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EDITO EXI'LOSIF! 

L'annee 1989, pour sacrifier au rite des bilans, aura et£ pour GENERATION 4 
l'annee de l'explosion. La diffusion a ete multipliee par 2 en 1989 ce qui fait de GEN 4, 
et de loin, le magazine prefere des fous de jeux ST, Amiga et PC. Du coup, la 
pagination a beaucoup augments et nous permet d'agrementer le magazine de 
rubriques nouvelles concernant les loisirs lies au jeux micro, qui doivent vous 

Indiana Jones et Batman, entre autres, montrent que les adaptations de films (B.D., 
etc), dont nous nous mefiions il y a un an a cause d'une quahte alors insuffisante ne 
se contentent plus de beneficier de la promo ainsi offerte et sont, au contraire autant 
d'evenements. Evenements dont nous sommes aussi Hands que vous et dont nous 
continuerons a vous rendre compte en commencant par de tres grosses surprises pour 
les 2 prochains numeros. 

Des le prochain, une nouvelle rubrique vous parlera de facon regulrere de 1 actuallte 
des consoles, car, a l'horizon, se profilent quelques monstres dont les performances font 
rSver et pourraient venir titiller serieusement celles de nos machines. Le probleme des 
consoles reste celui de leur evolution et de leur suivi, probleme qui nous a toujours 
fait hesiter a vous en parler trop tot ou de maniere trop enthousiaste. 

Nous vous rappelons que fin Janvier, Generation 4 remettra ses recompenses aux 
meilleures realisations de l'annee 1989. Mettez vous a l'affut, a partir du 10 Janvier, sur 
le 3615 GEN4, car 10 d'entre vous pourront gagner le droit d'y assister en jouant avec 
nous sur le minitel. A ce propos, il y a 50 T-shirts a gagner egalement en votant pour 
les jeux que vous preferez. Vous avez jusqu'au 12 Janvier pour nous envoyer votre 
bulletin-reponse qui se trouve dans le cahier des 5 posters du num£ro precedent. 
Procurez-le vous vite ou commandez-le a Pressimage. Bienvenue aux Amstradistes qui 
ont fini par craquer. Bonnes fetes et bonne annee. 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE demandez notre liste de ieux et nos tarifs au ■. 48 25 39 83 
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MKJtDf/ACTKM I a 48-68-69-106 

CONVERSIONS : Cc mois-ci, ca vole haul avec Caba], 
Darius +, Operation Thunderbolt, Chase Ho. Nlnja 
Warriors el Double Dragon 2. 

GRANDIOSE: Ivan hoe d'Ocean serait-il le plus beau jcu 
Fait sur ST? Re"ponse en page 14, 



tM 




Ijjjjj JJ^^TIME Jimnoir 





SUUUTKW 54 o 62 

VARIES : Conqueror vous place dans un char, F29 
Retaliator dans des avions futurisles, ESS dans la navctte 
spatiale el Wolf Pack dans un sous-man n. 



63 #75 

MIEUX OUE TETRIS: Cest Block-Out, un jeu 

magnifiquc cl aussi intelligent. 

TELLER: Simple, mais magnifiqucmcnl realise cl Ires 

prenant, Teller oppose jusqu'a 3 joueurs dans un jcu de 

memoire. 



76 a KM 

LE PREMIER JDR FRANCAIS? Prcscnte par Infogramcs, 
Drakkhen innove dans le domaine des jeux d'avcnlure 
inlcraclifs. 



2 FOIS MIEUX ; Operation Thunderbolt, suile 
d'Operation Wolf cl Battle Squadron, suile d'Hybris, 
monireni que I'on pcut (aire des succes en reprenant 
d'anciens litres, et en permettanl a deux joueurs de 
participcr en me"me temps! 

CINEMA: Beverly Hill's Cop, Ghostbusters sur PC el 
I .fs Iocorruptibtes sonl la pour confirmcr la lendancc dc 
eclte annee : les adaptations dc films font desormais 
d'cxcellents jeux. 

SPOtT 50653 

LE PC S'ECLATE: Indy 500, d'Elcctronic Arts, est le 
mcillcur jeu de course aulomobile fait a cc jour! Test 
complet page 52. 

CA CONTINUE: Vous aimiez Kick Off. Vous adorcrcz 
Kick Off Prolongations. La rdtlaclion s'cnflamme. 
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SODIBENO 2 


GAMES 13-167 


TITUS 113 


HAZARDOUS AREA 3 


UBI SOFT 47-61-81-99-105 


LANKHOR 73-79 


129-143-153-163 


LOR1CTEL 49 


165-171-173-175 


MICRO AVENUE 123 


VIRGIN 6-7 


MICROlDS 51-147 




MICROPROSE 17-33-55 
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SOUS US MCAKS 117 a 120 

Unc aclualild bicn Iristc cc mois-ci, done unc rubrique 
rapide. 



Ce mois-ci, on domic dans les musiques dc films... 



IX. EST SORTI: Iron Lord csl disponible. Que vaut-il? 
Response en page 80. 

GEN CANCANS 82-83-97-98 

Tout ce qui se passe et lout ce qui se dil dans 1c milieu. 
Apres avoir lu ceiie rubrique, vous en saurez aulant que 

PALMARES 86-95 

Le palmares des jeux du mois, a affieher chez vous ou 
Chez voire revendeur prCfere'. 

POSTERS 85 a 96 



122 a 124 

Les nouvcaux livres qui nous onl plus. II y a en pour tous 

les go fits. 

W> 124 o 125 

Notre rubrique BD commence enfin ce mois-ci. A suivre... 



126.127 

Outrages est un nouveau film sur le Viet-nam, mais signe 
Brian De Palma. On se devait d'en parler! 



PRETESTS 

Nos premieres impressions sur Chaos Strikes Back, la suile 
de Dungeon Master. 

LA BOUTIQUE 109 a 112 

Les nouveautes, les mega-compilations.., el le rcsle! 

PETITES ANNONCES 115 

Toutcs les occases du moment y sonl! 

INSPIRATIONS 116 d 130 

L'ftCTUAUTi DU Ml 116 o 117 

Les nouvcaux jeux dc r61es du moment. 



127 o 120 

lis sont vane's et originaux, parfois lies a rinformalique, 
parfois moins... Ce sonl les gadgets du mois. 

COMPAGNES FRANCAISES 131 

Elks tiennenl plus de place que d'habitude, pour unc fois. 
Proftlcz-en. 

COMPAGNES ETRANGERES 137 

L'apres Noel est ires calmc... jusqu'au mois prochain. 
Quelques projcls inleressants. 

SPECIAL PSYGNOSIS 144 a 161 

La suite de notre dossier sur les fabuleux jeux de 
Psygnosts, avec en exclusivite les fabuleux Gore, Tempus 
et Awesome! 

SPECIAL US GOLD 170 d 172 

Crackdown et Dynasty Wars arriveni. Preparez-vous ! 



PREVIEWS 



162 d 178 



Encore des jeux fabuleux, commc Dragon's Breath, 
Midwinter et Unreal. 



GENERATION 4 vous passionne 

lisez aussL. 



ACTION PC 1ST Magazine 



La vie des compatibles 

EN DIRECT. 

Tirerprofit de son PC. 

!ven amuser. 






La vie de I'ATARI ST 
et de I" Amiga en direct.. 

En fatre un Mac ou un PC. 
Les machines de demain. 



MICRO 

impression 



Comprendre et bien 
exploiter son AMIGA, 



Creer soi-meme 

ses documents. 

Mait riser su communication. 



C est desormais chose facile grace au livre du 

meme nom edite par Titus et disponible chez les 

revendeur s. 300 p. dont vous pouvez apprecier 

la grande quaZJte en en lisant des extraits 

chaque mois dans ST MAGAZINE. 



Un outil indispensable a tous ceux qui sont 
interesses par l f AMIGA. 



EN SUISSE! 

Trouver un logiciel de I 
la boutique de 

Pressimage ou un ancienl 

numero des magazines 

sera bientot possible: 

MEMOIRE VIVE 

l,rue du Valentin 

1003 Lausanne 
TEL: 021 20 89 15 




C ' E S T 



U N 



R G I N L O 



8/10. rue BarBetle 
75003 PARIS 
m(1)42.7l.9t.!9 



& ARCADF/JICTtON 



BUDOKAN 

ELECTRONIC ARTS env.250F I a 2 joueurs 
Systemei PC 



LI . 
7 Budokan est fait pour vous. Ce logiciel vous donne 
1'occasion de decouvrir une certaine philosophic de la 
vie a travers la pratique des arts martiaux. Voire 
initiation commence avec quatre disciplines : le 
Karate, le Bo, le Kendo et le Nunchaku. Dans chacune des 
categories, vous avez le choix entre renirainement seul 
(Jiyu-renshu) ou le combat avec un instructeur (kumite), 
ainsi que celui du niveau de difficult^ (au nombre de 
trois). En haut de I'exran, deux barres vous permettent de 
surveiller votre resistance (el celle de votre adversaiie) et 
la force avec laquelle vous portez vos coups. Votre instruc- 
teur (le Tobiko-Sensei), sera present a chacun de vos com- 
bats afin d'evaluer vos progres. Vous avez d'ailleurs la 
possibility de lui demander conseil a tout instant. Si vous 
pre"f£rez laisser 1'entrainemenl de c6te\ Hbre a vous de 
vous lancer dans le combat libre oil vous pouvez affronter 
n'importe quel concurrent, que se soil I'ordinateur on un 
autre joueur. Et enfin, lorsque vous vous sentez piCt a 
affronter les meilleurs, choisissez I'epreuve du Budokan, 
tournoi reunissant les meilleurs combattants d'arts mar- 
tiaux. Outre les quatre disciplines deja cities, vos adversai- 
res manient aussi le Tonfa. le Shuriken ou encore le 
Naginata. La partie sera rude. Attention, vous ne pourrez 
utiliser plus de quatre t'ois chacun de vos arts martiaux. Le 
nombre de coups disponibles est impressionnant, puisquc 
en enchainant adroitement les diffe:nles touches du pave 
numSrique, vous acce"derez a une panoptic de 72 coups. On 
se retrouve sur un tatami? 




t\i% 



On peut s'etonner qu'aujourd'hui 
encore, un programme d'arts mar- 
tiaux arrive a nous surprendre. Mais 
les program meurf commen^ant a 
employer reellement les possibilites 
graphiques des modes haute resolution 
du PC, les resultiits sont extraordinai- 
res. Dans Budokan, les mouvements 
des personnages et les decors de fond 
sont magnifiques. A cdte de ca, les options sont nom- 
breuses, les specialites proposees sont originales, et le 
jeu est jouable, malgre un nombre eleve de coups 
differents. Un programme inevitable sur PC! 




Encore un bon jeu d'action sur PC! 
Je ne dis pas que la chose se genera- 
lise, mais presque. En tout cas. les 
programmeurs commencent a faire 
reellement des efforts et a nous moti- 
trer de quoi un PC est capable. 
Budokan en est le meilteur exemple. 
avec de superbes graphismes et ui t 
tres bonne animation. Mais le point 
essuitiel de ce programme reside dans son approche 
novatrice des arts martiaux. Cette fois-ci est mis en 
avant r aspect le plus positif de ce domaine: les arts 
martiaux apparaissent com me le support a une cer- 
taine philosophic de la vie. En un mot comme en 
cent, Budokan, outre le fait d'etre passionnant, est 
doute le meilleur jeu de comh<it d'arts martiaux 





i jcux de combats ctant ran 
stirprenants, seules les qutlites lech 
ques de ce type de .jeux peuvent s'ave- 
rer interessantes. L'jiy;inl vu sur PC 
en VGA couleur, j'avoue avoir etc 
emerveille par ce logiciel d'arts mar- 
tiaux en tous genres. Les graphismes 
sont tres fins, ['animation ties person- 
nages superbc et rupidc, ct le nombre 
de coups possibles est tout ^implement incroyable. 
10 n plus, il ne s'agit pas sfmplement d'un Jes de 
karate, puisqu'll y a le kendo, le bo, k- nunchaku,... 
avec pour chacune des disciplines, des coups et une 
technique differente. Une apologie des arts rmirtiaux 
avec un logiciel admirable sur tous let 
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INTERET: 94% 




haleine, d'ailleurs une sauvegarde de 
partie est prevue. Au debut on est tin 
peu deroute par le maniement do 
vaisseau, et quand il se dlrige vers le 
has, on a tendance a pousser le joys- 
tick vers I'avant pour freiner, et e'est 
I'crfet inverse qui se produit: on fonce 
duns Irs decors! II ne faut pas mm 
plus tirer a qui mieux mieux, car d'une part les 
munitions i'epuisenl vite et d'autre part, certains 
bailments qui permettent de voir le plan de la pla- 
nete, ne sont accessible* que si Ton tire one settle 
r= lis dessus; au deuxicme coup: usine et carte s'cn 
vont en fumre... A ce prupofi, le plan qui appamit a 
I'ecran n'est pas d'une elarte lumineuse. Warp est 
•>n jeu intercssant, mais il ne plaira pas a tout le 
nmnde. et certains lenwt la grimace des qii'lls cum- 
mcuceront a manoeuvrer le vaisseau. Mais en s" 
cmchanl un peu on se fuit vite aux commandes. 



Conforiablemenl installc" dans voire vaisseau spatial, 
vous files chargfi dc survolcr les planetes enncmics ct 
de dfitruire toulcs leurs installations. Vous evolucz 
dans ties decors pierrcux, au scrolling mullidirection- 
nel, el de lemps a autre des cngins viennem vous nar- 
guer, et laissent sur leur passage des mines de mfime type 
que les v6tres. II vous faut dvilcr ccs projectiles, car lis 
pompent voire cnergie. En fouillant les rccoins dc la pla- 
neie, vous trouvcz des usines pour vous ravilailler et des 
plans pour vous repcrer. Mais tl y a cgalemcnt des trous, 
d'oii surgissent des monstres qui vous cngloulisscnl. A 
vous de l"ranchir leurs rcpaircs au moment ou ils sonl 
caches. Vos munitions (blaslcrs cl lasers) ne sont pas 
inlpuisables, il faut done tirer a coup sur. A la fin dc 
chaque tableau, vous sercz propulstS dans un tunnel qui 
vous menera a la planctc suivante. 




& /UlCADF/ACHON 



BATTLE SQUADRON 

HKTRONC ZOO «nv.25QF 1 ou 2 jouwri 
System© i Amiga 



Dattle Squadron est un jeu de tir a scrolling vertical 
dans Icque! vous partez en guerre (scul on aide d'un 
autre h£ros) contre la pianele Terrania. Lcs 
Tcrraniens sont nombreux, el Us ripostcnl dc partout. 
Votrc but est de dfitruirc le maximum d'enncmis el 
d'usines, el tie rejoindre la porte marquee "Enter Here". 
Cetlc dcrniere est particulieremenl bien gardec, mais voire 
laser pulverise lout cc qui bougc, cl vous avcz toujours en 
reserve vos 3 super bombes pour degager !e passage s' 
:nt vous cliez cerne. Certains adversaires laissent 
derriere eux des bonus (bombes supplfmeniaircs, bouclie 
et armes speciales) qui seronl lcs bienvenus. 





II esl superbe, et j'en raffole. De plus, 
on a la possibility de jouer a deux 
simultanlment, et ce o'est pas si 
courant dans ce genre de jeux. Les 
graphemes tres soignes sont servis par 
tine muiiique qui colle parfaitement a 
t 'ambiance. Si toutefois cette derniere 
ne vous plait pas, one option vous 

permet de choisir les bruitages, la 

musique ou les deux. Le jeu est difficile mais tres 
jouable, et moi qui n'aime pas trop le genre 
shoot 'em up, je me suis laisse prendre au piege. tA 
des ces quelques lignes ecrites, je vats me reptonger 
dans une nouvelle bataille intersiderale, de laquelle 
je compte bien un jour ou 1'autre ressortir vain- 
queur. Je vous sonhaite bon courage, car le premier 
gros vaisseau que vous allez affronter n'est pas facile 
du toot a descendre. 




Battle Squadron est un petit 
chef-d'oeuvre dans le montle des Jeux 
de tirs. Les decors et I'animation sont 
dans I'ensemble supcrhes (a part quel* 
ques endroits un peu confus), I'aire de 
Jeu fait plus d'un rerun de large, ce 
qui permet d'aller voir cc qui se passe 
sur les cotes de la bataille. II prend 

. loute sa dimension quand on y joue a 

deux, car scul. bien qu'il y ait une option "couti- 
J, t avoir du mal a — 



BATTLE SQUADRON 

!i90Z 

AMMATIONi 911 
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CABAL 

OCEAM «n.245F I ou 2 joueun 
System* t Amiga 



Ce jeu, present dans les sallcs d 'arcade avail eu lors dc 
sa sortie un succes incomparable, satisfaisant sans 
aucun doute les besoins de ddfoulement dc bon 
nombrc dc gens aprcs unc journcc eprouvanle. Dans 
cc jeu, vous dirigez un ou deux militaires dans un 
raid vous opposanl a unc mulliludc d'ennemts. Ressemblanl 
enormemcnl a Operation Thunderbolt (saur qu'ici on n'a ni 
phase 3D ni scrolling. Les ecrans sonl fixes!) dans son 
principc et dans sa rcalisalion, la difference csscntiellc se 
siluc au niveau des pcrsonnages. Id, vous voyez voire per- 
sonnage sur I'ccran ct vous devez dvitcr les tirs et les 
explosions (la pluparl du lemps grace a unc roulade sur le 
cdte") contraircment a Operation Thunderbolt oil ce qu'il y 
avail a I'ccran Ctait cc que voyail voire heros. Lorsque 
vous abattcz ces enncmis vous pouvcz ramasser divers 
bonus (grenades, amies lourdes. bonus poinls, elc). Vous 
devez pour chacun des 5 nivcaux passer 4 phases. Les Irois 
premieres consistent a cli miner lous les ennemis, chars, 
lanks el diverscs machines adverses qui vous mcnacenl. La 
dcrniere des phases consiste quanl a elle a de"truirc un 
super-he" I icoptcrc gfant ou bien des batlerics de missiles ou 
encore des canons enormes... Les decors des differemes 
phases sonl Ires varies (lac, plale-formc militairc, forfil, 
desert, elc) lout comme vos ennemis. Avec plusieurs cre- 
dits et 1'option "continue" vous pouvcz esperer aller assez 
loin, mais comme pour Operation Thunderbolt, le jeu a 
deux semble filre plus amusant. 




L'adaptation de Cabal est ussitrement 
reussie, meme si le Jeu d'arcade origi- 
nal n'etait pas Ires impressionant au 
niveau technique. On retrouve les 
mimes tableaux, les memos sprites et 
toute la (ouabilite de Cabal, jeu assez 
simple qui prend son Interet surtout 
lorsque deux joueurs participent en 
meme lemps. \jt% fans du Jeu de cafe 
I.1.-S autres moins... 




Pas d» varslon PC 
annonota. P« ■• 
dHHrMU •nlr» la 
version Amiga >t ST. | 





de passer un 
quent dVtre 
peu trop ' 



Apres Operation Thunderbolt, foici 
Cabal, un jeu oil la aussl II faut tlrer 
sur tout ce qui apparait a I'ecran uu 
presque. La realisation est excellente, 
mais une fois encore, je trouve que ce 
genre de soft ne present* pas grand 
intern surtout si Ton tient compte de 
la (iiifiiulte, trop important* selon 
moi. Le jeu a deux est la seule facon 
bon moment, mime si les joysticks ris- 
endommages, suite ■ une utilisation un 
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 



FETE 1990 



a des prix fous 



Bientot sur vos machines La selection GAME'S 

atari ST Amiga CPC au meilleur prix 



DEFENDER OF THE CROWN 



OPERATION THUNDERBO 



279 129/169 



BATTLE OF BRITAIN VF 



JOYSTICKS 
AMIGA-ATARI-AMSTRAD/MSX 

QUICKJOY 3 
QUICKJOY JET FIGHTER 



ATARI 2600 



CAGNES - SUR - MER 

67, rue du Marechal Juin 

Tel : 93 22 55 21 



NOUVEAU 
CONSOLE NEC PC ENGINE' 

CONFORME AUX NORMES PERITEL 
+ 

DRAGON SPIRIT 1ft 



Centre Commercial 

Saint - Quentin Ville 

Tel: 30 57 13 43 



Centre Commercial 

Velizy 2 
Tel: 34 65 18 81 
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Wl ''f r ' tl d'lvanohe", alias Ivanohc. aida lee roi 
,1/ d'Anglelerrc Richard I a retrouver sa eouronne injus- 
1/1/ (ement possldee par le prince Jean. Cetie fois, il 
11 s'agil d'un jeu d'arcade constitue de cinq parlies a 
" • scrolling horizontal, dont seule la Iroiseme possede un 
sysleme de jeu un pcu different des quatre autres. Dans un 
premier temps, il vous faudra traverser une for2t, en com- 
battanl de nombreux ennemis grace a votre 6p€c, ct en 
vous prolcgcuni derriere voire bouclier. La deuxieme phase 
se passera a bord d'un navire pirate que vous devrez 
capturer, en combaltant bien sur les malelols qui vous 
agresseront. Ce navire vous permetlra d'atteindre le niveau 
3, oil chevauchant voire fideie cheval blanc, vous devrez 
passer plusieurs zones. II faudra 6vitcr divers obstacles, 
puis combatlre un cavalier ennemi en tirant a I'arbalele, 
ensuite il faudra avec une lance toucher divers ecus 
(bonus), et enfin combattre un fakir sur un tapis volant. La 
quatrieme phase consistera a traverser la ville, abritant elle 
aussi de nombreux ennemis. Et enfin, vous arriverez au 
chateau ou est emprisonne" Richard I. Si vous rfiussissez a 
le dfilivrer, vous devrez alors parcourir les mSmes phases 
en sens inverse, avec en plus comme mission, de protcger 
le roi. Les ennemis et les decors sont a chaque fois diffe"- 
rents, avec par moments quelques pieges a evitcr. Vos 
adversaires sont de forces variables, certains s'ecroulcront 
au bout d'un coup, d'autres au bout de 8 ou 10 coups 
ported, certains utiliseront des armes de mfclccs, d'autres 



des armes de jet. Vous trouverez en cours de route divers 
bonus (bouclier plus grand, pouvoir special, energie) qui 
vous permettront de progresser plus vite. A la fin de 
chaque niveau, vous devrez en outre affronter un adver- 
saire redoutable. Ce combat singulier se Ue'roulera lors 
d'une phase spe"ciale, duranl laqucllc les sprites seront au 
moins deux fois plus gros que d'habitude, el suivanl un 
systeme de combat classique (coup d'epee., parade au bou- 
clier), le tout avec une animation qui ne souffre absolu- 
menl pas de la taille des personnages. Un jeu d'action dans 
toute sa splendeur, demandant une certaine maftrisc du 
joystick. 



r La wrrion Amiga •«» 
I pour to moli pwdiotn. | 




Ocean vicnt nous prou' 
llmites du ST ne sonl pas encore 
attelntes, avec nn jeu d'arcade extra- 
ordinaire. Les sprites sunt assez pros 
et magnifiquentenl animes, les decora 
varies et detalllcs, mais ce qui Erappe 
surtout, e'est la qualitl de ces t\t- 
menu graphiques, qui bentTlcient tous 
d'une finesse et de couleurs jusqu'a- 
lors Inconnues sur ST, rappelant ce qui se fait de 
tnleux sur Amiga. La scene oil IvanoN chevauche 
son destrier est, selon moi, la plus belie, avec un 
superbe scrolling dtffeYentie] sur Irols plans, une 
rupidite et une quniite des animations tout simple- 
ment parfaites. Tres jouable, ce soft est en plus 
d'une diftlculte progrsslve, ce qui fait que vous ne 
stagnerez pas au niveau 1 pendant des mois. 
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Apres le choc visuel passe (Dieu que 
e'est beau et rapide!), vous vous 
rendez compte que ce logicie! n'est 
pas un simple combat mais une verita- 
ble quite (e'est vraiment exceptionnel- 
lement beau!). Dlen sflr, le jeu est 
avant tout base sur vos reflexes (e'est 
carrement grandiose!) mais un mini- 
mum de reflexion est tout de meme 
necessaire. Foncer tele baissee est la me i He hit facon 
de mourrir vite (e'est meme incroyablement sub- 
lime!). Au niveau de Taction, aucune cbance d'etre 
gagni par la monotonie tenement it existe de phases 
di He rentes (e'est quand meme ce que j'ai vu de 
mieiix sur micro dans ce type de jeu!). En bref..., 
relisez attentivement (un soft inconsumable !). 




Ivanhoe est, selon moi. le plus beau 
Jeu d'arcade realise sur ST a ce jour. 
Entre les decors somptueux et varies, 
les personnages magnifiques, et ('ani- 
mation exceptionnelle de ces derniers, 
on a vraiment I'impression d'etre 
devant un dessin aninic interact if. 
Raj o u tons a eel a la phase a cheval, ou 
le scrolling sur ST est d'une fluidite 
rarement atteinte, le fait que les cinq niveaux sofent 
bien different*, et enfin les combats finaux avec des 
sprites tres grands..., et on comprends pourquoi 
Ivanhoe est une totale reussite! 
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HIGHWAY PATROL II 

MaKm <m«.2O0f Ijowur 
S»rtsm«i ST 



Je ne vais pas m'etendrc sur la difference cnire 
Highway Patrol el Highway Patrol II, pourquoi? 
Parce que le test est deja fait dans un ancien num^ro 
de Generation 4, alors passons directement au volume 
deux. Vous files a votre bureau dcvant un fichier, 
dans lequc! sont repertories les divers truands a arrfiler. 
Une fois I'individu seleclionne, vous vous mettez en route. 
Vous avez les indications du central de la police pour vous 
aider sur la position du gangster. II ne vous restera plus 
qu'a le reperer sur !a carte et a le Iraquer. Lc premier sera 
facile a arrfiter, car il sloppc au premier coup de sirene. 
Les suivanls, de"ja meilleurs conductcurs et plus dangereux, 
ne se rendent que si vous reussisscz a Icur faire une queue 
de poisson. Quant au dernier, un fou sanguinaire qui n'he- 
sitc pas a lirer, il faut utiliser les grands moyens, et viser 
les pneus avec voire fusil afin de 1'envoyer dans le decor. 
Mais ce n'est pas tout, au cours de la poursuile il peut 
vous arriver quelques ennuis (mis a part voire conduite 
dangereuse), commc des crevaisons, une surchauffe ilu 
motcur (e'est normal en plein de"sert), des collisions... 
N'ayez pas peur de vous arrUler dans les s la lions-services 
(non delabrees), afin de vous ravitaillcr en carburant et en 
roue de secours. 



Sincerement, ce logiciel ne m'accroche 
pas v raiment. Le point interessant du 
jeu reside dans la carte qui vons 
oblige a chercher des raccourcis afin 
de coincer le gangster. Et en parlant 
de raccourcls, je devrals purler de 
iahyrinihe, car il y en a partout! Un 
autre point positlf concerne 1'option 
de tlr. Mais Je ne prendrais pas le 
risque de vous le conseiller pour vds achate de Noel, 
mais en revanche, s'il vous reste quelques billets 
apres ies fetes, pourquoi pas? 
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Imaginez un meteorite de 30km diametre s'ecrasant sur notre planete! Imaginez une 
nouveUe Periode Glaciaire! II ne reste qu'un refuge: un He. convoitee par toutes sortes 
d'envahisseurs. C'est a vous de creer I'histoire de cette He, de retablir les relations 
politiques, commerciales et sociales et surtout de la defendre, le premier coup a ete tire 
et le temps est contre vous. Pour vaincre cet hiver infernal, vous pouvez skier, faire du 
bobsleigh, du deltaplane . . . 

MIDWINTER, LE MEILLEUR JEU D'ACTION-STRATEGIE 
DE CETTE ANNEE, BIENTOT SUR VOS ECRANS! 

Disponible sur Atari ST, Amiga et IBM PC. 







MicroProse France, 6/8 Rue de Milan, 75009, Paris. Tel: (1) 45 26 44 14. 
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BEVERLY HILLS COP 

TYNESOFT «nv.250F 1 jdmut 
SysMnw Amiga / ST 



Cette adaptation du film, qui met en scene Eddy 
Murphy, alias le policier Axel Foley a I'ccran, est 
tres fidele : rapide, mouvementee el variec. Le soft est 
compose' de quatre phases qui sont autanl de jcux 
different. Dans un premier temps vous devez stopper 
le pillage d'un entrep6t d'armes par un gang organise. 
Vous dtrigez Axel Foley dans le bailment, suivani un 
scrolling horizontal, abattanl les criminels qui vous tireni 
dessus ou vous lancent des grenades (suivani un systemc 
rappelant vaguemenl Rolling Thunder). Si vous reussisscz. 
ensuite vous devez prendre en chasse les trois camionnettcs 
bounces d'armes qui ont pu s'fichapper, Celte deuxicmc 
phase est une poursuile de voilures, avee une vue en 3D 
formes plcines. II faut eviter les autres v^hicules el les sor- 
ties de routes, raltraper les camionneltes puis leur tirer 
dessus, tout en evilant aussi les caisses que vous lanceronl 
le gang. Ayant alors decouverl i'adresse du chef de ce 
gang, vous vous rendez sur place. Cetle troisieme phase se 
dCroule dans les jardins en lerrasses de la propriety du 
mysterieujc "M. Big". II faut irouvcr rapidement le hon 
chemin pour entrer, lout en evilant ou en tuant les sbires 
de M. Big. Vous deplacez Axel Foley dans un veritable 
labyrinthe avec scrolling multidireclionnel, ramassanl par- 
fois des armes plus puissantes que voire colt 45. La 
derniere phase enfin, consisle a explorer la maison pour 
retrouver des otages el eliminer les gardes armes qui 
patrouillenl dans les couloirs. La vue passe alors en 3D 
formes pleines, el a mesure que vous explorerez la 
demeure, un plan se dessinera sur un coin de I'ecran. Vous 
devez bien stir irouver le chef et le vaincre, mais attenlion, 
il paratl qu'il s'est fabrique' une bombe. Toul le soft se 
joue au joystick, et plusieurs parties peuvenl se jouer a la 
suite. Dans ce cas vous recommencez dans la m€me phase, 
et approximativement a I'endroil oil vous aviez perdu 
precedemmenl. 



..un soft tres interessant. 



Suivre exactement le scenario du film, 
en utilisant une succession de phases 
d' arcade, me sembluit a premiere vue 
Men temcraire. En fail, les program- 
eurs ont about! a un soft Ires 
iteressant. L' element principal resle 
jiuir moi la poursuite des cumions 
avec vues en 3D formes pleines, a la 
fols fluide et rapide. Les autres 
phases, moins impressionnantes, sont neanmoins 
agrtables a jouer et surtout pas trop difflclles. II est 
a noler I'opiion "continue" qui vous fait reprendre a 
I'endroil oit vous avez perdu, ce qui est une excel- 
lence idee. II n*y a rien de plus desesperant que de 
recommencer au debut d'un niveau a la moindre 






Etant don nO que le I Ik de Beverly 
Hills est un de ines films d'aetion 
preftre, e'est avec une joie non conte- 
nue que j'ai commence a jouer. Dote" 
de tres bons graphemes et d'une 
animation tres correcte, Beverly Hills 
Cop reste tres accessible au niveau de 
la difficult^. De plus le nombre de 
jeiiY differents font de lui un top pmir 
la fin de 1' an nee. Je trouve quand meme que le 
premier niveau, dans lequel vous devez arret er des 
trafiquants d'armes dans leur entrepot, est le moins 
reussi de tous (bien que fort correct). Mais ma 
phase preleree rest era eelle oil Ton conduit une 
Mercedes decapo table a la poursuite des camionnet- 
tes bourrees d'armes. J'adore les faire exploser avec 
mon flingue. Un jeu tres fort, eommc le film. 
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LA REVANCHE DU 
DOCTEUR FATALIS 

EMMS rnn.lSOf 1)MMr 
Systemei Amiga / PC / ST 



Aprfes Batman, void le grand rclour dcs super hei 
avec Spidcrman ct Captain America t'aisanl cquipc 
conlrc 1c satanic|tic Dr. Doom. Ce dernier vient de 
voler un super missile, capable de delruirc tine ville, 
et menace tl'ancanlir New York si les Elats-Unis nc 
deviennent pas une province de Lalveria. Hcurcusemenl 
que I'Araignee el Captain America claieni la (les aulrcs 
sonl tous partis en vacanccs). lis partem done pour le cha- 
teau du Dr. Fataiis (en francais). Leur vaisseau supersoni- 
que est delruit par deux missiles en approehant du domaine 
de Fataiis, qui eroit les avoir elimine. C'esl dingue comme 
les tne'ehants sonl stupides. En effcl, la navctlc etail hSW- 
commandec el pilotce par dcs mannequins a 1'cffigie dcs 
heros. Pendant ce temps, ils travcrsaicnl tranquillemcnt la 
fronlierc sous un camion. Mais arrives dans les jardins de 
la residence du Dr. Doom (en V.O.), ce dernier les reperc. 
Fatalilas! En effcl ses syslcmes de surveillance fonction- 
nent, el des lors les heros auronl la vie dure, puisqu'ils 
scronl mitrailles el hroyes par dcs pieges, et al'l'rontcronl 
une armce de robots. Rassurcz-vous, ca ne les arrfitcra pas. 
C'csl alors que Fataiis lachera ses Idgions de inechants 
super heros, el se sera a vous de jouer Spiderman et 
Captain America. Chacun dcs heros sc donnant un but hien 
precis. L'Araigncc doit arrfiler le missile, landis que 




Tres jouable sur PC, ce logiciel 
devient presque ennuyeux sur ST on 
Amiga. L'animation trop lenle vient 
hacher le jeu el le manque de bruita- 
ges vous laisse sur voire faiin. 
Pourtant les graph. smes sont tres 
reussis, et I'alternance des deux super 
heros cas.se la monotonie des combats. 
mais a ii bout du cnmpte ce 



programme reste mi pen fade! 
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Captain America doil caslagner Dr. Doom. Avant d'en 
arriver la, ils auronl a affronter: Eduardo Lobos, Grey 
Gargoyle, Machelle, Boomerang, Oddball, Rattan. Electro, 
Hobgoblin, Rhino, Balroc el enfin Dr. Fataiis. Bonne 
chance ! 




Mis a part Batman, il s'agit a mini 
avis de la meilleure adaptation de 
super herns sur micro. I.rs graphismes 
sunt super et dignes de In bande dessi- 
rifi-. De plus, I'introduction du jeu 
figure, dans la boite, sous forme de 
HI) Je dois dire que c« fait des 
annees que je n'ai pas mis le nez clans 
les comics, et ia moitie des super 
vilains m'etait inconnue. Ileiireusemeiit que dans le 
mode d'emploi, les auteurs ont penstf a donner les 
caracteristiques des inechants (ainsi que les ;i litres). 
Ainsi je savais que le Rhino pouvaii sou lever 80 
tonnes, et e'est pen par rapport a talunrdo Lofao qui 
peut arracher 100 tonnes du sol (a mollis qn'il ne 
s' ajjis.se d'unc petite erreur vu la corpulence de 
Lono par rapport a Rhino). \je jeu en lui-m£me est 
Tort blen presente. I^es nivenux el les person nages 
sont sous la forme d'une BD, que vous decouvrez an 
fur et a mesure de vos victoires sur les vilains. 
Attention: I'Araignee ne dispose que de 100 doses de 
fluide arachneen. La seule chose que Je reprocherais 
a ce jeu, c'esl que l'animation des super vilains est 
un peu trop rapide par rapport a la votre, cafouU- 
leuse et hasardeuse. Kn conclusion je dirais que Dr. 
Doom's Revenge est a posse"der si vous etes un fan 
des comics, sinon il vous pennetlr.i de mieux connai- 
tre ces BD qui ont ravage ma generation (NDI.R: 
T11 ne crois pas si bien dire!). 
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Disponible Exclusivemenl dans les boutiques MICROMANIA 
eu en Vente par Correspondance chei Micromania : 

• Par Telephone au (16.1)93.42.57.12 

• Par Minitel : 3615 MICROMANIA 

Vous pouvez egalement la recevoir en renvoyant le bon de commande MICROMANIA de la page suivante. 
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THE EDGE env.250F 1 
Systemoi Amiga / ST 




Darius est original dans sa conception, 
car c'eal le joueur qui choisit la 
maniere dont il va equiper son vais- 
seau. Cela donne 1' impression d'avoir 
line part plus active que dans les 
antra Jeux de tirs, oil la strategic est 
bien souvent inexistante. Et si cette 
conversion d'arcade n'est pas aussi 
blillante que son module, elle reste 



Encore unc conversion d'arcade du style R-Type. 
Darius +, bicn qu'El soil le cnicmc jeu dc lir a scrol- 
ling lateral, sort un pcu du crencau, grace a ['interac- 
tivity uu'il laissc au joueur. Toul d'anord, vous avez 
lc choix cntre 28 sccleurs. Unc ibis que vous avez 
complete la /one A. vous pouvcz aller a la zone B ou C, 
el ainsi de suite. Plus vous avanccz, plus le nombrc tic 
tableaux possibles augmcnlc. Durant lc jeu. vous rencontrcz 
deux lypes de bonus: un qui alTccle voire puissance dc lir, 
l'aulrc qui equipe lc vaisscau. Mais en dehors de ca, les 
Chiffres dc H 4 (reprcscntcs par des pelites trappes en 
haul dc I'ccran) vous pcrmctlronl de privilegicr une armc 
par rapport a unc autre: 1 pour lc vaisscau, 2 pour obtcnir 
un droide protecteur, 3 cl 4 pour les canons. Si vous avez 
choisi un droidc, vous pourrcz le placer devant ou derricre 
vous, suivant I'arrivec dc vos ennctnis. Quand vous scrcz 
parfaitemenl cquipe, vous pourrcz passer alternaiivcmcnt 
du droi'de aux canons. Toul l'arl du jeu consistc a sclcc- 
tionncr soigne use menl son armcmenl, car le monstre qui 
vous attend a [a fin dc chaquc tableau est parficulieremenl 
puissant. 





i Jeu de tir qui sorte dc I'ordii 

prei (outes les realisations deja exis- 

ianten. The Edge a tenu le pari, avec 

SOU l>urius+, pluisunt a joucr, cur on 

arrive a prt»gresser reluUvciuent facik- 

ment. l.es sprites sunt gros el bicn 

detnilUs, ct lc scrolling' flulde. I^es 

bonus que Ton ramusse competent lc 

vaisscau elTicacement, et uu bout d'un moment on M 

reirouve avec une gros.se machine de guerre, aux tirs 

mts, in a is ce n'est pas de trop, car les m< 

tableau sont redoutables. 
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Manioc Mansion |version originole) ST, Amiga, PC JM9T 149 F 
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THE SEVEN GATES OF JAMB ALA 

GRAMKUUft «iv.250F 1 fsiMur 
System* i Am 



El encore unc hisioirc <Jc sorcicr. Dcvideincni. la magic 
dcvicnl Oc plus en plus a la mode, ct cc n'csl pas 
pour me de"plaire. d'aulanl plus que The Seven Gales 
of Jambala est un super jcu d 'arcade. Dravion (le 
hcros>, un apprcnli-magieicn doit, pour prouvcr qu il 
est capaWc dc devenir sorcicr, reussir unc cprcuvc appelec 
The Seven Gales of Jamhala. dans laquelle il parcour! un 
immense lat»yrinlhc qui relic sept villcs. Dans ccs sept 
eprcuves. il do it reirouvcr les Fragments de la hagueile 
tnagique de Linmcr le Magieicn. Quand cnl'in, il arrive 
dans la dcrnierc ville, M pourra assembler la haguellc ct 
soriir du lahyrinlhc, afin dc sc venger de son luteur el 
ainsi prendre sa place. Hisloirc simple el pleinc dc rcbon- 
disscmcnls. car dans les sous-sols des villcs vous rencon- 
ttC7 des personnages hostiles, mais aussi d'aulrcs gens qui 
vous de'livrcroni des renseigncmenls moycnnanl quclques 
piCecllcs. Vous ramasscz aussi des sorls afin iTanallrc les 
monstres (dont un qui ressemblc Ctrangemcnt a Clhulhu). ct 
un martcau qui vous sera tres utile en tanl qu'arnie, mais 
aussi pour ramasscr des pieces d'or en I'rappani le sol. 



Vote! un iiNiiwiin bon produit de 
Grandslam, rcsscmblant c|iielc|ue peu 
d'uilleiirs a Twin World d'Ubi Soft. 
La difference majeure vienl de la 
diversite des ctecors de Seven Gates, 
mais le systeme de Jen reste equiva- 
lent. Quoi qu'il en soil, vu [e faible 
nnmhre de jeux dc tableaux snr 
Amiga on ST, on ne peut que se 



rejouir de voir des prnduits comme celui-ci. 





Los br ullages sent 
rrtoillours sor Amiga. 



C'est lors du dernier PC Show, a 
l^ondres, que j'ai deconvert The Seven 
Gates of Jambala. Je dois dire que je 
suis tres content de le retrouver chez 
mof, sur moil rerun, sans £tre 
constamment bouscule. \x jeu est dote 
de graphismes simples, mais fort bien 
elahores an niveau des formes et des 
couleurs, ce qui fait de lui un soft tres 
vite attachant, et je n'ai qu'une hate, c'est de termi- 
ner iium article afin de eontinuer a jouer. C'est a 
in on avis un superbe cadeau a faire, avec The 
Teller, pour Noel. Je vous conseille ardemment de 
d^couvrir The Seven Gates of Jambala, car il en 
vaut vraiment la peine. 
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LES INCORRUPTIBLES 
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La mode (Slant aux adaptations de films ct aux jeux en 
plusieurs phases, Ocean nous a concoclc pour cc Noel 
une conversion sur nos petits ecrans du splendidc 
film "The Inlouchablcs" (Les Incorruplibles en fran- 
cos) de Brian De Palma. Vous y jouez 1c role 
d'Elliot Ness ct de scs hommes, lors de ]a veritable guerre 
qu'ils menerenl contre AJ Capone et ses sbires durant la 
prohibition. Lc jcu reprend les meilleures scenes du film, 
avec pour commencer une phase dans un entrepot clandes- 
tin de fabrication d'alcool, pour ctiercher un document trcs 
important. Cettc parlie du jeu rappelle la premiere phase de 
Batman, sauf qu'M vous taut tuer les gangsters, ramasser 
les pastilles d'gnergic et les munitions, escalader les caisscs 
d'alcool, pour trouver ct aballre les dix chefs de gangs qui 
possedent chacun un morceau du document. La deuxieme 
phase rappelle Operation Wolf, et sc passe sur un pont ou 
vous assiegez les hommes de Capone. Vous devez detruirc 
les cargaisons de quelques camions ct tuer ies gangsters. 
La troisieme phase consistc a echapper a un guel-apens, 
suivant un systfeme de jeu rappelant encore Operation Wolf 
el Cabal. Vient ensuite la phase ou vous devez proteger un 
behfi, dans un landau qui d£valc un escalicr dans la gare, 
au cours d'une fusillade. A la fin de cettc phase, vous 
devez tuer un bandit qui tient un otagc devanl lui, dans 
une phase rappelant la partie finale de Robocop. La 
derniere sequence se deroule lors du proces, alors qu'Elliot 
Ness poursuit un tucur sur les toils de la villc. Vous diri- 
gez vos personnages via le joystick, el pour chaquc partie 
du jeu, de nombrcux petits elements (decors, sprites, 
options, mouvements, etc.) la diffdrencie completemeni de 
la pr6c£dente. 



'« version $T est 
Mftemoni inforiour. 

au nivoau dos 
9raphfsmos of dos 

"-*"■» *«n£ 

p * pre vue. 




Ayaii i vu les deux versions, celle 
presentee sur Amiga est largement 
superieure a celle sor ST, avec entres 
autre* un jeu pic in ecran et des 
I couleurs et brultages nettement meil- 
leurs. Les deux versions sont Ires 
agreables a jouer, faction etant 
varice. Malgr<f une certaine ressem- 
' blance quant a I'interlt et au but de 
isque phase, les progrummeurs de chez Ocean ont 
su ii chaque fois proposer un cadre et une situation 
differente. ce qui aboutit en fait a 6 petits jeux. S'H 
sutTtt a Ocean d'adapter un boil film sur micro pour 
donuer lieu ii un bon soft, il ne resle plus qu'a espe- 
rer beaucoup de bons films pour cette annee! 



Adapter ce monument cinematographi- 
que relevait de ['impossible., mais il 
fau' croire que le defi motivail les 
programmeurs d'Ocean, car le resultal 
est carrement exceptlonnel, en tout cas 
sur Amiga (la version ST est tout de 
meme nettement inferieure). Ki pour* 
tant, en y reflechissant bien, le jeu se 
resume a une succession de jeux de 
tirs, mais ils sont si bien realises et tous si prenants, 
qu'au bout du compte on se sent totalement impli- 
que dans la partie. De plus, chacune des phases 
comporte une foule de details accentuant encore leur 
realisme. Rarement un jeu de ce type m'aura autant 
tenu en baleine. Un des mellleurs softs de cette fin 






Je n'aime pas d'habitude les jeux de 
tirs, et pourtant, je n'arrete pas de 
jouer aux Incorruptibles. II faot dire 
que e'est I'un des meilleurs jeux 
qu'Ocean ait edite depuis ses debuts. 
Les jeux sont tous particulierement 
bien faits, tres jouables, et contraire- 
meat a Batman, on recommence a la 
phase de jeu en cours lorsque I '<)■:■ 

>erd ! On retrouve toute I'ambiance du film dans ce 
, eu ou vos reflexes seront fortement eprouves. Un 

irogramme multijeu comme Ocean sail si bien les 

aire! 
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GHOSTBUSTERS 2 
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La version PC de ce Jeu n'a rien a voir avcc Ics ver- 
sions Amiga el ST teslees dans noire precedent 
nume"ro. Le jeu commence duranl la scene oil les 
chasseurs de fanlflmes sont juges et oil deux fan tomes 
apparaissenl pendani I'audience. I! Taut alors les 
"blaster" af'in de les emprisonncr. Si vous y arrivez, vous 
gagnez une belie somme d'argent, sans quoi le jeu continue 
quand mflmc. Pour arriver jusqu'a la phase finale du jeu. 
deux conditions doiven) fltre remplics. Avoir gagnc un 
minimum de 55CKHJ dollars pour achelcr unc soul'lleusc a 
ectoplasme. Ceci ce fait en chassant les r'antflmes la oil ils 
apparaissenl dans la villc. Le systemc de jeu osl alors sem- 
blable a la scene du tribunal. La secondc condition esl de 
trouver les Irois musiques faisanl reagir posilivcmenl la 
gelc~c qui coulenl dans Ics egouls de New-York. Pour cela, 
il faul aller en chcrcher dans une vicillc station dc metro 
desaffcclte, tout en cvitant les nombreux phe'nomenes para- 
normaux qui s'y produiseni. Unc Ibis qu'un echantillon de 
gelee est ramene au QG des Ghoslbuslcrs, on peul choisir 
une des 10 musiqucs possibles, et observer les er'fcls. 
Trouver les trois musiques Ics plus "positives" demandera 




1a version PC de ce logiciel est egale- 
ment une reussite sur (presque) tous 
les plans. Graphiquement e'esl re'nssj. 
I'animation esl excellente, el le jeu ne 
se resume pas a seulement braquer 
son "neulroniser" sur les fantflmes. 
Alors, quel est le petit poinl noir qui 
vient ternir le tableau? Eh bien, il 
s'agit tout simpletnenl de la difficult^. 
J'ai eu beau essayer a maintes reprises, jamais je 
n'ai deli nil ne serait-ce qu'un seul fantflme, mais je 
vais persister! En bref, menu- s'il a'atteint pas la 
qualite des versions 16 bits, ce logiciel reste tres 
sympatnique. 

done quelqucs temps, les echantillons etant dctruils aprfcs 
chaque cssai. Un autre jeu d'arcade a cgalemenl lieu quant 
il s'agit d'aller rechcrcher un ou plusieurs Ghostbuslers 
enfermes a 1'asile, ce qui arrive des qu'un jeu d'arcade 
n'est pas accompli corrcctemcnt (chasse au fantflmes, 
prelevcmenl d'lichanlillon, etc). Une t'ois les deux condi- 
tions remplies, les Ghoslbusters cmbarquent dans la statue 
dc la liberie" qui se met en marche, sous ['influence dc la 
gclee ecoutanl la musique. II faut alors evitcr d'ticraser les 
voitures de police el de civils pour arriver le plus rapide- 
ment possible au musde oil sc ddroulcra 1'affrontemcnt 
final qui vcrra la vicloire ou la Jefaiic dc Vigo, le d^mon 
des Carpathcs. 
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Plus proche du premier jeu 
Ghostbuslers d'Activision que des ver- 
sions Amiga on ST de Ghoslbusters 2, 
ce jeu propose dfverses phases origina- 
tes el agriables it jouer, quoique un 
pen dures! Possedant une realisation 
de qualite et une longue durle de vie, 
e'est an final un bon jeu d'aclion sur 
PC, qui reprend bien 1'esprit du film, 
adaptation ! 
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SUPER CARS 

GRBUM <m».250f I jmmw 
Syitwn.i Amiga 



WT ous souvenez-vous tie Super Sprint? Non, alors je 
ll vous rappelle le principc du jcu. Vous participcz a 
|I une course de voilurcs, ct devcz impcralivcmcnt ler- 
I miner dans les trois premiers pour pouvoir participcr 
I a la suivante. Au debut, vous commence/, avec unc 
des Irois voitures proposees, mais des que vous commcnccz 
a gagner dc I'argenl, vous aurez la posssibilitc d'amenagcr 
quelques gadgets divers. Cependanl, avanl dc vous cquiper 
de la sorlc, pcnsez a faire Sparer voire vehiculc ct a 
rct'airc 1c plcin. Les autres concurrents nc vous fcront pas 
dc cadeaux, el bicn souvent vous tcrmincz avec de la tolc 
froissee. Si apres ces ope" rations ncccssaires, il vous reslc 
quelques liquidites, Vhesilez pas a achetcr le maximum 
d'extensions. Vous avcz le choix enlre un moteur plus 
puissant, de meilleurs pneus, etc., mais 1c plus imeressanl 
reste sans conteste 1'achal de missiles. Vous pouvez en 
placer un a I'avant ct un a l'arriere. En vous dcbrouillanl 
adroitcment, e'est tout dc meme deux adversaires que vous 
climincrez. II existc qualre niveaux de difficultes compor- 
tanl chacun neuf circuits. Plus vous avanccz dans les cour- 
ses, plus la piste dcvienl lortueusc, el plus les obstacles 
son! nombrcux (les tas de sahlc vous ralentissent, les fla- 
qucs d'eau rendent la piste glissantc...). Prcndrez-vous le 
volant? 



Kvidemment, a premiere vuc 
ciel n'apporte rien de nou 
s'agit lout ^implement d'l 
voitures a lu Super Sprint. Oui 
vuila, e'est autre merit bien real 
encore plus captivanl. Avec une 
son particulierement reussie 
nombreuses adjunctions (possi 
d'acquerir des urines oil une v 
plus performante) par rapport a Super Sprint, 
Cars s'avere etre un logiciel tres sympa auquefon 
prend plaisir ;i jouer. N'est pas la I'essentieir 




l.ep„l s S„p«r Sprint, et «. .«e.d«. 
Off Road, ce genre dc courses de voi- 
tures brillaient par leur absence, et 
cela a mon grand desespoir. 
Heureusement Super Cars vient com- 
bler cette lac une avec un certain brio, 
],<"- graphisntes sont tres ngreables, les 
neuf parcours interessants, el les 
qua t re niveaux de difficultes ofTrent 
une duree de vie assez importante a ce soft. I^es obs- 
tacles (|ui, petit a petit, viennent encombrer la route, 
mais surtout les quelques armes que vous pouvez 
acheter, ajoutent un pen d'originalite a ce type de 
Jeu. I^a maniabilite de la voiture rend ce soft tres 
plaisanl, surtout a deux joueurs, meme si cela 
devient plus dur. 
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STUNT CAR RACER 

Mettez votre ceinture, aggrippez 
votre volant, alumez vos boosters, 
fermez les yeux et advienne que 
pourra. Les plus folles pistes de 
dragster vous attendent! 

R.V.F. HONDA 

RVF Honda: Six vitesses, 270km/h, 
12000 tours/minutes. Qui n'a 
jamais reve de concourir sur les 
plus prestigieux circuits de cham- 
pionnat du monde! Avec RVF 
Honda, le reve devient realite! 




r jZllL 

— ' ■" ) 

OTURuede Mila 



& JtRCAD£/ACriON 



OPERATION 
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Operalion Thunderbolt est la suite ^'Operation Wolf, 
reprenam de ce fait un systeme de jcu assez similairu. 
Ceux qui hantent les salles d'arcade n'ont pu man- 
quer de remarquer dcs gens, qui, accroch£s a une 
mitraillette (facticc hcureusemeni), liraient frenclique- 
ment sur divers adversaires apparaissanl a l'ecran. 
[.'adaptation faite par Ocean reprend les graphismes ct 
cinq niveaux propres au jeu d'arcade. Dans celuj-ci, vous 
dirigez un (ou deux) mercenaires, qui ont recu pour 
mission, d'aller dSlivrer des otages captures a bord d'un 
avion de ligne detourne, par des terroristes kalubiens (habi- 
tants d'un pays entre !a Tunisie ct I'Egypte). Le premier 
niveau consiste a traverser une ville, en delruisant un 
maximum d'ennemis (hommes et helicoptercs), el en recu- 
pe*rani des munitions pour votre M16 el pour voire lan- 
ce-roquettes. Vous avancez dans une rue en 3D, et les 
ennemis arrivent du fond de l'e"cran. Ensuiie vous devez 
ddtruire le centre de communication ennemi, pour eviter 
tout envoi de renforls. II taut dc mfime dliminer un maxi- 
mum d'adversaires (chars, hommes, nid de mitrailleuses, 
lance-roquettcs, he'licopteres), et vous reapprovisionner en 
munitions en tirant sur dcs caisses parachut6es. La vue 
s'effectue alors suivant un scrolling horizontal, les ennemis 




bord d'une , 

irouve que, d'un niveau a 1'a 



Personnellement, je n'aime pus trop ce 
genre dc jeu, mats il faut avouer que 
cette version Amiga que j'ai teslee, est 
non seulement aussi belle que le jeu 
d'arcade, mats par moment elk est 
iiieme plus jolle. Setil, e'est carreiiienl 
1'enfer, mais a deux vous pouvez espe- 
rer alter plus loin, et voir ainsi les 
cinq niveaux. Celui ou vous £tes it 
; jeep est vraiment magnifique, mais je 
, d'un niveau a I'autre, malgre* le change - 
meiit des decors et des ennemis, le jeu dans son 
principe est rlpe'tltif. Un logiciel prenant qui profile 
done d'une superbe realisation, et qui permet sur- 
tout de bien se deTouler. 



apparaissanl a gauche et a droile de l'ecran. La Iroisiemc 
phase consiste a conduire une jeep vers le camp oil sont 
detenus les otages, suivant un systeme identiquc au niveau 
1, sauf que les adversaires bfineficient cetLe fois de beau- 
coup plus dc materiel (chars, jeeps, etc). La quatri&mc 
partie necessite la destruction du campement ennemi, en 
e-vitant de lirer sur les olayes suivant un scrolling horizon- 
tal. La dernierc partie se passe a I'interieur de 1'avion, oil 
vous devez tircr sur les terroristes surgissant dc dcrricrc 
les sieges, sans blesscr les otages, suivant une vue en 3D. 
Vous pouvez jouer a ce soft au joystick, mais ['utilisation 
de la souris semblc plus judicicux, au moins pour un des 
deux joueurs. Tres difficile, ce soft devrail cependant com- 
bier les passionnes dc ce type de jcu et ceux qui avaient 
adore Operalion Wolf. 





Un logiciel prenant qui profite d'une 
superbe realisation... 



Voila une adaptation des plus reiissics, 
puisque certains dessins et certalnes 
phases de Jeu sont mieux Tails que 
dans la version arcade. On retrouve 
tous les tableaux de I 'original, tous les 
sprites, les sons, href, toute I'ambiance 
de cette suite d'Operation Wolf. Les 
phases en 3D sont vraiment tres bien 
fajtes, et le jeu plaira a coup sur a 
tous les amateurs du genre. Alors, pourquoi un Hit 
seulement? Parce qu'apres Operation Wolf, 
Thunderbolt nous parait tout de mime un peu trop 
repltitif, m£me si le fait de jouer a deux a la fois 
apporte quelque chose au jeu. 




OPERATION THUNDERBOLT 
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CRAZY SHOT 

LORKB m.XXX 1 jaunr 
SysHmiST 




Lorlciel vous entraine a Luna Park, 
au plus grand stand de tir: Crazy 
Shot. Muni ou non de votre Phaser 
(pistolet lumineux), vous devez 
prouver votre ha bi le te aux 
quatre £ pre lives que le joyeux forain 
vous propose. La chasse dans la 
jungle: tirez sur les animaux et les 
fruits, mais attention, si vous Inez tin 
animal protege, vuus aurez un gros mains. Les bal- 
lons maglques: degommez les ballons. Selon les 
couleurs alEchies a c6t£ de l'ecran, certains rappor- 
tent des bonus et d'autres des penaliris. I^es cartons: 
ne loupez pas les cibles qui rapportent le plus, mais 
ivitez la cible "Tilt". Tir sur les pipes: ce ne sont 
pas des des pipe's, mais des pipes truquees! 
Certaines lancent des sorts quand on les louche. A 
vous de savoir les utiliser a bon escient. 
Le but de chaqiie ipreuve est d'atteindre un chal- 
lenge, indique a I'avance, sans depasser le temps 
imparti, ni les munitions. Alors, vous irez insert re 
votre nom au tableau des fines gachettes et reparti- 



rez avec un lot de consolation. Je n'ai ete que 
moyennement convaincue de I'utilite du Phaser, per- 
sonnellement je preTere jouer a la souris, oil le tir 
est plus precis. Mais il est certain que le pistolet 
permet de doser la difficult^ en se mettant plus ou 
moins loin de l'ecran. A part ca, Crazy Shot est un 
excellent jeu, les epreuves son! varices et les 
bonus-malus apportent la tout lie d'originallte" neces- 
saire a ce type de jeu. Les scores qui s'enregistrent 
prouvent egalement que le Jeu a tie bien fini. 
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t> differentes voitures de 
sport gonflees a bloc- 
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TURBO! 



Vous etes presses? 
Eh bien, utillisez 
un de vos puissants 

turbos. ..vous voiia 






MITES FEU 
DANS LES RUES 
DELAVILLE 



ENGAGEZLE COMBAT 
CONTRELE "MILIEU" 

Retrouvez Elliot Ness el sa section d'elite au 
cours de 6 sequences d'aclion intense et peril- 
euse. Des sequences de lir dans les ruelles, un 

DAinATA FR0NTI E RE) 

a gare et la poursuite 



i DUEL SUR LES 



■ \< Oltlli I 

VIVEZ LA LEGENDS 



I 'U'fiUffn i nHi' i 'i'n-m 



^/^Sur les chemins les plus durs et 

a travers les tunnels embouteilles 

^y^- Seulement si vous tenez la route! Les 

^^criminels peuvent toujours courir, mais ils ne 

peuvent pas se cacher. 

ELU JED D'ARCADE DE L'ANNEE MAINTENANT POUR VOTRE MICRO 
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CHASE HQ 

OCEAN env.250F I jouour 
Systoniet Amiga / ST 
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ui ne connafl pas cc eclc"brissimc jeu d'arcade. grace 
auqucl vous pilolez une Porsche turbo U 2S dans [es 
rues dc Los Angeles a la poursuile d'un autre vdhi- 
■ule. Vous apparlcnc/ a la police de ccllc villc, c! 
■ous cles specialise daas la poursuile moloriscc des 
nialfailcurs. Voire technique pour les arrGtcr n'est pas 
un modelc du genre, mais en loul eas clle a fait voire 
reputation, ct clle scmble cliicacc. Chaquc niveau sc com- 
pose de deux parties, duranl lesquellcs vous Iraverserez 
villcs. tunnels ct plaincs. Prcmicrcmcnl, il vous faudra 
rctrouver !a voilurc d'un crimincl, ic temps ctanl bien sur 
limits, ct vous devrcz conduirc a fond la caisse en Svilant 
les autrcs vtfhicules. lout en clioisissant Ic hon chemin. Une 
fois que vous aurer ratlrapc la voiturc des crimincls, il 
faudra la stopper, la aussi en un temps record. Pour cc 
fairc. un scul moyen, la percutcr sun'isamment de fois pour 
la mcllre hors d'clal de router. Lc loul sc passant bien cvi- 
demment au-dcla de la vilesse autoriscc, il vous t'audra 
["aire preuvc dc sacrecs qualiles dc pilotc. Pour vous aider, 
vous possedc/ trois "super-turbos", qui pendant quelques 
secondes vous donncront une acceleration digne d'un 
dragster. En plus, une option "continue" permel de jouer 
plusicurs parlies a la suite, en rcprenanl a 1'endroil ou vous 
avicz perdu, ce qui vous pcrmettra pcut-ctrc dc voir les 5 
nivcaux. Vous dirigcrez bicn sur voire voiture grace au 
joystick, lc bouton dc tir declenchan! les turbos, Ic tout 
dans une ambiance sonore dignc des meilleures poursuilcs 
dc voiturcs. 




Les programmeurs de Continental 
Circus onl veritablentent reussi cette 
conversion de ['excellent jeu d'arcade 
Taito. L'impression de vilesse est bien 
sur moins presente que dans la ver- 
sion originate, mais il Taut avouer que 
lorsqu'on joue, on n'a plus la tele a 
regarder ca, tant I'action est 
prenante! La joualiiiite etant en plus 
parfaite, puisque Ton progresse a chaque partie. 
Chase HQ s'annonce comme l'une des conversions 
reussies dans le domaine des courses! 





Qui aurait pu eroire, connaissant le 
jeu d'arcade, qu'un algorithmic asscz 
puissant, soil capable de rendre I'im- 
pression de vilesse et de maniabilitc 
propres a ce jeu. Les graph ismes et 
les couleurs son! un peu moins jolis 
que sur I'arcade, mais le principal ele- 
ment, ['interest In! est toujours present. 
Ultrnrapide el repondant a la perfec- 
I est difficile de laeher le volant de cette 
'orsche pour revenir a des occupations moins ludi- 
jes. Arrfter In voiture adverse devient un challenge 
tsionnant, avec en plus des sons vraimenl genlaux 
I font de ce soft un des tous meilleurs en ce qui 
*ne les courses de voiturcs. 




£a y est, on le tienl notre jeu de voi- 
tures! Que d'essais infructueux jus- 
qu'ici, mais ce n'est pas grave, oo 
oublie tout el on admire Chase HQ. 
La realisation est excellenle, avec de 
bons graphismes et une bonne anima- 
tion, mais sur to ul le jeu est incroya- 
blemenl prenant. Quel suspens! One 
fois dans la partie, seul I'affichage du 
Over peut vous arreter. Sans doute t'un des 
Is auquel j'ai pris le plus de plaisir a jouer ces 

liers jours. Chase HQ est le jeu ludique par 

llence! 



779430 
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...seul Vafjichage du Game Over peut 
vous arreter. 
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FREDDY HARDEST IN SOUTH 
MANHATTAN 



MIMUC «i».200f liouw 
Systami Amiga 



FREDDY HARDEST IN SOUTH 
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Vous inearnez Freddy, un homme qui 
a eu le malheur de s'aventurer dans 
les quartiers dangereux de Manhattan. 
11 ne se passe pas une minute sans 
que des voyoux et autres personnages 
vous lombent dessus. Mais heureu- 
sement pour vous, vous savez vous 
defend re, et vous £tes mime passe 
naiire dans les arts martiaux. Cela 
pourra peut -el re vous aider a echapper a vos poiir- 
suivants, et aussi aux Fenwicks et autres vlhicules 
qui pen vent tenter de vous ecraser. Au niveau du 
jeu, a mon mis il est sans interet. Malgre de bons 
graphismes, ce n'est ni plus ni moins qu'un clone de 
Dragon Ninja el autre karate. J'ai bien essayed de 
Jouer et de rejouer pour y decouvrir un queleonque 
nouve] aspect, mais ce fut sans succes. 
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XOUT 

HANBO* ARTS anvJOOF I jowur 
Syst*n»t Amiga 



LTquclques mots: vivre ou mourir, tel csl voire 
'alternative! Nfianmoins le jeu merite un peu plus 
d'explications. Pour commencer, vous disposcz d'une 
certaine somme d'argcnt et il y a plusieurs fac.ons de 
l'utiliser. Soit vous achelez un seul vaisscau 6quipc de 
nombreuses armes, auquel cas la moindre erreur vous sera 
fatale, soit vous en acheter plusieurs, sans aucun cquipc- 
menl autre que votre laser, soit vous failes un compromis 
entre les deux. A vous de peser le pour el le contrc. Sinon, 
il s'agil d'un Shoot'em up classique oil il vous sera possi- 
ble de recolter des armes, bonus... Les amateurs du genre 
vont adorer, mCme s'il est vraimenl tres difficile. Tous a 
vos joysticks 1 




...le shoot'em up avance encore d'un 
pas. 




Apres une superb* presentation, vows 
vous retrouvez dans un shoot'em up 
assez original. \jt fail de choisir voire 
vaisseau et vos armes au debut du 
niveau est une tres bonne itlee. La 
realisation est elle aussi excellente, 
(ant du point de vue des graphlsmes 
que du point de vue des bruitages. 
Keste la difficulte qui est un peu trop 
Hevee, mais a force d'y jouer, vous commences a 
connaitre le premier niveau, ee qui vous pcrmet de 
trouver un moyen pour passer chaque vague d'enne- 
mis, et done de vous propulser au niveau 2. Un jeu 
de tir prenant, qui necessite de bons reflexes et sur- 
tout un super joystick. 






Eh oui, encore un Shoot'em up! Mais 
attention la realisation est au 
rendez-vous. Ce mois-ci, les amateurs 
du genre seront ravis et auront de 
quoi se prendre la tete pendant un 
bon bout de temps. Car dans X Out, 
il s'agit bien de cela. II faut d'abord 
arbitrer entre plusieurs possibilites 
pour votre ou vos vaisseaux, ensuite 
essay* r de survivre (ma premiere partie n'a dure" 
que 8 secondes, montre en main) puis enfin trouver 
la parade aux difflrents pieges lend us par les 
programmeurs. Allez, je vous aide un peu: a un 
endoit precis, vous devez sacrjfler un vaisseau pour 
pouvoir passer. Maintenant, a vous de plancher. 



Lorsque Rainbow Arts sortait l'annee 
derniere Denaris, ce fut un choc pour 
tous les possesseurs d'Amiga. Ce Noel, 
ce sera X-Out, uu nouveau 
Shoot'em'up encore plus beau et plus 
reussi que Denaris, mais tou jours 
aussi complex?, helas! C<ite jeu, Pori- 
ginalite vient du fait que vous 
construisez vos propres vaisseaux. Ne 



croyez pas que e'est du gadget, car il faudra parfois 
equiper votre vaisseau correctement en fonction du 
niveau suivanl. Une bonne idee, une excellente reali- 
sation, et le shoot'em'up avance encore d'un pasl 
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GRAVE YARDAGE 

ACTIV1SI0N env.250F 1 jouour 
S y steme t PC 



11 s'agit ni plus ni moins que d'un football americain. 
mais avec toutefois quelques variantes. Dans Grave 
Yardage, tous les coups sonl permis (meme les plus 
lord us), el les joueurs sont remplaces par des mons- 
tres, tous plus horribles les uns que les autres. Du fail 
meme de ces donnees, la tactique de jeu est un peu parti- 
culiere, jugez plu(6t. Au lieu de jouer le ballon, vous 
pouvez carremeni fracasser la tele d'un de vos adversaircs, 



...on peut faire de bons jeux d'arcade 
sur PC... 



le mettant hors course, de faire des crocs-en-jambe,... 11 est 
6galemcnl possible de faire appel a divers gadgets ou 
accessoires. Par exemple, vous pouvez utiliser un canon. 
afin d'envoyer la balle tres loin dans le camps adverse, 
celle-ci etant d'ailleurs une petite boule de poil vivante. Si 
vous trouvez que le football americain tradilionnel manque 
de sel et d'engagement, faites done une partie de Grave 
Yardage. 



C'esl vrajment le desire en ce moment 
chez Activision USA. Void un jeu de 
combat se deYoulant dans un iinivers 
decadant peupll de mutants etranges. 
Les adversaires sont loufoques, les 
armes speciales encore plus, ce qui 
donne au jeu un air vraiment e (range 
mais particutierement comique, 
renforce par des graphismes VGA 
excellent*. Tongue Of The Fatman est une nouvelle 
fois la preuve que Ton pent Taire de bons jeux d'ar- 
cade sur PC, quoiqu'en pensent certains! 
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TONGUE OF THE 
FATMAN 

ACTIVISION env.250f 1 joueur 
Systems t PC 



Voire challenge, e'est la domination de la cile. Pour 
cela vous allez devoir affronter un nombre impres- 
sionnant d'adversaires. Avant votre premier combat, 
vous disposes d'une somme initials vous permettant 
d'acheter diverses armes toutes Ires partkulieres. Lors 
de chaque victoire, vous recolterez une prime venant 
s'ajouter a votre magot. Vous aurez alors la possibility 
d'acceder a des armes restees jusque-la inaccessibles a 
cause de leur prix. Les combats seront rudes, et chaque 




Ceux qui conmtissent le jeu de plateau 
Bloodbowl seront agreablement surpris 
de retrouver un Jeu base" sur leur 
divertissement favor). Les autres trou- 
veront bien sur l'idle bien etrange, 
mais apprecierons tout de meme le jeu 
qui est limine d'humour et particulie- 
rement bien realise. Reste que certai- 
nes "regies" ne sont pas toujour; faci- 

les a comprendre... le football americain n'etant pas, 

en France, notre tasse de the". 



nouvel adversaire est plus bizarre que le precedent. Apres 
une bonne dizaine de concurrents, vous vous retrouverez 
devant I'ennemi ultime, le celebre Mondus. Pour le vain- 
cre, vous devrez faire preuve d'encore plus de reflexes et 
de patience que d'habitude. II dispose en effet d'une arme 
redoutable. une langi"* de replile surgissant de son ventre 
el attrapanl tout au *c- Aimez-vous les d^fis? 



& 
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Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h a 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 



EXTENSIONS MEfvlOIRE 
ELECTRON est ouvert ie; 



JUSQU'A4M°POURSTE 
24 et 31/12 de 10ha 18h 



2080 STE 

Complet avec 
2 M Ram 

5990 Frs 



ft M. Coul 
7490 Frs 



STE 



1040 

;<>nipll 
1 M' 
4490 Fts 



M. Coul 
5990 Frs 



1040 STF 
+ Moniteur Couleur 

a partir de 4990 F 



ATARI 
1040STF 

Complet 

3490F 



PROMO 

LECTEUR 

Double Face 

ST 

990F 



DISQUETTES 
KONICA DFDD 
50 300F 

100 575F 

500 2750F 



DISQUETTES 
KONICA DFDD 
VERTE/ROSE 

129F les 10 
I000F les 100 



ATARI 520STE 

512K Ram Lect DF 

Souris, Perilel 
Cadeau ELECTRON 

3490 Frs 



avec 

Mori Couleur 

4990 Frs 



ATARI 

MEGA ST1 

MONIT 

5M124 Monc 



5990 F 



4160 STE 

:omplel avec 

4 M Ram 

9490 Fts 



+ M Coul 
10990 Frs 



PROMO DISQUES DURS 



AMIGA 500 

+ 10 Logiciels de jeux 

+ Moniteur Couleur 

5490 Frs 



A590 20M° 
MEQAFILE 30 
MEQAFILE44 
MEGAFILE60 



4790 

Promo 

8690 

6990 



SUPERCHARGER 
Emulateur PC Hard 

2990 Frs 



Amiga 500 

M Coul 
cable perltel 

4990 F 



Amiga 500 
Starter Kit 
5 Logiciels 

M COUl 

5290 F 




( SCANNERS^ 

Handy Scanner 1990 

Scanner A4 4990 

Scanner Canon N.C 

Scanner 600 TPI N.C 



AMIGA 500 complet 

♦ Light Phaser (plstolet) 
+ 2 Jeux (Pow+Capone) 

3990 Frs 



ATARI PC POCKET 

2990 Frs 

accessoires disponibles 

demonstration 

permanente 



En Stock 
Tous les 
logiciels 
educatlfs 

AMIGA/ST 



Fn Slock 

Tous les 
llvres 

ATARI ST 
AMIGA 



CADEAU Nocturnes les 22/23 

cicrTDAM 29/30 DECEMBRE 
fcLfcU I HUN JUSQU'A 22H 

3 jeux, 1 joy, ou 

50 Disquettes pour Depannage immediat 

1'achat cfun ST de votre ST'/ Amiga 

6 jeUX, 1 joy, OU Vressrve dea pieces 

100 Disquettes pour TEL: 

achat d'un ST+Monit. m\ 42 27 16 00 



CREDIT 

immediat 

CRFO 
CETELEM 
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WILD STREETS 

1ITUS «rr.270f 1 |wMr 
Si iH mii Amiga I K / ST 



Imaginez la ville dc New York en 1998. L'une des 
plus grandes villes de la seconde moitie du XXc 
siecle est laissee a 1'abandon el aux mains des pelils 
truands et hommes de main. Neanmoins une region 
de cette megapole a echappe a cetle decadence, il 
s'agil du quartier residenliel des gros bonnets du crime ct 
de la drogue. lis sont tellemenl puissants, qu'ils n'hesitcnt 
pas a sortir aux vues et aux sus de tout le monde, sans 
craindre la moindre mesure repressive a leur cnconlre. 
Mais un homme en a assez et decide de re"agir, il s'agit de 
John Steven. Ce dirigcant de la C.I.A a mis au point une 
tactique infaillible, dans laquelie allait tomber la majoritd 
des bandes organises. Sentanl le vent lourner, les principa- 
les figures du crime se reunissent el metlenl au point les 
diverses modalites de 1'enlevcment de John Steven. C'est a 
ce moment precis que vous entrcz en jeu. Amene" en heli- 
coptere, voire bul est de ramener John. Pour vous aidez, 
vous avez emporte: avec vous voire Magnum 357 el votre 
fidele panthere, Black Virgin. Son entrainemenl a la 
protection rapprochee vous sera fori utile. Chaque quartier 
que vous traversez compte des ennemis divers avec, a la 
fin de chaque niveau, un combat contre le chef de la 
bande. Une fois John retrouve, vous devez It ramener a 
I'helicoptere sain el sauf. Le voyage du relour est loin 
d'fitre plus reposant, en effet John ne peut se battre et a 
bien des difficulles a suivre le train d'enfer que vous lui 
imposez. Alors ralentissez un peu. Diles-moi, ce scenario 
ne voas rappelle rien? 



Wild Streets est un programme qui va 
cartonner sur Amiga. En etTet, dans le 
genre Beat'em'up. c'est le premier 
produit vraiment reussi, avec des gra- 
phismes tres soigmSs et une animatio.- 
des meilleures. Lorsque la panthere 
bouge. on dirait carrement du dessin 
anim£I En dehors de cette derniere, le 
jeu n'a rien de tres original, et 
rappelle bien Vigilante ou Renegade, avec une grosse 
difference toutefois: Wild Streets est un bon jeu, 
agreable a pratiquer et pas trop difficile. Les ama- 
teurs du genre vont etre combles. 







Que dire de I'adaptation de Wild 
Streets sinoo qu'elle est fort bien reus- 
sle. Bien que Je d* teste ce genre de 
jeu, je dois avouer qu'il est vraiment 
tres, tres bien, realised Mais le point 
fort de Wild Streets n'est pas le sujet 
mais bien I'animation, qui est vrai- 
ment d'une fluidite remarquable. C'est 
simple en regardant la panthere noire 
evoluer a 1'ecran, J'al tout de suite reconnu la grace 
Kline qui I'anime, et ce n'est rien compart aux 
mouvements du jean du heros. En bref, Wild Streets 
sera un must pour eeux qui aiment ce genre de 
castagne gratuite, mais il pourra aussi seduire les 
autres (la preuve, j'ai mnrelu- a fond). Je trouve 
quand nieme qu'il est dommage de ne pas pouvoir 
diriger la panthere noire, elle est trop mignonne. 







Pee d* different, nitre 

les verjieiu Amiga, ST 

ou PC. 



WHO STREETS 



OUVHSMEi 89X 

ANIMATION: 92X 

SON < 80% 



INTERET: 92/ 




STAR BREAKER 



combat sur 16 bits. 



Merci TitusI A la limite ces deux 
mots suffiraient pour exprimer mes 
sentiments, apres avoir jouer a Wild 
Street. Quelle splendide annimation! II 
faut voir votre personnage ajuster son 
revolver et tirer. Outre cette qualite, 
ce ktgiciel beneficie • galemenf de bons 
bruitages et de quelques idees nouvel- 
les. En bref, un des meilieurs jeux de 



ARC •mJOOF 
■ ST 



, la guerre intergalactique u 
delate! C'etalt a prevoir, les 
Rrampons, cruels et despotiques, veii- 
lent coloniser tontes les pin notes. 
Heureusement Arg est la pour defen- 
dre la race des Orphans et mettre fin 
aux aglssements de I'ennemi. Vous 
dirigez le Star Breaker (avec Arg el 
son robot a bord) et devez abattre les 
mines et les vaisseaux adverses. Un radar, au bas de 
1'ecran, vous indique I'arrivee des ennemis avant 
qu'ils ne soient trop proches. Puis vous rentrez dans 
la planete pour vous ravitailler aux termlnaux et 
detniire la base, evitant ainsi que les Rrampons se 
reinstnllenl. Apres chaque mission, vous repartez 
vers d'autres planetes, de plus en plus difficiles a 
nettuyer. Pour la qualite generate du jeu, on ne peut 
pas dire que le "Scramble" (vaisseau spatial volant 
horizontalement sur 1'ecran), composaut la premiere 
panic de Star Breaker, soil un modele du genre. On 
est bien loin de la qualite que Ton doit jit tend re sur 




nos micros, et si j'ose faire une coi 
Stan-ay, je jette tout de suite Star Breaker a la pou- 
bellet Je pense notamment aux bruitages, et la len- 
teur de deplacement du vaisseau ne convient pas du 
tout a ce type de jeu. La deuxieme partle ne souffre 
d'aucun dlfaut particular cote technique, mais par 
contre I'intere't en est limite, car dans chaque salle 
on rencontre a peu pres les memes ennemis, et on 
procede de la nieme maniere pour obtenir ce que 
Ton cherche. Duns 1'ensemble, c'est flnalement pas 
trop mauvais, mais pas non plus reellement passion- 
nant 



GSAPMSMEi 66X 

AMMATlO*; 48Z 

S0Ni24X 



STAR BREAKER 



P»u d* difWronws 
Amiga, PC »t ST. 



INTERET: 57% 
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RALLY CROSS 

MM «iy.250F l>(|own 
Srftami A-ioc. / IT 



Voila tin jeu qui en rappelle bien 
d'autres, a comraencer par Turbo GT. 
La conduite sur terre battue n'est pas 
evidente, et il vous faudra tin certain 
temps pour yous famlliariser aver les 
de>apages et arriver a les controler. 
Le Jeu reste amusant, mais beaucoup 
plus jouable a deux ou trois, ou 
encore quatre personnes. La, il risque 
d'y avoir des crises de rire et de beaux accidents. Le 
Tait que I'on pulsse cboisir sa Fa con de conduire 
apporte un plus grand agrement a la conduite, et 
chacun devrait y trouver son bonheur. Cela dit, per- 
sonnellement, je ne craque pas pour ce jeu qui a un 
gout de deja vu... 





Rally Cross est, comme sort nom I'tndique, tine course 
de voilures qui se d6roulc a la fots sur piste ct sur 
roule. Quant! vous jouez scul, il vous faut impcrative- 
menl terminer en premiere position pour pouvoir par- 
liciper a une seconde course sur unc piste difrcrcntc. 
II y a trois me'thodes pour conduire ic vehiculc. La 
premiere vous permet d'accelerer avec lc bouton de ttr, la 
seconde vous met au volant d'une voiture qui acc61ere 
toule seule et Ic bouton de lir vous permet alors de freiner, 
et la troisiemc vous donne acces a un frcin a main en sup- 
plement des Freins iradilionncls. Bon courage, car maTtriser 
les de*rapages n'est pas une chose [res facile, el votre vehi- 
cule risque de sortir de la roule e! de s'cnflammer assez 
souvent. 




Ileureusement que je ne courais pas 
avec ma Honda, car J'en connais un 
qui aurait fait une drdle de figure en 
voyant la carrosserie! Les voilures de 
Rally Cross son! si peu com rotables, 
qu'au moindre coup de volant your 
partez dans les decors. Le temps dc 
vous remettre en piste, el "Paf!" c'esl 
un concurrent qui vous renvoie daus 
le baa-c<5te, Les voilures sunt tellement pelltes, qu'on 
ne distingue pas I'avant de I'arriere, et c'esl plutot 
genant quand on cherche a se sortir du pltrin! Les 
decors sont mlguons, mais le plaisjr de la course 
n'est pas la. 




DONBLUTH'S 
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SPEEDBOAT 
ASSASSIN 



MASTERTROMC 

System© i 




VOUS POUVEZ ENCORE CHANGER LE COURS DE LA GUERRE" 




Mastertronic VOUS invite & partlciper 

au dernier sport en vogue: une course 

en off shore, oil Ton doit eliminer obs- 

icles et concurrents! Un helicoptere 

ous largue a l'entrce d'un chenal 

leiimite par des boue"es herissees de 

mintes (on des ou reins geunis remplis 

I de dynamite). Si vous franchissez M 

J passage difficile en moins de 20 sccon- 

des, vous aurez droit a un bonus. I'uis, In course 

ommenee. voire helicoptere vous envoie quelques 

munitions avec lesquelles vous pourrez supprimer les 

autres bateaux, eti t'vitaul de i-Riitrer duns leg ubsta- 



cles et de race voir les projectiles advenes. Voila 
pour I'hisloire! An niveau du test, je me rapportcrai 
au num*ro 6 de GKN4 oil nous avions teste Off 
Shore Warrior, un jeii du meme genre, et ponr qui 
nous ne nous etions pas mo litre partlcuHerement 
tendre. j'avone aujniird'hui avoir quelques remords 
en decouvrant Speedboat Assassin qui n'est pas one 
rtfussile, loin s'en fantl Speedboat Assassin n'est ni 
passionnani, ni original, ni beau (les dessins sunt 
col ores, mai.s assez grossiers). La premiere phase 
honus est quasimenl impossible a reussir, on a deja 
bien du ma I a franchir le chenal au ralenli. slurs ii 
grande vites.se? ! je ne com pre mis pas I'inleret d'edi- 
ter des jeux aussl nulsi 




d'b ipi'une pmtrction limitee. Kelly X n'apporte pas 
de sang neuF aux nombreux softs du genre deja exis- 
tants. Les graphismes sc limitcnt ii des formes geo- 
metriques, et c'est assez frustrant de tircr avec une 
mire fixe. Rien de comparable avec tin Star War. 



Le cosmos n'a plus de secret pour 

volts, vuus voila pret pour une noti- 

vellc mission parmi les etoiles. A bord 

votre engin spatial, vous parlez a 

recherche de I'enneml. Kien ne 

uble votre voyage, jusqu'fi ce que 

re radar se mette a clignoter 

fm ieusement, signalanl I'approche de 

monslrueu.\ nvnis. lis arrivent a toutc 

allure sur ious, ulors n'attCDdc* pas qu'lls vous 

canardent ou qu'ils vous heurtent de pie In fonrt, 

degommez-les des qu'ils passent devant votre mire! 

Voire vaisseau est muni d'un bouclier, mais celui-cl 



KELLY X 

GRAPHEME . 4SX .. drttt"? 1 *! 

ANIMATION. 53X ■** ", St- TO, ,I. 

SONi 4IZ «•«*" 

INTERET: 34% 
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FAST LANE 

ARTRONIC PRODUCTION 1 jcueur env.250f 
Sy sleme i Amiga 



Fast Lane n'est pas la premiere 
course de voitures, et n'est pas non 
plus la premiere simulation que nous 
ayons sur nos ordinateurs, ce n'est ni 
la plus belle, ni la plus realiste, mais 
etle est simple a u>:liser, et pas trop 
mal real is ee. Le gr. phis me, sans etre 
superbe, est depouille mais efficace, et 
ce jeu se laisse jouer. Quelques repro- 
ches toutefois, toutes les voitures que vous doublez 
ou qui vous dep assent se ressemblent et le bruitage 
aurail pu etre un peu plus realiste. 



Plus qu'une course de voitures, ce jeu est presquc une 
simulation, et vous pouvez choisir de modifier les 
caractcristiques de votre vehicule, telles que les pneu- 
mattques, la bolte de vitesses ou d'autres organes 
mgcaniques et ainsi l'adapter a votre conduite. Pour 
entrer en competition, vous devez au prealable vous quali- 
fier, et ainsi obtenir une place plus ou moins bonne sui la 
grille de depart. Vous pouvez aussi choisir le circuit sur 
lequel vous preferez courir. 



FAST LANE 



ANIMATION. 451 .nit* »•» ""pal"* 
SON. 30* Sttl» 

INTERET; 45% 




Plus de 

de travail pour un 

re su I tat fantastique ! 

Sherman M4 est la 

simulation de tank 

a posseder 

a tout prix. 

Ce jeu retrace 

tous les types de 

combat de chars 

de la 2 guerre 

mondiale. 
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UN REALISME 
A VOUS 
COUPER LE 
SOUFFLE. 



DISPONIBLEPOUR 

ST, AMIGA, 

CPC. PC&COMPAT. 

PRIX PUBLIC 

CONSEILLE : DE 19! 

a 249 F SELON 

MACHINES. 
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KICK OFF 
PROLONGATION 

AKO «nv.l50F 1 ou 1 jooour* 
System© i Amiga / ST 



Kick Off Extra Time est a Kick Off cc que The 
Promised Land est a Populous, unc extension propo- 
und de nouvelles options ct renouvelant I'inlcrcl d'un 
jeu "asscz ancicn". Alors attention, car souls les pos- 
sesseurs d'un original de Kick Off pourronl uliliser 
cc logicicl. Ccttc simulation dc football avail rec,u un 
cnorme succes lors dc sa sortie, ct ccla malgre quelques 
bugs mineurs alors presents. Ccttc fois, les principaux 
problemes onl ete regies. Vous nc voyez plus voire gardicn 
de but faire un plongcon dc 20 m ou plonger a droite pour 
ratlraper un lir a gauche (ccla arrivait rarcment mais c'ctail 




assez penible). Autres changemenls, la durcc du match 
(2x5, 2x10 on 2x15 minutes), ou la force du vcnl (nulle, 
laible, forte ou violente) ou encore Ic type de terrain. Vous 
avez en effet le choix enlre un terrain normal, mouillc (ic 
ballon fuse sur le gazon), dur (vilesse du ballon ct des 
joueurs accrus. rcbonds importanls), dc'lrempc (rcbonds t'ai- 
blcs, vitesse du ballon ct des joueurs amoindric) ou encore 
un terrain en gazon synthiMiquc. Une autre difference vient 
des tactiques de jeu, car en plus des classiqucs 5-3-2 ou 
4-2-4 vous retrouvcrcz des lacliqucs plus ou moins offensi- 
ves (tactique Blitz, Falcon,...). Vous pouvez en plus diriger 
les degagements de voire gardicn, mais Ic changcmenl le 

Genial! Dement! Superbe! Kick Off 
Extra Time vienl a point pour relan- 
:er 1'interet dc ce qui etait deja le 
meiMeur jeu de football disponible. 
Alors que depuis quelques temps, les 
match* entre les testeurs n'avajent 
plus d'interet, chacun connnissant bien ' 
les tactiques de I'autre, lout s'est 
ecroule avec I'arrivee de ce supple- 
ment. Kntre le vent, les Mrs variables, la nature du 
terrain et les nouvelles tactiques, chaque match est 
encore plus different qu'auparavant. A poss£der 
absolument quand on a deja Kick Off... et si vous 
n'avez pas encore Kick Off, e'est que vous n'ltes 
pas ires intelligent (ou pas assez informe!), ear e'est 
veritablement le meilleur jeu de sport du moment. 





Pour m«i Kick off etail un des tons 
meilleurs softs de cette annee et en 
attendant Kick Off 2 j'espeYais heati- 
eoup de cette extension. Depuis quel- 
que temps, il ne m'arrivalt plus qu'oc- 
easionnellement de jouer a cette 
superbe simulation de football, mais 
Kick Off Prolongation donne un 
serieux coup de fouet a un soft main- 
tenant "age". I>es nouvelles options sont merveilleu- 
ses et la suppression des quelques bugs qui 
parsemaient Kick off donne a ce logiciel une 
ampleur et un interet dix fois plus grand. Une expe- 
rience InteVessanle pour ceux qui croyaien! s'etrc 
lasses de Kick Off (s'il y en a) et indispensable pour 
les autres. 



plus intcrcssant vienl sans aucun doutc du controle de la 
ballc. Vous pouvez seUcclionncr les options "puissance de 
lir" ou "hauteur", auqucl cas en appuyant plus ou moins 
longcmps sur lc houlon vous pouvez conlroler la force de 
vos tirs et tenter des lobs ou des lirs a raz de terre. 11 y a 
en plus de nouveaux arbitres (un pcu plus slricts) et dc 
nouveaux atlributs ajoutes aux joueurs pour leur donncr 
plus dc pcrsonnalite et les differencier les uns des aulres. 
Certains seronl plus agressifs, d'aulres plus rapides. 
Comme vous le voyez, toul ce qui pouvait manqucr a Kick 
Off a ete prevu dans ce logiciel. Dfisormais, vous pouvez 
jouer au football en rcslanl chez vous et si vous vous 
dcbrouillez bien, les malchs que vous vivrcz seront aussi 
passionnanls que les meilleurs finales dc coupe du mondc. 
Unc veritable simulation sportive. 



KICK OFF PROLONGATION 



Nouveau ! 

TAPEZ 

36.15 

MICROIDS 




INTERET: 90% 





les news, les jeux 

les concours, 
le telechargemeni 



ur conduisail une FM TURBO-12 a tombeau ouvert, il me 
lit peu de temps pour i'intercepter, j'armais mon fusil a 

jpe, la poursuite allait etre feroce.. 

HIGHWAY PATROL II, la puissance du vrai simulateur 3D ou 
tout est possible: d~~~ : 
marche arriere. 

routes et foncez a trovers le de 
sera indispensable, votre sang-froid aussf... 



MICROIDS 

Service Informations 
12 Place de I'Eglise 
94400 Vitry-sur-Seine 
Tel. :16 (1) 46.81.80.00 
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INDY 500 

BfCTROMC ARTS OTV.300F 1 jouour 
Sy iterne i PC 



Vous n'aimez pas la Fl. vous dcleslez les rallycs. 
essayez done le Carl. Ccltc discipline nous vienl des 
Etals-Unis, el cllc rcgroupe d'anciennes voilures de 
sporl prototypes ou de FL. C'esl d'ailleurs dans ce 
championnal que les plus grands champions dc vitesse 
finisscni souvenl leur carriere. La lulte y esl done intense. 
Indy 500, du nom du celebre circuit, vous permel d'y par- 
ticiper ct d'y I'ourbir vos armes. Avanl de vous lancer dans 
la course pour essaycr de vous qualifier, vous avez la pos- 
sibility de pratiquemenl tout parameter sur voire voiture. II 
est possible de parlir avec plus ou moins de carburant, afin 
d'alldger le vfihicule, de choisir scs pneus avec des 
gommes plus ou moins tendres mais aussi avec des tallies 
dii't'e rentes. La piste decrivant unc ellipse, micux vaut €tre 
chausse plus gTOS d'un c6l6 que de I'aulre. Mais vous 
pouvez influer sur de nombreux aulrcs points comme 1'in- 
clinaison dc ehaque roue ou du chassis, ou encore la fer- 
mete des suspcasions. Si vous n'fitcs pas satisfait de voire 
voiture, libre a vous dc changer d'equipe. Vous avez le 
choix entre une March Cosworth, unc Lola Buick ct une 
Penske Chevrolet. Une fois en course, ehaque concurrent 
s'avere etre un obstacle el les crashs sonl nombreux. It est 
posssiblc dc revoir I'accidenl, ou plus exaclcmenl les vingl 
dernieres secondes de course, sous six angles diiTcrcnls. Le 





Stoooop! On sirri'lf toul et on lit! 
Electronic Ar(s vienl de frapper un 
grand coup! Avec Indy 500, le PC 
peut dorenavant se targuer de beneTi- 
cier d'avnir le meilleur logiciel de 
simulation de courses de voilures, le 
jeu d'action le plus prenant, et peut-e- 
Ire le meilleur en 3D formes pleinesl 

Rien que ca! En plus, le nombre des 

options est impression nant et elles vous plongeront 
dans une veritable course! Indy 500, c'est l'eclate 
otale! Si vous aimez cc genre de jeu, vous pouvez 
icheter les yeux fermes et les mains liees, aucune 
•hance d'etre dec,u! Qui a dil que le PC e'tait juste 
inn pour les simulations? Suremcnt pas mot! 




premier vous place dans la voiture, le dcuxiomc dcrricre 
voire v£hicu!e, le iroisifime au niveau dc la piste, le qua- 
trieme est le mode TV, le cinquieme dans un h61icoplere, 
et enfin le dernier suit la premiere voilure impliquce dans 
1'accidcnt. Une fois qualified qualrc courses dc longueurs 
differentes vous sonl proposers. Les deux pre: 
prennent pas en comple les evcntucls dommages dc voire 
vehiculc, alors que dans les deux dernieres, vous nc pouvez 
vous pcrmetlre la moindre faule. Pratiqucmenl des la 
remiere louchettc, vous exploscz un pneti, ct des lors la 
conduirc devienl plus qu'alealoire. Mainlcnant, tous a vos 
gants! 



Apres avoir nk-emmenl "miIm" Slum 
Car, puis Vctte, puis Hard Driving, je 
pcnsnis etre traiiquille pmir on 
moment en ce qui concernail les ftlnttf 
Intions dc course de voiturcs en 3D, 
Mais v.iil-.i, personne nc m 'avail parte 
de ce logiciel qui mrcbUW largeitien! 
tons les an tits. 11 est vrai que j'ai 
-- jmie a mtc version testable sur un 
gros PC, mala maigrc tout, la vitesse ct la riuitlitc de 
1'animation sunt incomparable^ avec les aulres jeux 
sur la mriiii' machine. I ;i geslion a I'ccrnn des dcrn- 
pat;es, collisions et des tete-a-queuc est cllc aussi unc 
merveille de realism* 1 , sans parler des differentes 
vaes et possibility de reglages de voire voiture. Un 
monument dedie ii la II. 





D t'al I ait voir I' ensemble de Pressimage 
autour du PC, en train de voir et sur- 
tout d'admirer Indy 500. Autant dire 
que le jeu est vraiment genial pour 
que des fanatiques du ST ou de 
I' Amiga tombent en bavant devant le 
PC. II faut dire qu'Indy 500 est la 
course automobile la plus reussie, tous 
micros confondus. L' impression de 
vitesse est belle et bien presente, la 3D est magnifi- 
que, le jeu est prenant et surtout tres, tres, realiste. 
On s'y croirait vraiment, et ce ne sont pas les 
i m press ion n ants ralentis qui vont me faire mentir... 



S0 "' 68Z w 

INTERET: 1007 




KENNY DALGLISH 
SOCCER MATCH 

IMPRESSION OTV.250F 1 d 4 jowours 
Sy sterner Amiga / ST 



lain 

ce qu'est le football (soccer en 
anglais)? C'est un spnrt dans lequel 
une equipe de dix jouenrs essalc de 
frapper duns une balle a 1'aide des 
pleds, afin que cellc-ci termine sa 
course dans une cage, qui est gardee 
par un pauvre gars, qui est enferme 

! dans un rectangle ou quclque chose 

le genre. Ce personnage dans son coin est 
appele gardien de hut et est le onziemc joiicur. Cc 
jeu vous met ii la place de toute I'cquipc de fonlbal- 
leurs el vous permrt dc (Hsputcr tics utatclis pour 



vons consoler de I'absence de la France au prochain 
Mondial. 

En ce qui concerne la quality du logiciel, c'est carre- 
ment nul! Vraiment la, je n'aime pas du tout. Les 
bruitages soot tres mal faits, le jeu est saccade, et 
plus grave, il n'y a aucun realisme dans ce jeu. Les 
personnages sonl pris de tremblotte de temps a 
autre, et le goal fait n'importe quoi. Vraiment, je 
suis tres d€qu par ce fool. Quand je pense que j'ai 
commence* a m'interesser au foot a la tele* grace a 
Kick Off, Soccer Match va m'en degouter line nou- 
velle fois. 



KEMHY DANGLISH SOCCER 




MATCH 
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^SIMULATION 



CONQUEROR 

RAMBOK ARTS m.lSOf I au 2 jouours 
Systemai Amiga / ST / PC 



Utilisani les mSmes graphismcs que dans Virus, les 
programmeurs onl celte fois cr« unc simulation dc 
tanks en 3D formes pleines. Rien a voir avec M4 
Sherman, puisque les lanks et le terrain occupenl seu- 
lemeril une petite parlie de l'ccran. Le jeu peut sc 
de'rouler a 3 niveaux difKrcnts: arcade, semi-arcade ou 
strategique. Vous pouvcz jouer seul contre I'ordinateur, ou 
a deux conlre I'ordinateur, el dinger en meme temps jus- 
qu'a 16 chars. Ceux-ci sont allemands, russes ou amcri- 
cains, reprenanl exactement les earaelerisliques el le look 
(dans une moindrc mesurc) dc leurs "ancctres" (ils datent 
tous de la Seconde Guerre mondiale). Si vous jouez en 
arcade, vous n'en dirigez qu'un scul, I'ordinateur en diri- 
geant un lut aussi. Le but est simplemenl de detruirc 1'cn- 
nemi, et si vous reussissez, vous rcjouez avec un niveau dc 
difficulty superieur. En strategic par contre, vous dirigez 
plusieurs lanks, avec cctte Fois des objeclifs mililaircs plus 
inuSressanls et plus d'options (telles que des avions de 




Jouer seul a Conqueror tient de ('im- 
possible, car il fit ui diriger le tank et 
sa tourelle en meme temps, ce qui n'a 
rien d'evident. Heureusement, les 
auteurs ont prevu le coup, et vous 
pouvez choisir d'avoir un pilole ou un 
tireur automatique. Quoi qu'il en soil, 
le jeu reste complexe, que ce soit en 
niveau arcade ou en niveau strategie, 
option au demeurant la plus interessante. La realisa- 
tion reprend en tous points Virus, mais les jeux de 
ce genre sont encore assez rares, ce qui fait de 
Conqueror un bon jeu. 



reconnaissance par exemplc). En mode semi-arcade, il 
s'agit bicn sur d'un compromis entre les deux modes 
pre"c£denls. Si vous jouez a deux, un des joueurs dirigera 
le lank el I'aulrc la lourelle, en utilisani au choix le cla- 
vier, la souris ou les joysticks. A lout moment vous avez 
acces a une carte du champ de bataille, avec les lanks 
allies ou ennemis, les bailments, les bois, etc., qui vous 
permellra dc trouver vos objeclifs ou d'^laborer une tacli- 
que de combat. Une simulation de tanks, utilisani un sys- 
leme de jeu qui avail fait un malheur lors de la sortie sur 
micro de Virus, une affaire a suivrc. 








soient 
petite 
qui n 

genre. 



Les g rap his me s et I'unjmation seni- 
bleui un peu dcpass£s, compares aux 
M4 Sherman ou Ml lank Platoon, 
mais le jeu reste neanmoins assez 
agreable a regarder. Je me suis rapi- 
dement lasse du mode arcade, mais la 
partie strategique est beaucuup plus 
prenante. II est dommage que la 
maniabilite et dune la jouabilite ne 
pas pnrfaites, cela vient sans doute de la trop 
taille des tanks et du terrain. Un soft correct 
apporte mulbeureusement rien de neuf an 




Rick Dangerous 
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<3 SIMULATION 



F29 RETALIATOR 

OCEAN env.250F 1 jouour 
Systamoi Amiga 



Qu'esl-ce done que le F29 Relaiialor, me direz-vi 
Eh men. sache/ que c'esl un appareil qui n'exisic pas 
encore, mais qui pourrail voir Ic jour d'ici pen. Les 
programmcurs sc sont bases sur les Lecnhiqucs de 
demain el sur les projcls des t'uturs avions de combat 
occidental^. Au niveau des scenarios, vous avcz lc 
choix cntre quatre regions: P Arizona, le Middle East, 
1'occan PaciTique et I'Europc. Bien sur, dans chacunc de 
ccs parties, les missions pruposces sont difTercnlcs cl en 
tout, clles son! au nombrc d'une ccnlaine. Ccriaines d'enire 
elles sont tres courtcs et ne vous dcmanderonl pas d'clTorts 
particuliers. Par cxemple, on pcul vous demander de 
dclruire un complcxc industricl, les obscrvateurs jugcanl 
alors voire precision el voire rapiditc d 'execution. 
Concernant les amies, toutes les categories sonl represen- 
tees avee les missiles air-air (AIM, A1AAM....), les missi- 
les de croisierc (ASALM, Maverick,...), les bonibcs. It- 
canon... Le nombrc d'options disponibles est rcellemenl 
impressionnanl. Vous dispose? de plusicurs vues de camera 
de voire avion, de devanl, dc Carriers, dc cote... Vous 
pouvez mfimc cITcctucr un zoom avee n'imporle laqticlle 
des positions choisies. Pour une meillcure synchronisation 
des ordres du pilotc cl de la machine, ainsi que pour acti- 
ve! Ic lemps dc reponsc. vous files fiquipe dc la loutc 
dcrnierc generation dc cockpit: lc sysleme ECOP. Cc 
dernier vous aulorisc le viseur tele haulc. cl vous indiquc 
en permanence loules les donnees concernant l'apparcil et 
voire dcslination. ainsi que voire Irajeeloire (mais il 
manque encore les commandes vocales, peul-elrc dans le 
prochainl). II vous Taudra survciller certains voyants, 
commc celui du reservoir de carburant. du molcur (une 
surchaulTc est vile arrivec). de I'allitude, du radar, des 
communications el des dommages. Des que vous files en 
contact avee un autre appareil, vous avez la possibility 
d'obtcnir des informations le concernant en consultant Ic 
module des messages. Dc mfime en combat, vous pouvez 
savoir si un missile est a vos Irousses, dans ce cas vous 
pouvez devenir lotalemenl indeteclables au radar. II sulTil 
de rfiduirc voire vilesse et les emissions dc voire appareil. 
Dangereux mais souveni efficace! 11 existc dnormfiment 
d'autres possibililcs. mais jc vous laisse le soin de les 
decouvrir par vous-mfime. Pare au decollagc? 



Ne vous avais-je pas dil qu'un jour le 
PC perdrait sa supremutie dans le 
domaine des simulations de vol? C'est 
maintenanl chose I'aite avee 1'urrivec 
de J'29 Retaiiator. .I'irais me me jus- 
qu'a dire que cc soft, au niveau de la 
realisation, se situe un cran au dessus 
dc tout ce qui s'est Tail jusqu'alnrs. 
I^a 3D est incroyablement complete et 
xtraordinairement niuitrisee. La maniabilite de 
'avion est lout simplement stupefiante! A noter tine 
hose importanle. F29 est plus oriente vers l'areade 
que vers la simulation. Certains risqucnl d'etre un 
>eu decus. Ln lout COS pour moi, il est ccrtl que ce 
ogiciet sera le prochain hit dans sa categoric! A 
posseder d'nrgence!! 




Imaginez un simulateur de vol, si 
rapide qu'il en devient presque un jcu 
d'arcade, avee en plus toutes les 
options qui avaient permis a I a lain 
de devenir si cilebre. I.e nombrc de 
scenario est particiilfcremem impres- 
sionnanl, ineme si certains d'entre eux 
sont facilement realisables. Le manic- 
menl au joystick est d'un tel realisme, 
j'ai en par moment I' impression de tenir enlre 
mes mains un veritable manche a balai. La rapidite 
des reactions de voire appareil est, elle aussi 
Incroyable, rendant ce simulateur passionnai 
logiciel splendide, qui du point de vue technii 
sede une netle avance sur ses rivaux. 



e aussi, 
lant. Un 
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E.S.S 

TOMAHAWK env.300F 1 joueur 
Systomat PC / ST 



Vous files a la tele de I'l.C.S (International Space 
Corporation), el voire but est. dans un premier temps, 
de meltre des satellites sur orbile, de constrain une 
station orbiialc, el ensuilc de pallier aux evcnluelles 
defections du pare inslalle, lout en engrangeanl un 
maximum d'argcnl. Pour chaque mission rcussie et pour 
chaque bon allcrrissage, vous louchez unc certain-; somme. 
Une Lois en place, les satellites vous rapporlent une rente 
mcnsucllc. Vous pouvez egalement rccupercr de ['argent en 
aulorisant certaines experiences a i'inlerieur de la station. 
A vous de i'obtenir le plus vite possible. Apres avoir 
choisi le type de satellite, suivanl son poids, el il I'aul bien 
le dire, des considerations financieres, vous vous relrouvcz 
aux commandes de la navetle, cl devez manoeuvrer de 
facon a alleindrc I'orbilc rccherchCe (enlrc 200 el 500 km 
pour la station spaiiale, entrc 600 el 800 km pour les satel- 
lites d'obscrvalion, cl 36 01X1 km, orbile gcosiaiionnaire, 
pour les satellites de communication). Vous pouvez Bussi 
embarqucr different modules servant a Telaboralion de la 
station orbiialc. Duranl la pcriode sur laquellc se dcroule le 
jeu (dc Janvier 2010 a decembre 2013), vous pourrcz 
aceomplir de nombrcuscs missions, el souvent elles seront 
d'un ordre technique. En ctTcl, des qu'un salellilc lombc en 
panne, vous cessez d'etre payc\ el il vous faul done allcr le 
reparer au plus vitc. A vous d'embarquer les personncs 
qualit'iees qui pourront sorlir dans I'espace (a 1'aidc d'un 
scaphandrc) cl Irouvcr la panne! Si vous vous irompc/, il 
ne pourra clrc remis a neuf, el vous serez dans 1'obligalion 
de le dciruirc, recollanl au passage une forte amende. 
Commc vous pouvez le constaler, il vous faudra apporler 
le plus grand soin a chacunc de vos actions. 




line bonne simulation faite par des 
francais, voila une chose assez rare 
pour qu'elle se fete. E.S.S. est la 
premiere bonne simulation de navette 
spatiale disponfble sur 16-bits. En 
plus, II y a une partie gestion puisque 
vous t-iVs a la tete de I'entreprise 
mettant les satellites en orbites, ee qui 

ajoute a I'interet deja important du 

eu. Bref, sans atteindre des sommets au niveau de 
a realisation, E.S.S. est un soft soignf, bemSficiant de 
recherches poussees au niveau du realisme, el 
interessant par ses options nombreuses. Une bonne 
surprise de Tomahawk! 




De prime abord, on pourrait eroire 
qu'E.S.S est un logkiel de simulation 
de navette spatiale, mais en fait c'est 
plus que cela, puisque le programme 
inclut bon nombre r .'e problemes eco- 
nomiques. C'est, d'.-.lleurs, ce dernier 
aspect qui tient une place predomi- 
nate dans le jeu. Mais n'ayez crainte, 

Taction n'en est pas pour autant 

oubliee. An niveau de la realisation, c'est tres satis- 
faisant, avec une bonne utilisation des graphismes en 
3D formes pleines et un bon environnement sonore 
(avec i'intersound). En bref, un soft de qualite! 
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S3 SIMULATION 



WOLFPACK 

MKRORSOfT «nv.300F 1 a 2 joueurs 
System*: PC 



• action se deroule en plcin aulomne 1942, alors qu 



LlTAmdrique vient juste d'entrer en guerre. Wolfpa'ck 
vous donne la possibility de prendre les commandes 
d'un sous-marin allemand ou de prendre le comman- 
dement d'un convoi allied Dans le premier cas, vous 
devez de"truire le maximum de bateaux, et dans le second, 
il faut preserver voire flottc de tout dommage. Suivanl 
I'option choisie, il existe divers programmes privilegiant 
une tactique de navigation par rapport a une autre. Pjr 
exemple, pour le destroyer vous pouvcz choisir de rester a 
proximite du convoi, meme si vous llablissez le contact 
avec I'ennemi, ou de le suivre tant que vous gardez 1^ 
contact. Mais cela depend aussi du type du commandant 
prealablement selectionne. Cela va dc 1'espril assez passif 
au caractere totalement fanalique. Au niveau du sous-ma- 
rin, le nombre de programmes est bicn plus important: 
vous pouvez suivre voire proie et rester "invisible", ou 
attaquer le convoi, ou encore plonger a pic pour echapper 
aux destroyers. En ce qui concerne les dommages, le 
ddcompte se fait de la inaniere suivante: si c est le 
sous-marin qui est louche pas de problemc, en revanche 
pour le convoi, il en est autrement. Chacun de-s vaisseaux 
possede un chiffre de degSls proprc, mflmc si Tordimteur 
fait une moyenne en tenant comptc du nombre dc bateaux. 
Sachez qu'il est possible dc jouer a deux, le premier assu- 
mant le role du commandant du sous-marin, el I'aulre assu- 
rant le commandemenl du convoi. Si jamais vous ne 
trouviez pas voire bonheur parmi les missions proposees, 
vous avez toujours la possibility de creer les vOlres avec 
I'&iiteur de missions. 
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...la dimension du jeu est immense. 
Vous n 'etes pas pret d'en voir la fin. 
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mplexe. II n'y a aucun dnute, ce 
jeu est particulierement comptexe. 
C'est blen le premier simulatcur de 
soiis-marin oil je mels aussi longtemps 
a torn prendre cotntnenl plonger! Une 
('"is I'apprentlssage du soft passe (ce 
qui n'a rien d'^vident!), on se 
relrouve en Face d'un simulateur 
interessant el surtonl tres beau, profi- 
tant loaf a fait des possibility des PC VGA. Wolf 
Pack est done a conseiller a tons les fans dc simula- 
tion!) pointilleuses, et qui veulent bien passer des 
heures a etudier la documentation. 





Les simulations sous-marines se fai- 
saient rares ces derniers temps, mais 
Wolf Pack vient se rappeler a noire 
bon souvenir de la plus eclatante des 
manieres. Graphlquement, e'est 
superbe et la dimension du jeu est 
immense. Vous n'etes pas pret d'en 
voir la fin surtout avec la presence 
d'un editeur de mission. Encore un 
bon soft (tout a fait dans la lignee de Red Storm 
Rising) dans la categoric des simulations a mettre au 
credit du PC. C'esl justement ce qui manque encore 
au ST et a 1' Amiga, surtout dans le secteur mari- 
time. Avis aux programmeurs ! 
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Space Rogue n'est pas seulement un 
simulateur de combat spatial, c'est 
pratiquement un veritable jeu de role. 
Voire but premier est de gagner un 
maximum d'argent. Pour cela, vous 
pouvez jouer de plusleurs facons diffe- 
rentes. Vous avez le choix d'lncarner 
un marchand de I'espace. e'est le 
moyen le plus simple de rapidement 
amasser une petite somme et de demurrer dans le 
jeu. Les materiaux ne manquent pas et leurs prix, si 
on cberche bien, sont (out a fait raisonnables. II faul 
juste (aire attention aux denrees perissables. Si cela 
ue vous attire pas, choississez le role de pirates, e'est 
le plus lucratif, mats e'est celui qui vous attirera le 
plus de problemes. Votre tele ne tardera pas a etre 
mise a prix. Mieux vaut posseder un vaisseau rapide 
et maniable. Enfin, vous passez de l'autre cote de la 
barriere et incarnez un chasseur de prime. Dans ce 
cas rechercher les pirates et les aneantir est votre 
seule raison de vivre. La realisation est assrz 
moyenne, avec certaines phases mieux reussies que 
d'autres. l.;i partie 3D est excellent*, mais le reste 
laisse a desirer. Ce pendant, le jeu est interessanl et 
vous tiendra de nombreuses heures en halelne. 
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BLOCK OUT 

CALIFORNIA DREAMS env.250F 1 joucur 
Systems t Amiga 



Voici une nouvelle version de Tetris. Mais ici, rien de 
commun avec le hit que tout le monde conn ait. En 
effel, Block Out esl en Irois dimensions, el lout est 
programmable. Ce que vous voyez, e'est une cage 
composee de carres avec une grille dans le fond, et 
les pieces sont en graphisme du genre fU de fer. A vous de 
les faire tomber pour qu'elles s'ajustent, afin de remplir 
completement le fond de celte cage. Vous pouvez choisir 
la taille de votre cage, la vitesse de chute des pieces et 
aussi les formes de ces pieces. Cela peut aller du I O'J du 
T, de l'epaisseur d'une case, a la piece completement ois- 
cornue. que vous aurez a mon avis bien du mal a placer 
quelque part. 



Voici typiqiiemcnt le genre de jeu que 
j' affect ion ne. Ayant epuise loutes les 
ressources de Tetris, je me suis jette 
sur Block Out et la autant vous dire 
que je suis torn be sur un os. En 31), 
ce n'est plus la meme histoire et quel- 
ques essais se sont averes necessaires 
pour me familiariser avec le jeu. Mais 
justement, e'est dans ces moments 
precis que e'est le plus interessant. Pour tout vons 
avouez, j'ai mis prcsque deux jours avant de pouvoir 
raire un score honorable et maintenant tout va pour 
le mieux. Mais je suis certain que rid.ee de Tetris 
n'est pas encore epuisee, et qu'il est possible dc [aire 
mieux tout en gardant le cote magique dn jeu. Avis 
aux amateurs! 



Ce jeu est vraiment une reussite... a cote, Tetris, e'est du joujou pour bebe. 







J'avais adore Tetris, et j'avais men 
passe plusieurs longues soirees a 
essayer d'ameliorer mon score, et 
quand j'ai decouvert Block Out, ce fut 
la imnif chose. C'est super, et si 
durant les premieres minutes on n'ap- 
precie pas toujours Ires bien la posi- 
tion des formes, apres 9a va tout seul, 
et Ton appuie machinalement sur les 
>uches du clavier pour (aire tour:ier et se deplacer 
ces formes, afln de les emboiter les unes dans les 
autres. Ce jeu est vraiment une reussite, et je crois 
que toute la redaction sera de mon avis, ou alors its 
n'y connaissent rien. Mais j'ai confiance en leur 
gout. 




Je me doutais bien que le retentisss 
meets de Tetris ne restcralt pas i 
ploite... Mais je ne dis pas ca pour 11 
plaindre, bien au contraire! Ayant fait 
le tour de Tetris, j'atteitdais un jeu du 
me me accabft, et jc I'ai tronve avec 
Block Out. L'auteur a cnmplique les 
formes en falsant intervenir la 3D. Ca 
n'a pas dii etre evident a program- 
Bien ■ftr, le graph Is me n'est pas tres atlrayant, 
ma is ce jeu est genial, et a cote, Tetris c'est du 
joujou pour bene. Mais il deroiitera peut-etre les 
neophytes. Alors je ne le conscillerai qu'a ceux qui 
se sont deja fa its les dents sur Tetris. 
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THE TELLER 

UH SOfT «iv.250F I a 3 jooour! 
Si rl iu m ST 



Lc sujel de The Teller esl tres simple. I! s'agit d'un 
combat enlre magiciens. Le jeu prendra loule sa 
valeur si vous y jouez avec un copain. Au debut, 
chaque joueur possede une certaine somme d'argenl 
qui servira aux paris. Une fois 1 'argent mise" dans 
chaque camp, le duel peul commencer. La partie esl intro- 
duite par un petit groupe folkloriquc qui interprets un air 
tits connu (mais malheureusement hors de notre sysie-me 
soiaire). Chaque joueur occupe un cOte" de I'ficran el ne 
peut pas aller chez son voisin (du moins pour l'instani). 
Pendant quelques secondes (de plus en plus courles au fur 
et a mesure des niveaux) une figure apparailra a I'eeran. 
Bile est de formes diverses et de differentes couleurs. 
Votre but sera de la rcconstituer le plus rapidement possi- 
ble, afin de gagner 1 'argent mis en jeu. Pour cela, il faudra 
que votre magicien recolte les morceaux qui lombenl du 
ciel et les placer a la bonne place (bonjour la mdmoirel). 
De lemps en temps certains gadgets apparaitronl, comme 
un joker qui remplaccra une dc vos pieces, ou un duplica- 
tes de pieces, ou encore un autre joker qui vous permettra 
de circuler dans le camp de voire adversaire afin de lui 
piqucr d'autres morceaux, et ce n'est pas lout... 



Si je croyais encore au Pcre Noel, je 
peit.se que The Teller viendrait en tele 
de ma commande de jeux, cur II allle 
les jeux d'urcade aux jeux de reflexion 
a la perfection. C'est le premier de 
ce genre qui fasse appel a votre 
memoire, et s'il ne tenatt qu'a moi, je 
le classerais dans les educatifs. Les 
premiers tableaux sont simples, puis 
moins simples, moyens, durs, tres durs, dements, et 
cufiii. diaboliqiics. Tout respire la bonne humeur 
dans The Teller, mime I'ouverture des hostility avec 
['apparition d'un groupe de mlnestrels assez foldln- 
gues. Et tout ca sans parler de la sublime presenta- 
tion. Je ne dirais qu'un mot: Merci UB1! (sorry, 
deux nmts i. 
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Des le moment oil j'ai a permit la 
presentation de ce soft, j'ai su que 
pour mot, ce serait un des evlnements 
importants de ces vacances de fin 
d'annce. Jouer a deux est vralment 
crispant, puisque vous fites sans arrtt 
en competition avec votre adversaire, 
attendant avec anxiete les bonnes 
pieces. Non seulement les formes et la 
position des pieces comptent, mais il y a aussi le 
facteur couleur, ce qui so nine t votre maliere grlse (el 
surtout votre memoire) a rude epreuve. Comparable 
a Tetris pour ce qui est de l'inleret. The Teller pos- 
sede en plus des graphismes et des sons fabuleux, et 
surtout la possibility de jouer a deux et me"me a 
trois. Un autre enfant dlvln est arrive. 





Jouez a Teller est une. experience 
interessante, qui me rappelle mes 
premieres parties de Tetris. Seulement, 
ici, le fait de pouvolr jouer a deux a 
la fols rend le jeu encore plus prenant 
et drole. Teller est tres bien realise, et 
possede des graphlsmes de toute 
beanie, ce qui est appreciable pour un 
Jeu d' arcade/reflexion. Un sen I 

danger: ne pas arriver a eteindre I'ordinateur, tant 

le jeu est prenant. 



THE TELLER 
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OMEGA 



OJHGM mn J350F 1 ou 2 toveurs 
SyilMMi Amiga / PC / ST 



Les logicicls mettanl en jeu des tanks ont cnvahi la 
logUh&que de nos machines duranl celte annee. Que 
ce soil avec des simulations (M4 Sherman, Ml Tank 
Platoon, Abrahms Tank, etc.) ou d'aulres types tie 
jeux (Conqueror, Dark Century, el le dernier en dale. 
Omega). Pour une fois, il ne s'agil ni d'un jeu d'arcade, ni 
d'un stmulateur, puisqu'il vous faudra construire et 
programmer un ou plusicurs lanks, qui seronl ensuile 
lach6s dans une arene. II faul avouer que les gens de Chez 
Origin n'oni rien laissfi au hasard, el la partie de program- 
ma tion fail appel a un veritable langage informatique. 
Ressemblanl a un basic structure" (du genre GfA Basic), le 
soft est vendu avec une documentalion dc pres de 250 
pages, expliquant progressive me nt tout ce qui concerne les 
instructions de ce langage (mais attention, tout est en 
anglais). Au dcbul du jeu, vous avez une certaine somme 
d'argent pour achelcr le chassis, le systeme de guidagc, le 
gc"n£raleur d'encrgie, les armes, le scanner, et divers male"- 
riels pour votre monstre de mital. Si vous gagnez une 
bataille, vous pouvez alors acheter de quoi ame"liorer les 
capacites de voire lank. II faul alors modifier la program- 
mation de eclui-ci pour gerer vos nouvelles acquisitions. Lc 
module de programmalion esl assez simple. Chaque 
programme est constitue de sous-programmes specifiqucs 
(displacement, fuite, tir, iviter obstacle, etc.) que vous 
pouvez creer, modifier a votre guise pour ensuite les sau- 
vegarder ou les rappeler. Pour les debutants pas de 
probleme, diverscs routines sonl deja pr&cnles sur la dis- 
quette. Si vous avez plusicurs tanks, vous pouvez les fairc 




Les auteurs de ce soft ont beaucoup 
exagere en parlant d'lntelligence 
Artificlelle. En effei, le langage de 
programmation s'avere etre un outll 
puissant et assez complet, mais de la a 
y meier I'l.A! II est dommage que la 
partie graphlque du soft n'alt pas ete 
plus soignee, car ce detaut s'ajoute a 

une certaine lenteur dans le deroule- 

ment du jeu. La programmation reste I'eleinent le 
plus Intlressant, se rapprochant du GfA Basic. 
Simple, clair, precis, il est ccpendant dommage que 
le nombre d'armes, de scanners, de chassis, etc., ne 
soit pas phis important, ce qui fait qu'assez rapii" 
ment on se lasse des combats. 



id.- 



communiquer grace au systeme radio, et ainsi elaborer des 
programmes tenant compte des renseignements obtenus. 
Parler d'Intelligcnce Arlificielle serait presomptueux, mais 
les fans de programmation passeronl un bon moment avec 
ce logiciel. 
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; fous devenu asile de feu.. 

ez pas fou noire homme du feu si capricieux.. 



& ARCJJD£/ACr/ON 



NINJA WARRIORS 

VRGM GAMES wn.200F 1 a 2 jouaun 
Sy stemei Amiga / ST 



Al'aube dc I'annee 1993, lc gouvernement legal mis en 
place a i\t renverse' lors d'un coup d'Elal mene par 
le diclatcur Bangler. Ce dernier a fait Laire lous scs 
detracleurs el fait regner la lerreur dans la population 
en praliquanl des executions sommaires et sauvages. 
Mainlenant, Bangler est a la I6te de l'arm6e mais egalc- 
ment de la pegre et praliquemeni plus rien nc lui cchappe. 
Pourtant dans le pays, quelques resistants ont toul de mCmc 
survecu et ont decide de reagir contre cette tyrannic Pour 
cela, ils decident de construire deux robots de combal, IBS 
Ninja Warriors, poss€dant chacun une reserve d'une 
trentaine de shurikens, et de les confrontcr aux hommes de 
Bangler. Ces derniers sonl nombreux et disposcnt de nom- 
breuses armes toutes plus mcurtrieres les unes que les 
aulres: lanceurs de grenades, lircurs d'6IUe, mitrailleurs. 
chars, monstres de metal... Au fil des blessurcs, les Ninja 
Warriors se degradcront laissant apparailre leur armature 
m^tallique. Leur tflchc sera rude el voire aide ne sera pas 
surperflue. 

Sachez que s'il csl possible de joucr seul, le jcu ne prend 
sa veritable dimension qu'avec un partenaire, e'est le seul 
moyen d'aller loin. A noter la proucsse technique des 
programmeurs qui pour I'occasion ont mis au point un sys- 
leme permctlant de recupcrer inlegralemcnt tous les gra- 
phismes dc I'arcadc el de les charger au fur el a mesure 
du deroulemenl du jeu sans interruption aucunc. Alors,... 
vous sentez-vous l'ame d'un Budo? 





Si la version ST de ce jeu est bonne, 

e'est la version Amiga qui surprend le 

plus, car elle est excellente. Malgr* 

des sprites un peu petils (il a fallu 

red ii ire les trois ecrans du jeu d'ar- 

cade sur un seul ecran!), la definition 

est excellente. Comme le jeu 6lait un 

de mes tavoris en salles d'arcade, e'est 

avec un r*el plaisir que je I'ai 

retrouve sur micro, surtout que tous les niveaux sont 

presents et sont exactement semblables sur Amiga, a 

tous les points de vue. La version ST, si elle possede 

un graphistne moins fin, est tout de mime excellente 

car elle reprend tous les niveaux et toute la jouabi- 

IM de I'original d'arcade. Une trcs bonne conversion 

des auteurs de Silkworm. 



Ebahi! Lorsque Ton connait le jeu 
d'arcade, e'est vralment le terme qui 
convient. Outre lc fait qu'il n'y ait 
pas trois ecrans devant vos yeux, le 
jeu est exactement le memo. Fort, tout 
de mime t II faut dire que les 
programmeurs de Ninja Warriors ont 
deja une belle carte de visite avec la 
signature de 1'adaptation de Silkworm. 
Mais le plus dur n'ltait-il pas de conflrmer? En tout 
cas, e'est maintenant chose faite et de Fort belle 
manfere, ma foi. On ne pent esperer qu'une seule 
chose, un tout nouveau produit tres vite! 
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SWORD OF THE SAMURAI 

MKXOPROSE «n.300F 1 jouour 
Systomei PC 



Lc personnage tin samourai scmblc inspirer les 
programmcurs ces temps-ci. Ccllc l'ois-ci, vous vous 
relrouvez plonglc en plcin Japon ftSodal au beau 
milieu des guerres dc clans. Lc bul que vous vous 
eliez fixe ne semble pas prfil d'Stre realise. 
L' unification du pays n'est pas pour loul de suite. La lutle 
pour le pouvoir est trop forte, el les divergences de vues 
entrc les differcnts prolagonistes trop importanles. Etanl un 
grand samourai', ce spectacle vous desole. De"cid6 a prendre 
les choscs en main, vous parte?, a travers le pays afin de 
rassembler derriere vous un maximum de bonnes volontcs. 
Les dil'ficultcs BOQt nombreuses, il vous faudra dejouer les 
complots que vos deMracleurs fomentenl sans cessc dans 
voire dos, affronter certains individus en duel singulicr, 
"neltoycr" des chateaux ou des villages, ou bien encore 
mener vos hommes a la vicLoirc. Dans celte dernierc phase, 
vous devcz faire prcuve d'un sens lacliquc aiguisc p»ur 
commander vos cavaliers el vos hommes, et vaincrc. Bien 



C'est vrai, le logiciel est pns mul 
realise, c'est vrai utissi, il possede tie 
nombraux atouts au niveau des possi- 
bilites et de la variete du jeu. 
Neanmoins, je n'accroclie pas vrai- 
ment. Je pen.se que chacune des 
phases auraient pu etre plus poussee. 
En eTfet, certaines me paraissent 
carremenl inconsistantes el inutile. En 
resume, je trouve que ce programme ne se tieni pas 
completement. II n'arrive pas a m'inte'resser. Un 
peu trop fade a mon guut, mais e'esl personnel. 

sQr, durant tout ce temps, vos nombreux rivaux agissent dc 
leur proprc chef. La parlie sera dure, mais le litre dc 
Shogun n'en vaul-il pas la peine? 





I*s auteurs de Pirates nous proposent 
u jeu du genre, si ce n'est 
que cette fnis-ci, vous 4tes samourai 
au Japon. Le principe general reste le 
me me. e'est a dire avec des phases 
d'arcade cuupanl les phases de 
reflexion el d'aventure. Bref, Sword 
Of The SamuraT serait vraiment excel- 
lent s'il avail un an de moins. II ne 
faul pas oublier que dans le meme genre, nous 
avons lout de meme Land Of The Rising San, de 
Cinemaware, qui est d'un tout autre calibre. 




SWORD OF THE SAMURAI 

INTERET: 62% 




- Animation qualite arcade 

- Gestion 3D de la route 
(Montee, descente, elargissement et retrecissement) 

- Son digitalise et relief sonore 

- Consommation d'essence, usure pneu et moteur, arret au stand 

- Mode Arcade et Simulation 
• Entrainement possible 

- Championnat avec qualif. 

- Sauvegarde d'un championnat en cours f ^ 
■ Connexion entre machines (locales ou a distance) 
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GOLD OF THE 
AMERICAS 

ELECTRONIC ARTS 1 ioueor «i».MOf 
Systwnai PC 



Vous avez le choix de jouer une des quatre grandes 
puissances, France, Anglelerre, Espagne ou Portugal, 
impliquees dans la decouverte cl la colonisation _du 
Nouveau Monde : les terres d'Amerique. Voire role 
consiste a explorer el annexer le maximum de lern- 
toires pour la seule glolre el grandeur de voire pays et de 
votre roi Bien sur, vos ennemis seront nombreux et en 
debut de parlie, mieux vaudra compter sur vous-meme et 
personne d'autre. La geslion de vos colonies sera des plus 
delicate, dans certaines d'entre elles des maladies pourronl 
se declarer, dans d'autres vous rencontrerez des diflicultes 
avee la population locale, et bien sdr, il vous faudra resis- 
ter aux attaques de vos adversaires. De plus, avec les pira- 
tes sillonnant les mers, le danger sera present par .;Ut. 
Comme si cela tie suffisait pas, vous aurez a verser regu- 
lieremenl une dime a voire roi. Cependant. certaines acovi- 
les pourront vous tapporter de fortes sommes d argent, que 
vous pourrez placer dans un coffre constttuara ainsi des 
foods secrets. Et si vraiment vous veniez a manquer de 
liquidite, tentez de conclure une alliance avec les pirates. 
Pour mener une attaque cootre un de vos adversaire, lis 
pourraienl etre d'un grand secour.. N'oubliez pas, ^vous 
disposez de Irente tours de jeu (ce qui represenle 300 ans) 
pour accomplir voire dessein. Bonne chance ! 



BLADE SOFTWARE m.lSOf 1 Ml 2 |twwl 
■ ST 



Lasersquad est un jeu que jc qualiiierai dc strategic 
interactive ci qui resscmble a Paladin, edilc il y a 
assez longtemps. Vous dirigcz un groupc dc soldals 
(des "marines" des forces spatialcs) duranl une des 
cinqs missions proposecs et cela dans un lulur assez 
eloigne Vous pouvez au choix, inveslir un ensemble tic 
bailments pour climiner un groupe de droi'des assassins ou 
bien investir d'ancienncs mines oil sonl retcnus pnsonnicrs 



quelques humains ou encore 



envahir une vallee sur une 



plancte hostile. Pour chaquc scenario, vous pouvez opter 
pour Tun des 6 niveaux de difficult (en moyennc), qui 
correspondent a plus d'ennemis et surlout a un morns bon 
materiel. En crfet, au debut de chaquc mission, vous avez 
une certaine somme d'argenl pour equiper vos hommes. 
Vous pouvez achetcr des armures (4 differenles), des 
armes (une douzaine) el surtoul des munitions. Les amies 
vont du simple fusil au laser lourd, en passant par les 
milraillellcs el les grenades. Chacun dc vos hommes pos- 
sede des caracteristiqucs (force, endurance, etc) qui influent 
sur le nombre d'aclions qu'il peul effectuer et sur ses 
points de vie. Lors d'un tour de jeu vous pouvez vous 
deplacer, changer d'arme, uliliscr m objel particular, tirer 
(au coup par coup ou en rafale) sur une db!e, ouvnr ou 
fermer une porte,... Chacune dc ccs actions diminuanl voire 
potcnlicl de points aclioas el ccux-ci etanl fonclion de I en- 
combremenl des objets que vous porlez el de vos atlribuls. 
Vous pouvez bien sur sauvegarder un scenario en cours, 
mais I'oplion interessanle vient du faiL que vous pouvez. 




Avec une meilleur finition, ce togiciel 
aurait surement fait partie des meil- 
leurs de sa categorie. Seulemenl voila, 
les graphismes ne sont pas assez 
recherches el le jeu devienl vite assez 
facile et trop routinier. Seul le cdte 
stralegique du programme est interes- 
sanl, et encore il ne satisfera pas les 
plus exigeants. Dommage, il meritait 




^/ GOLD OF THE AMERICAS 
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Lasersquad est le type meme de jeu 
qui, scion moi, permet de passer de 
buns moments. Ce jeu de strategic ne 
possede malheureusement pas de gra- 
phismes et de sons merltant de vifs 
encouragement, mais lis sont cepen- 
dant sufflsants. L'intere't principal du 
jeu vient des scenarios et surlout dii 
systeme de jeu, tuelunt le Jeu de roles 
et le wargame. Trouver une tacticjue, pour coiivrtr 
tons les passugers et proteger tous les membres du 
commando, n'est pas evident, et la mwindre erreur 
snldera par la mort d'un ou de plusieurs de vos 
i m iius Avec cinq scenarios de base et un editeur 
de scenarios, ce logiciel possede en plus une espe- 
nte de vie assez grande. 

jouer seul conlre 1'ordinateur ou a deux. Tun contre 1'au- 
ire. Le systeme de jeu employe necessite principalcmcnt 
['utilisation de la souris, et par une systeme dc menus, 
vous avez acccs aux diverses options. 

LASER SQUAD 
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FIRST CONTACT 

RAMRD OOV.200F 1 jouour 
Systeme i Amiga / ST 



Une station-rclais pour les communications intcrstcllai- 
rcs allaquee par de mystcrieux agresseurs, voila une 
situation qui rcquiert une reaction immediate. Sans 
celle fameuse station, les planeies habitccs par des 
humains seraient a la merci des extratcrrcstrcs. Vous 
devrez done a la fois, rcparcr les dommages causes a eclte 
plale-forme, mais aussi d6truirc les aliens qui onl envahi 
les couloirs, el surtoul les empficher dc pillcr le systeme 
informalique de la station. Pour vous aider, vous avez sous 
vos ordres trois droi'des, qui peuvent agir independamment 
ou fusionner pour devenir un robot de maintenance plus 
puissant. La station comporte quatre niveaux assez impor- 
tants, plus eventuellement le vaisseau ennemi si vous trou- 
vez le sas d'entree dc eclui-ci. Le jeu en lui-meme est un 
melange d'arcade et de strategic En effel, vous devez 
d6plaeer vos droi'des, combattre des ennemis, trouver des 
pannes ei les reparer, chcrchcr des pieces de rechange, etc., 
mais ces actions doivent fltre combiners. Pour ce faire, 
vous pouvez dirigcr au choix un des trois droi'des, en pas- 
sant de 1'un a l'aulrc, privilegiant a lors le cfltc arcade du 
jeu. Mais vous pouvez aussi les programmer gr3cc a un 
systeme de menus et destructions assez pratique. Avec 
une vingtaine d'ordrcs a voire disposition, il est possible de 
leur demander de se recharger eux-memes en encrgic, ou 
encore de reparer les degHts, etc. A toul moment, vous 




n'a fallu quelques parties pour bien 
apprecier ce soft, car au debut, on ne 
sail pas trnp quoi faire. Mais a partir 
du momenl oil j'ai utilise le cote 
program mation, j'ai ete a meme d'op- 
poser une serieuse resistance aux 
aliens. Les graphismes sont tres detail- 
les, pleins de couleurs, avec une 
animation assez rapide, ce qui donne 
s arcade un interet certain. Ce soft reste 
cependant assez difficile, car dinger a ta fois trois 
robots n'esl pas franchement facile, et les reflexes 
seuls ne sufflsent pas pour finir ce jeu. Mais a 
chaque nouvclle partie vous progressez un peu plus, 
et vous vans y remettez tout de suite pour faire un 
peu mieux. 



pouvez annulcr la programmalion et reprendre le conlrole 
des droi'des. Ce jeu demande pas mal de reflexion, el 
souvent il faudra une aslucieusc combinaison des capacites 
dc chacun des trois droi'des pour parvenir a resoudrc un 
probleme. 
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Borodino, un petit village russe situe" a 
une centaine de kilometres dc Moscou. 
Kn cetle journee du 7 septembre 1812, 
deux armces se font face. D'un cote, 
120 000 Uusses sous les ordres du 
prince Kutusov. De l'autre 131 000 
Francois sous les ordres de Napoleon. 
Ce combat ful I'uii des plus meur- 
triers de la cumpagne de Kussie, et 
malgre une victoire fran^aise, 1'armee russe put se 
replier, ce qui par la suite aboutit a la destruction 
de la Orundc Armee. Ce wargame possede exacte- 
ment le meme systeme de jeu que Waterloo, edite II 
y a quelques mois par Mirrorsolt (cf. GEN4 n°15). 
Kn cliquant sur une unite, vous aurez ses caracteris- 
tiques (commandant, type de troupe, taille, etc.), et 
pour donner vos ordres, vous devrez uliliser de veri- 
tables phrases, avec verbes, ndverbes, articles et 
nnmv "Ney order your artillery to move 1/2 mile 
east" ou bien "Davout at 2 30 pm retreat" sont des 
ordres typiques que vous pourrez donner a vos trou- 
pes. De meme, vous pouvez voir le champ de hatallle 
a partir de n'importe quel point, en ulilisant I'analy- 
seur dc syntaxe (ex.: "look south from Borodino"), 
l-e terrain est represent* en 3D formes pleines, ainsi 
que les troupes. Vne fenetre au bus dc I'ecran 



permet de taper les ordres au clavier. Assez cotn- 
plexe, ce wargame est tres realiste, surtont dans la 
transmission des Instructions aux divers corps d'ar- 
mee (meme si une fois de plus, des connaissances 
assez sommuires en anglais sont necessaires). II s'a- 
dres.se plntdl aux connaisseurs, car etablir une lacti- 
que en tenant compte de I'heure, du temps de 
transmission de vos ordres, et des nombreux aulres 
facteurs intcrvenants dans ce wargame, est une niche 
difficile, pour ne pas dire impossible pour un debu- 
tant. An niveau de I'interet, j'ai et^ quelque peu 
dtcu par Borodino, surtoul a cause de sa lenteur. 
Certes les graphismes sonl toujours aussi agreables, 
mais le temps de calcul, d'analysc des ordres et le 
temps d'HlTichagr du terrain est un peu trop long. 11 
n'en reste pas moins vrai, que fonnuler des ordres 
en donnanl de vraies phrases est d'un realkme 
incroyable. Un modele du genre (sauf pour la len- 
teur) avec de nombreuses options. 





MFOGRAMB «n.250F 1 jouaur 
Systeme: Amiga / SI 



Les logiciels du type jeux de rflles en francais etant 
plutot fares, nous nc pouvions manqucr de nous pen- 
cher sur ce produil Infogramcs. II vous faul, bien sflr, 
commencer par la phase de creation des personnages, 
avec 6 critcres (force, dexteritc, endurance, chance, 
intelligence el instruction). Vous aurez 6 nombres (entre 4 
et 18), que vous pouvez rcpartir a voire guise, aprcs avoir 
choisi le sexe, le nom et la profession de vos heros (gucr- 
rier, prfilre. magicien ou ectaircur). Vous avez un dquipe- 
ment standard, et au fur et a mesure de vos aventurcs vous 
irouvcz divers objets (armes el armures, torches, clefs, 
fioles, etc.). certains pouvan! 6(re magiques. Vos lanceurs 
de sorts connaisscnt quelques sortileges au dfibut de voire 
odyssee, el en gagnanl de l'cxpcricnce, lis peuveni en 
apprendre de nouveaux, mais surloul ameliorer leurs carac- 
teristiques et leur nombre de points de vies. Praliquemcnt 
lout le jeu se deroule grace a la souris, via un systeme 
d'ic6nes e! dc menus tres pratique. Lorsquc vous vous 
deplacez en pleinc nature, la vue est en 3D formes pleines, 
avec quelques sprites pour les bailments el les creatures, 
qui la plupart du temps vous seronl hostiles (normal, vous 
n'fttcs que des humains). Se promencr la nuil esi perilleux, 
el il vaux mieux trouvcr une aubcrgc pour se reposer, el 
evenlucllcmenl ecouter les rumeurs. Lors d'une rcnconlrc, 
vous pouvez salucr, menace r, interrogcr la personnc, meme 
si tres souvenl cela doit sc finir par un combat. Lorsquc 
vous files a l'intericur d'un chateau, vous designez un 
leader que vous dirigez, les autres personnages le suivront. 
La vue des pieces est en 3D classiquc, vos personnages 
pouvanl se dcplacer vers le fond de I'ecran ou vers le 
premier plan. Les decors des pieces son! assez detaillcs, el 
vous pouvez examiner de nombreuses choses, tan! sur les 
murs que par lerre, trouvanl parfois des passages sccrels 
ou des objets. Le scenario qui semblc assez complcxe, csl 
pour une fois assez original, avec en introduction, unc nou- 
vclle excellente, permcltant au joucur de bien cntrcr dans 
la peau des personnages. 



...un evenement dans le genre du jeu 
d'aventure interactif... 

I 



,..* 



va etre eclui qui m'aura le plus .igrea 
liknient snrpris en ce mois de decern, 
bre. Respeclanl 1'elal d'esprit des 
bons jeux de roles, ce soft pussede en 
outre une realisation qui mt'ritt- un 
grand HkAVO. L* animation en 3D est 
magnifique, que cela mil pour la rupi- 

dlte\ la fluidite, el surtoul pour Tim- 

»ressinn de mouvement uinsi rendue. I-e systeme de 
en est ultra-simple, a la fois puissant et convivial, ce 
|iii a permis aux auteurs de nous mijoler un scena- 
rio Ires sympa. Les graph ism es des donjons et des 
reature.s sont eux aussi feeriques, sans parler des 
dragons el des monstres en 31) formes pleines. U 

ouvelle star est ne> et croyez-nioi, ,jc 
ennsnerer un bon boul de temps. 




Drakkhen, on vous en parte depuis 
bien longtemps, et il faut dire que 
e'est un evenement dans le genre du 
jeu d'aventure interactif sur micro. 
C'est bien la premiere fois que le 
monde que I'on explore est propose" 
entierement en 3D, et de fort belle 
manierc, qui plus est. Ajoutons a cela 
un scenario sympathique, un nombre 
important de monstres et de sorts, et on se trouve 
devant un prod u it majetir dans le genre. Reste quel- 
ques imperfections qui n'entravent heureusement pas 
trop le bon demulement du jeu... 



Enfin un b»n jeu d'aventure interactif 
francais! En plus d'etre bon, 
Drakkhen Innove, en pruposant un 
monde entierement en 3D. Pour une 
fois, le scenario qui introduit le jeu est 
excellent, memc si par la suite cela se 
resume un peu (mais moins que d'ha- 
bitude) a collecter un certain nombre 
d'objet qu'il faut rantener a quel- 

qu'un. Mais ce qui m'a le plus frappe dans 

Drakkhen, en dehors de la beaute meme du jeu, 
ialite. Tout se fait tres simplement, et 

ne croyez pas que cela denote un manque d'options. 

Bien des actions sont possibles, et Drakkhen vous 

reserve bien des surprises. Excellent! 



SCENARIO' 96Z 
GRAPMSMEi 90X 

SON! MX 
NIVEAU! MMta 



DRAKKHEN 

COMMANDESi 93Z 
ANIMATION: 96 X 



INTERET: 95% 




DES PRIX OU 









CARTOUCHE 44 M0 


1000 FRANCS 
DE CADEAUX ! 

Pour lout achat an prix catalogue 

de votre Atari ST ou Amiga 500 

nous vous faisons cadeau de 5 jeux 

et d'une manette de jeu 

parmi les hits de Generation 4 des derniers mois. 

Atari 520 STE 3490 F 

avec 1000F de cadeaux 

Atari 1040 STE 4490 F 

avec 1000F de cadeaux 

Amiga 500 3990 F 

avec 1000F de cadeaux 

Les promotions ne sont pas cumulahles. 

11 n'est pas possible d'avoir les cadeaux en 

meme temps qu'une reprise de materiel par exemple. 


POUR MEGAF1LE 44 

1190 F TTG 


EXTENSIONS 
MEMOIRE 

+ = 

520 STe 512K 1 Mo 890 F 
520 STF 51 2K 1 Mo 9S0 F 
520 STe 1,5 Mo 2 Mo 2990 F 
520 STe 3.5 Mo 4 Mo 5890 F 
1040 STF 1 Mo 2 Mo 2490 F 
MEGA 1 1 Mo 2 Mo 2490 F 


Disquettes 

Double face / Double densite 

D,OU kr 1 I1HITF- 

('PAR 100) 
Disquettes 1 Ur\ 

U,bU 1 L UNITE 
C PHI 100) 9 F PAR 10 

1 1 ,50 F mum 

('PAR 100) 12 F PAR 10 




ETENDEZ LES POSSIBILITES DE VOTRE ST 

Lecteur 5' 1 /4 690 F Lecteura 1 1/2 790 F 

Freeboot pose 290 F Trackball 04b r 

Pistolet pour STE 195 F Blitler pose 490 F 
Devis pour toutes reparations en 4 heures (2 techniciens a votre disposition) 


METTEZUNSYNTHEdahsieST 
790 F 

FM MELODY MAKER 
La cartouche qui transforme votre ST 
en un synthetiseur musical est arrivee ! 


MEnEZ UN MAC dans if ST 
N.C. 

SPECTRE GCR 

Disponible avec ou sans les 

Roms 128K Apple 


MEnEZ UN PC dans le ST 
2490 F 

PC SPEED 
Compatibilite extraordinaire 
Norton 4-0 Presqu'un AT 286 






DES CADEAUX ! 




-OPERATION 
iTARI STE 



OPERATION ATARI STE 



Du 1 au30 Novembre 

Reprise de votre 520 ST 
pour achat du STE 

ATARI S20 STE 3490 F 

ATARI S20 STEC 4890 F 

Avec moniteur couleur 

ATAR1 1040 STE 4490 F 

2 Mo et 4 Mo nous consulter 
Les cadeaux et la reprise 
ne sont pas cumulables 



ATARI PC2 

512K Ram Cable Peritel 

4990 F 



et toujours. 



STE 2 MEGAS 
5990 F 

STE 4 MEGAS 

8490 F 



MEGA ST 

Sans moniteur 

Avec 1 Mo 4990 F 

Avec 2 Mo 7490 F 

Avec 3 Mo 8490 F 

Avec 4 Mo 9490 F 



BONNE 


MICRO \Sltt = CD 

la passion d'un specialist, la puissance d'une chaiite. 


ANNEE 


PARIS 

Professional: 8, rue de Valenciennes 75010 Paris 

a 40.34.97.BO + / 40.37.92.75 
Loisirs: 135. rue du fbg Sl-Dcnis 75010 Paris 
o 40.37.09.21 
Metro: Care de I'EsI 1 Oare dl) Nord 




TOULOUSE 

l?,nleAmeli<: 
31000 Toulouse 

■a 61.62.55.55 


BORDEAUX 

Alsace el Lorraine 
33000 Bordeaux 

n 56.44.47.70 


1990 


NOUUEAU ! 
NANCY 

55, rue des 

4eglise S 

54000 Nancy 

o 83.37.06.47 


HOUVEAU ! 
METZ 

des rnorts 
57000 Mexz 

* 87.3Z.I6.43 


TOURS 

Bl, me &fiehelet 

37000 Tours 
w 47.O5.7S.50 


PERPIGNAN 

Grande Brelayne 
66000 Perpiynun 

o 68 34 24 40 


LYON 

Ari slide Briand 
69300 Caluire 

■b 72.27.14.74 


BELGIQUE 

1050Bruselles 
■a 02/648 9074 



)AV£AfrURE 



IRON LORD 

UBl SOFT «nv.250F 1' 
System* < Amiga / ST 



Un soir, un voyageur pour le moins bizarre, sc presenle 
aux porles du chaieau, en prfjtcntlanl elrc lc 1'rere du 
seigneur local. Lc chef dcs gardes, Mallhom, le 
reconnait. II s'agit bien de Zolfahr. le frerc, qui 
dil-on, a essayc par lc passe", tic renverscr son frcre 
Tibor du irflne. II s'e"taii enfui du royaumc jusqu'a 
aujourd'hui. II raconie quelques bribes dc son long voyage, 
au cours duquel il s'inilia a des arLs pour le moins Granges 
avec des matlres ires puissanls. A scs dires, il seraii main- 
tenanl plus puissant qu'eux. Tibor 1'accueillc et pcu avanl 
la nuil, ils sc retrouvent sur les remparls, ne Irouvanl pas 
le sommeil. C'esl ici que Zolfahr declare vouloir reprendre 
son droit au lr6nc, ei d'un gesle il fait cclaler les veines de 
son frcre. Puis a I'aide d'incantalions, il fail appcl a des 
creatures ailccs ddmoniaques. Dans la plainc, les morts se 
reveillenl, afin dc parlir a I'assaul du chateau. C'esl un 
vfritable carnage, personne n'en re'ehappcra, sauf Mallhom 
qui reussil a s'enfuir avec le fils de Tibor, encore bche. En 
chemin, il rencontre un vieux mage, qui lui devoile que 
Zolfahr nc pcul etre lu£ que par un etre de son proprc 
sang, et qu'il devra eduqucr le fils de Tibor au combat, 
afin que celui-ci puisse lever une armee pour dclruirc son 
onclc, qui n'a qu'un but, faire regncr lc chaos sur lout lc 
pays. Des annexes passenl, el vous void prfil a affronter le 
destin. La premiere chose a faire est dc lever une armee, 
mais ce ne sera pas facile, car vous n'avez aucune renom- 
m£e dans le pays. Pour compenscr cc manque, il faudra 
vous faire rcmarquer au cours d'un lournoi de lir a l'arc 
local. Puis en rendant service a quelques personnes, lc 
bouche a oreille fera lc rcslc, el vous parviendrcz a rccru- 
ter suffisammenl d'hommcsvaillanls pour combattre a vos 
cflteY Je nc vais pas vous devoilcr loules les phases du jcu, 
car depuis lc lemps que vous I'altcndez, je pense que vous 
allez sauter chez voire revendeur afin de vous le procurer. 





Je ne peux me souvenir du jour oil 
j'ai vu pour la premiere fois Iron 
Lord. Tout ce donl je me souviens, 
c'esl de mon etonnement devanl la 
beaut* des graphismes. Aujourd'hui, 
ceux-ci paraissent moins beaux, moins 
fbuilMs, meme si cerlaines images sonl 
toujours aussi belles. Le jeu par 
cunt re, me parait plus interessant que 
ce qu'il semblait devoir ctre a ses debuts. Cela me 
rappelle un peu Hillsfar, en plus beau, et surtout 
avec un scenario bien plus interessant. Au total, une 
bonne surprise et un soft de quality. 




...les morts se reveillent en/in... 




Certains diront que ce n'est pas cton- 
nant que les morts se rlveillent enfin 
avec une telle liistoire de neeromancie. 
J'ai meme entendu dire qu'avec un 
peu plus de temps, Iron Lord aurait 
pu etre beaucoup mieux. II ne faut 
pas prefer attention a ces dires, car 
malgre le temps et les fausses tileries, 
Iron Lord est un succes. D'abord, les 
graphismes sont fantastiques et accompagnes d'une 
superbe musique (surtout sur Amiga). Je me suis 
surpris a sourire des les premieres images animees 
incmstees sur le decor. Arrive 1 au village, je m'em- 
presse de m'fnscrire au concours de tir a l'arc (en 
plus e'est le sport que je pratique), et je dois dire 
qu'apres un premier echec, j'ai reussi il me qualifier 
la seconde lots. Aprex je me suis mis a parcourir le 
pays a la recherche d'hommes a recruter. De temps 
en temps des personnes rencontrees me demandaienl 
de leur rendre quelques services, ce que je m'em- 
pressais de faire, en bon paladin (MM It; Ce serait 
bien la premiere foisl), et en echange, j'ai obtenu 
des informations et quelques hommes de troupe. De 
temps en temps, des bandits essayaient de me faire 
ta peau, mais e'est avec un grand plaisir que je les 
ai occis lors d'une memorable phase d'arcade (avec 
une vue de la visiere de votre heaume). En conclu- 
sion, je dirais que le temps n'a pas itltere les valeurs 
d'Iron Lord et qu'il reste un redoutable concurrent 
pour un bon nombre de jeux d'aventure. 



IRON LORD 

i SIX COMMANDS! 80Z 

GRAPMSME: 77Z AMMATIONi 7tX 

SMi73Z 

INTERETt 76% 




TheName inCofn-Op Conversions. 



CANCANS 




CAPCOM & 
US GOLD: 
10 DE PLUS 



Capcom vient dc rcsigncr avec US Gold pour I'adaplation 
de ses jcux d'arcadc. 10 litres Capcom pourront <3lre repris 
sur ordinaleur par US Gold, el ceci avanl Janvier 1992, ce 
qui nous garantil un minimum de 5 Capcom par an. Quand 
on connail la qualite generate de ces jeux, on nc peul que 
s'cn rdjouir. On sail de"ja qu'il y aura Dynasty Wars ct 
Black Tiger, mais on parlc aussi de UN Squadron el 
Streetfighter 2 (aii conditionncl, evidcmmenlt). 



T A PCFSG OH NF.CSG 

La console Nee ou PC Engine tente de s'installer en 
France depuis quelques mois. Si nous ne vous en parlions 
pas jusqu'a ce jour, c'esl que ses capacity's e"taicnt loin,de 
nous sembler bonnes. Par conlre, la Super Grafx, console 
NEC 16 bits vienl de faire son apparition au Japon, ct 
paratl assez demenle. D'un look militaire, elle comportc 
non seulement un joystick mais egalemenl un manche a 
balai type avion! C6le capacity, c'esl pas mal du lout, 
puisque Ghouls And Ghosts y esl encore plus beau que sur 
Megadrive, ce qui parait presque impossible. Quoi qu'il en 
soit, ne vous allcndez pas a une commercialisation dc cctlc 
nouvelle console avant fin 90. 



ACE ET GHOSTBUSTERS 2 



Je vous laisse imaginer la surprise chez Activision lorsque, 
dans le numfiro de dficembre d'Ace, un des plus important 
magazines anglais, Ghoslbusters 2 oblcnail 25% en note 
globale. Le probleme etait tout d'abord que la moyenne 
des notes obtcnues par ie jeu dlail, jusqu'a ce jour, de 
88%. En plus de cela, le jeu £lait vraimenl descendu dans 
l'article, et de maniere tres direcle. Activision telephone a 
I'gditeur, Emap, et demandc un reclificatif. Emap refuse, et 
Activision porte 1'affaire devant les tribunaux. La, tout sc 
complique. Peul-on porter plainte conlre un magazine, qui 
donne une note qui, selon vous, n'est pas du lout merited? 
Non, car c'esl le boulot des journalistcs... sauf qu'ici, Ace 
est le scul magazine a avoir dil du mal du jeu. Pcu dc 
temps apres, Activision dlcouvre que Particle est signfi 
sous un faux nom, el chez Emap, personne nc veut dire de 
qui il s'agit. Voila bien une affaire des plus clrangcs, el 
que nous suivrons de tres prcs. 



INDIANA JONES & THE LAST 
CRUSADE: TROISIEME VERSION 

Apres les deux jeux proposes par Lucasfilm Games, voici 
que Taito, le specialiste du jeu d'arcadc, vient de reprendre 
les droits du film pour en faire une adapialion en machine 
de cafe\.. El Men n'empeche de penscr que le jeu pourrail 
6tre adaple sur micros... Une affaire a suivre! 



t.e nerooic de s.a 

COA$OJ.e t^OAlX 

Nous vous avions fail part de nos inquietudes quant a la 
sortie tap.de de la console Konix, ainsi que dc notre sur- 
prise quant a la qualite Ires moyenne des produils presentes 
pour le moment. Cetle deception s'accrof! avec Fannoncc 
**!!? . qu ' a mai "lenant pris Konix. La console, qui 
auratt do aire en venlc en novembre, nc I'a pas Sic II 
semble en plus que les programmers des differcnls jeux 
ne puissent pas terminer leurs produils tanl que la console 
elle-memc n'csl pas finie, ce qui trainc enormemcnl 
Lommc la compagnic a travcrsS en plus une petite crisc 
linanciere, dont ellc semble mainlenanl sorlie, on pcut 
desormais penser voir la ramcuse console debut 90. Hdlas' 
si la Sega Megadrive ne larde pas, ellc devrail renvoyer la 
Konix aux oubliettes. ' 

Dcrniere minute: la dale de sortie en Anglelcrre dc la 
£"?<!£ J "™ 1 " 5 ' "Normals pour Tin Janvier, el le prix 
dc 3000 francs. Sera-l-elle distribute en France' Esl-clle 
vraimenl bonne? Des reponscs Ires prochaincment ! 



TE<FRJS: ©E L'U%$S Ml J^OH. 

C'esl actuellement la pagaille la plus complete entre 

Tengen, filiale d'Atari specialisee dans le jeu d'arcade el 

Nintendo. Une bataillc ou proces et millions de dollars son! 

au rendez-vous. 

Tengen dit detenir les droils de Mirrorsofl, qui les possedc 

pour les ordinaleurs. Nintendo est d'accord, mais explique 

que le jeu video n'est pas un jeu sur ordinaleur... et que 

e'est elle qui possedc les droils du jeu video. D'oil une 

premiere bataille sur le vocabulaire employe. Mais il y a 

un second proces. Nintendo accuse Tengen d'avoir fabriquc 

la carloucite de jeu Tetris pour console Nintendo, sans 

passer par les chaines de fabrication dc la maison mere. 

Tengen replique en ulilisanl la loi "antitrust", el Nintendo 

en cxpliquant que le systemc des cartouches Nintendo est 

brcvete. et que petsonnc d'autrc que la compagnic jape Dernlerc minute: Nintendo gagnc la premiere parte etpos- 

naise n'a le droit d'en fabriqucr Une affaire bien com- sede bien les drolls de Tetris pour la version arcade 

plexc qui va donner du fil il relordre aux juristes japonais Tengen devra done verscr one imporlanlc Sonne A argent 

et americains. a la conipagruc japonaise... El ce n'est qu un debut! 




fl E EtTOUR Vt TETRIS 

I ■-■- ■*"" l ■ i .... Tptris vient de reci- 

L'Su*. russe a la base du **£*%™g, SVes. cxac- 

l dlvei. Leur nouveau go » »■»» deroule maintejaro 

1 tement pareil, s, ee n est que 'M e J mcm , 1M p ,eccs 

I en trois dimensions. Enfin. p^us p ^ s dans 

gUssent le long des quatre g^l" [on<1 , la piece gl.s e 

lequel se deroule le /"■ «"*; * ou ie u est lou ours le 

1 .era le milieu de '*™" nt ^ U our 1 Fort de leu, succcs 

meme, mais e'est ''"'""'oem qu'™ edileu. se dSctde a 

avec Tetris, les auleurs a «n£nuiu ,.„„« ,. plus uteres- | 

ferili^eKMS on. «» « — * > to 
d'unel 



BIENVENUE A RAINBOU ARTS UK 



On connaissait bien la compagnie allemande Rainbow Arts, 
et voici qu'une filiale anglaise, Rainbow Arts UK, vient de 
s'ouvrir. Alors, a qui on s'adressc, nous? Aux Anglais ou 
aux Allemands. Aux Anglais. Ca lombe bien, 1'allemand et 
moi ca fait deux. 




«XT PEE. |J== — . -. 
ON SEQ . SB. 



w 






MI38IOM R3U8SB HOUF1 
OAIM8TAH 

La compagnie anglaise Gainstar, distributrice de bien des 
labels (dont Silmarils en Angleterre), vient de recup6rer la 
compagnie Mission, donl nous vous parlions le mois 
dernier. Le premier jeu, Dominion, etait presenle dans 
notre precedent nume>o. C'cst un jeu dans le genre d'Elile, 
en 3D formes pleines, et ou, un a huit joueurs peuvent par- 
liciper en mfime temps, en connectant autant dc machines 
que de joueurs. Le jeu sera disponible dfibut Janvier pour 
Amiga el ST. Un second produil, un simulateur de vol, 
sera disponible plus tard dans Tannic 



1 * ioe d'Exxos travaule 

C'esl desorrnais . pfnelel, ' «^ mm e„cer a haver W- 

S1 rS* SLS55.0PP- Ulrich . talent 
™ wrti avanl quclquc lemps. de Mag „eUc | 

1 de 90. 



CONSOLE 

D'AUJOURD'HUI 

OU 

ORDINATEUR 

DE DEMAIN? 

La console 16 bits de Sega, plus connue sous le nom dc 
Megadrive, et dont nous vous parlons de plus en plus, 
devrail sortir en avril 90 en France. Aux Etats-Unis, ou 
elle est de"ja disponible sous le nom de Genesis, divers 
accessoires sont en cours de commercialisation. Parmi 
ceux-ci, nous avons rctenu un clavier d'ordinateur ainsi 
qu'une tablette graphtque. Du coic' jeu, les produils sont de 
plus en plus fabuleux, et Spectrum Holobyte vienl d'annon- 
cer la venue de Falcon sur la fameuse console. Vivement 
avril! 

Virgin Lotsirs, les distribuleurs cxclusifs en France de la 
Megadrive, nous font savoir qu'il ne faul surlout pas achc- 
ter les quelques Megadrive en import que Ton pourrail 
trouver actuellement. A un prix prohibitif, au standard 
NTSC el surlout non garanlies, elles son! a dviter a tout 
prix. Bref, mieux vaut atlendre avril I 



^mtSNDO TO COY.OEI... 



La console qui fait actuellement un carton au Japon et aux 
Etats-Unis, e'est la Game Boy de Nintendo, console porta- 
ble monochrome. Seulement voila, Atari se prepare a 
lancer la Lynx, une console cgalemcm portable, mais 
couleur. De ce fait, Nintendo devrail prochaincment annon- 
cer l'arrivee de la Game Box... couleur! Pour ce qui est de 
la France, aucune de ces trois machines n'a encore file" 
annoncee. 



CODEMASTERS CREE 
L'EVENEMENT 

La compagnie anglaise specialisee dans le "budget" vienl 
de lancer en Angleterre une interface permettant de relier 
un Amstrad CPC, un Commodore 64 ou un Spectrum a un 
lecteur de Compact Dies audio. L'intcrfit est de pouvoir 
ensuite e'diier des Compacts Dies de Jeux. C'cst gonial, 
d'autant plus que des versions Amiga, PC et ST sont en 
cours de realisation et que ca devrait arrivcr dlbut 90. On 
enqu£te ! 




M2307- 36 25.00 F 



CANCANS 



LE ZOO ELECTRONIQUE 

Ce n'est pas le nom d'un nouveau jeu tklucatif, mais bel el 
bien la traduction de Electronic Zoo, compagnie dont nous 
vous par! ions il y a quelques num£ros. Composes surtout 
d'anaennes recrues de Microprose, la compagnie vient de 
sorlir Battle Squadron sur Amiga, teste" dans ce numeTo... 
Et etrangement, I'editeur americain Cosmi, qui elail aupa- 
ravant distribue par Microprose, vienl dc signer avec 
Electronic Zoo. Trois produits sont annonccs pour le d<Sbut 
90; Presumed Guilty, Chomp et War Eagles. On peut 
compter les avoir sur Amiga, PC et ST. Ca nc dcvrait pas 
larder a chauffer en ire les deux compagnics. 



WEIRD SERRANO 

Herman Serrano, l'auleur de Weird Dreams, travaille I 
dur en ce moment. II dessine des pages ccrans pour < 
nombreux jeux, mais surtout, il travaille sur Atomi< 
I, unch, son nouveau produit, qui s'annonce encore plus 
lou que Weird Dreams. Plus de details des qu'un 6diteur 
se deciders a dditer ce jeu. 



OCEAN EN TEMPS REEL 

La nouvelle est tomble rccemment sur nos iclescriptcurs. 
Battle Command, le nouveau programme des auteurs de 
Carrier Command, sera Sdite chez Ocean. Tout semblait 
pourtant bien parti pour que le programme sorte chez 
Microprose, mais il semble que les programmers aient 
finalemcnt pre fere le geant anglais. Dans cc jeu, vous diri- 
gez des tanks ties sophistiques et surtout ires armfis. Le jeu 
est une nouvelle fois en 3D formes pleines, et devrait 
sorlir en mars. Selon les auteurs, les coramandes sont aussi 
simples que dans Carrier Command, la 3D est beaucoup 
plus rapide et dctaillec et il y a plus de missions. 
Gary Bracey declare: "C'est le meilleur jeu dc Realtime, 
ils 1'ont compris et ont voulu le dormer a un cdilcur qui 
leur ferail justice." No Comment! 




3792907025008 00360 
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AMIGA 
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SERVICE DES NEWS 
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CANCANS 



QJLl "VEIIT LSI 'FESVU T/E 
'XSU^BOlV ISLA3<3>S? 




mmWmm 



A I'heure actuelle, la fabuleuse suite de Bubble Bobble 
n'est loujours pas disponible. Rappclons que le probleme 
est multiple. British Telecomsoft, a I'elpoque oil la compa- 
gnie de-tenait Rainbird et Firebird, avail achele les droits a 
Taito. Deux problemes se sont pr6sentes. Le premier, c'est 
que la conversion n'ayant pas ere editee dans les temps, le 
contral devaii se terminer la. Quand bien mflme il cut 
continue, les droits n'£taienl pas transmissibles lors de la 
reprise de Firebird et Rainbird par Microprose. Le jeu, qui 
est pourtant fini depuis bien longtemps, ne pouvait done 
sortir. A I'heure actuelle, il semble qu 'Ocean soit sur le 
coup pour reprendre la licence, ce qui ne devrait pas etre 
trop compliqul, vu les excellents rapports entre la compa- 
gnie et Taito, dont Ocean adapte la plupart des produits. 
Resle a savoir si Microprose accepterait de laisser Ocean 
publier un programme d6velopp£ par des programmers 
payes par Firebird! Nous vous informerons du cours de 
cette histoirel 



Nous etions en Angleterre lorsque le tout nouveau Gallup, 
sondage ires siricux donnant les jeux qui se vendent le 
mieux, ainsi que les parts de marche de chacune des com- 
pagnies, venait d'etre public. Et cela donnalt, pour une 
periode se terminanl au 18 novembre, 30,6% de parts de 
marche pour Ocean, ce qui signifierait qu'un jeu sur trois 
achete" est un jeu de la marque anglaise. Stupeur! y com- 
pris chez Ocean ou on semblait quelque peu sceptique. 
Quoi qu'il en soit, meme si le resultal n'est pas totalemenl 
exact, ceci confirme 1'ecrasante domination de la compa- 
gnie, le second £tait Jt"" 




ACTIVI&ION: 
ILS ONT COMDDIS 

>ns etre merchant, on peut dire que les conversions d'ar- 
.ade signers Activision Itaient en moyenne assez moyen- 
nes (vous me suivez, la?). A cfite" de cela, leurs produits 
originaux etaient souvent... excellents. De ce fait, 90 
devrait voir plus de produits originaux: 60% contre les 
20% de cette anne"e. Une tres bonne initiative si l'on pense 
a des titres comme Millenium 2.2, Wicked et surtout 
Bomber. 



LA FIN DE LEVEL 9? 

L'equipc de Level 9, a la base de Knight Ore, Gnome 
Ranger. Ingrid's Back ou encore Scapeghost, vient d'an- 
noncer qu'elle arretail les jcux d'aventure lextucls. lis sont 
depuis maintcnant six mois sur d'aulres jeux, des jcux 
d'aventure animes avec des phases d'arcadc. Ceci ne fait 
que confirmcr la tendance actuelle. Aurons-nous encore un 
jeu d'aventure textuel en 1990? 



le savait depuis quelque temps, Paul Verhoevcn prtpa- 
it son Robocop 2, avec Frank Miller comme sccnaristc. 
ran semble deja sur le coup, et cela est loin d'etre une 
mince affaire quand on salt que Robocop, 1c premier 
programme, fut premier dans les ventes pendan! 50 scmai 
nes, soit prcs d f un an. A I'heure actuelle, il n'est "plus" 
que second. A ce rythme-la, Robocop 2. qui pourrait sortir 
en 90 (le film et le jeu), arrivcra dans les Charts lorsque le 
premier y sera encore. 



Vous avez entre 18 et 22 arts, vous £tes 
sans travail, vous aimez la vie au plein 
air avec des camarades de votre age, 
vous pensez qu'il faut casser la gueule 
a tous les bolchos. Rejoignez le: 

3615 
GEN4 

(c'est une blague, hein...) 
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.5 JEUX GEANTS. 
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SUCCES 




[-9 




Je ne peux vraiment 
plus m'en passer: 
JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

a 
Generation 

4 

1 ant 11 numeros pour te prix de 9 ! 

En cadeau, Generation 4 vous offre son 

autocoDanl (grand format) 

Trance: 225 francs 

Europe: 285 francs 

Deste du monde: 325 francs 

2 ansi 22 numeros pour le prix de 19 I 

En cadeau, le T-shirt (ou hi CD laser des 

muriques des Voyageurs du Temps) 

+ rautocolant grand format 

+ 5 autocolants petit format 

Trance: 475 rrancs 

Europe: 595 francs 

Deste du monde: 675 francs 

Je choisis: 

1 an 2 ans 

T-shirt O CD laser O 

Trance Europe O Monde 

Envoyez votre demande d'abonnement a : 
PRESSIMAGE Abonnement GEN 4 210. 
Due du raubour?, Saint-Martin 75010 DADJS 

NOM : 

Pr6nom : 

ADRESSE : 
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CODE.. 



Reglement : Pour l'etranger, voir les 
conditions en page sommaire 
J Cheque Bancaire □ CCP □ Mandat 

Si&nature Ides parents pour les mineurs) 
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BLUE ANGELS 

ACCOLADE OTV.250F 1 fooeur 
Systems t PC 



A ui n'a jamais rCvc tie faire panic, un jour, tic la plus 
I 1 cclebrc des patrouillcs acriennes, les Blue Angels? 
I I Dorenavant, !a socicle Accolade vous en domic la 
Irtf possibility. Mais avanl d'inlcgrcr I'cquipc, vous 
\M devrez prouver voire valcur, ct accomplir de nom- 
W brcuses figures (environ 25) imposccs, sans la moin- 
drc faule. Vous allez suivre la vote imposec par I'ecole de 
I'armee de I'air en debutant sans grade pour finir, 
peul-elre, dipldmc de I'aeronavalc. Bicn sur, pour vous 
enlrainer, vous disposez d'un simulatcur sur lequel figure, 
materialise par des rectangles en fil dc fcr, 1c chemin exact 
a suivre. Des que vous maitrisez un peu plus les comman- 
dos, vous files autorise" a prendre place dans un vfirLable 
apparcil pour cffcctucr vos manoeuvres en plein ciel. El 5a 
n'est qu'apres de nombrcusc repetitions que vous pourre/. 
inlfigrer la patrouillc des Blue Angels. 11 est a notcr que 
pour biSncf icier pleincmcnt dc cc programme, un gros PC 
assez rapide est ncccssairc. Ncanmoins il csl possible de 
choisir, pour ['avion el le decor, entre dil'ftSrenls nivcaux 
de details, allegeanl ainsi la gestion 3D sur line configura- 
tion plus moyennc. 




Un peu fade, cette simulation de vol! 
Malgre quelques tdees nouvelles (vol 
acrobatique), elle ne pent en aucun 
cas venir concurrencer ce qui se fait 
actuellement sur PC. L'animation 
reste un peu lente et sarcadee et les 
decors trop simples. Cependant, ce 
logiciel n'est pas denue d'interet et, 
avant de faire bonne figure et d'intl- 
grer la patrouille des Blue Angels, de nombreu* 
essais seront necessaires. L'entrainement, il n'y a 
que ca de vrai! 
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BLUE ANGELS 
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KEEF THE THIEF 

ELECTROWC ARTS «nv.300F 1 ***** 
System*. PC 



Vous files Keef, un jeune homme am nombrcux talents, 
qui apres avoir etudie la religion, ['art de combattrc 
ct la magie, s'est finalemenl tourne vers un domaine 
bcaucpup plus lucratif, l'arl dc trompcr les gens el dc 
subtiliser les possessions d'autrui. Banni de voire 
villc d'adoption (suile a quelques me" fails de votre pari), 
vous parte? a 1'aventurc pour devenir, qui sail, I'empercur 
dieu du rovaumc de Tri-City. Ce jcu se prcsenle sous la 
forme d'uh [cu de role interactif, c'csl-a-dire que vos 
caractenstiques influent sur le dcroulcmcnl de l'avenlure. 
L'ccran sc decompose en plusieurs fenctrcs. Dans la parlie 
supcricurc apparaisscnl, soil le dessin du lieu ou vous vous 
Irouvc?. soit la scene de combat, soit I'ecran de mixagc 
des composants pour preparer un sort. A droile de ces des- 
sins. sc Irouvcnt les flechcs pour vous dirigcr, une lettre 
dcsignarrl la direction vers laquelle vous files lournd. el sur- 
tout quatrc indicaleurs sur votre etal (sommcil, nourriture, 
same, argent). En cliquanl sur ces indicateurs, vous obtenez 
des renseignements compl erne ntai res sur votre etat et vos 
caractenstiques (force, dexlerile, eonslituiion, sagesse, 
chance, charisme. points de vie, nourriture possfidfie, si 
vous files saoul, poinls dc magie, experience). De mfime, 
en cliquanl directcment sur un objet, un personnage ou une 
issue, vous pouvez les s61ectionner pour une action. Pour 
jcter des sorls, il faut d'abord trouver un livrc de sorts, 
mais surtout divers composants pour les mclanger. La 
panic infdrieure de I'ecran est une fenfitre, oil un textc 
dficril ce que vous voyez, les personnages que vous 
rencontrez, etc. La partie mediane de I'ecran comporte 
plusieurs icflnes servant a effecluer une action bien precise 
(rcgarder, prendre, fouiller, voler, parler, acheler,...), ou a 
oblenir un invenlaire de ce que vous avez. Vous pouvez y 
joucr avec la souris ou par rinterm6diaire du clavier, et a 
toul moment vous pouvez sauvegarder l'avenlure. Tout en 
anglais, ce logiciel fera plaisir a tous ceux qui sonl pas- 
sionnes par les jeux de rdles el les jcux d'avenlure. 



Si le scenario n 'est pas trop mal, la 
realisation est loin d'etre fantastique. 



Les Jeux de role ca me connate ! C'est 
done avec un grand Inlerel et bean- 
coup d'espolr que je me suis jete sur 
celui-ci. Maiheurrusement j'ai iti 
qnelque peu dec.11. SI le scenario n'est 
pas trop mal, la realisation est loin 
d'etre fantastique. IVIenie .'accompa- 
gnement musical sur Amiga devlent 
assez vite agacant. Une satisfaction t 




revanche pour I'liumour que les auteurs ont su inle- 
grer dans les dialogues. Kn bref, Keef The Thief 
m'aura occupy un petit moment, mais pas plus. 



Voici un melange de jeu d'avenlure et 
de jen de role qui, s'il est original, me 
dfceoncerte un peu. De nombrenx ele- 
ments soul les bienvenus, comme le 
concoctage des sorts ou encore les 
pourcentages de reussite, mais d'au- 
tres si m 1 rates. Les phases de combat 
par exemple sont assez grossieres et 
peu interessantes. Demeure le scenario 

original et certaines bonnes idtes... mais je n'accro- 

che pas. 





~it lets all pass unhindered,, and 
> idiot lost the kev r-iaht «*t 
. built. 




hat's a bis hunk 1 ike you do 
I just love nen with meat 

Heat in general, that 
babv-. vou suit me -fine. 
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CONSPIRACY 

MRRORSOFT *m.2SOF 1 |ouwr 
Svstamat PC 



Allez vous presenter Ic plus vile possible dans 1c 
bureau du chef de la police de Cron, indiquail le 
message que vous veniez de recevoir. Des votre arri- 
ved, vous appreniez qu'un de vos agents ne repondait 
plus depuis deja Irois jours. Sa derniere liaison radio 
precisait qu'il entail sur la pisle d'un vasle reseau de 
drogue. Ses dernieres paroles expliquaicnt que ses invesli- 
gations I'avait mene" a la taverne Mind-Zi. D'autre part, la 
carcasse de son vaisseau, retrouvee depuis peu, revelail que 
celui-ci avail subi une altaque sans avoir eu le temps de 
repliquer. Devant la gravitd de la situation e'est a vous, 
capitaine Powers, que le chef de la se'eurile' decide de 
confier la delicate mission de tirer cette affaire au clair. 
Maintenant vous etes dans la rue, interrogcant chaque pcr- 
sonne suceptible de vous fournir des renseignemenls, res- 
sassant sans cesse toules sortes d 'informations. Durant vos 
recherches, vous aurez de nombreuses possibilities pour 
converser avec voire entourage. Vous pourrez parler, 
prendre un objet, Pexaminer... Ne croyez pas avcuglemenl 
tout le monde, sachez faire la part des choses, certaines 
creatures peuvent 6tre dangereuses. Faites preuve de diplo- 
matic et d'astuce, suivez certains individus, s'ils ne vous 
menenl pas directement vers I'endroit ou l'objet souhaittS, 
its peuvent neanmoins vous indiquer le chemin a suivre. Et 
n'oubliez pas, votre insigne de police ne vous ouvrira pas 
toutes les portes, loin s'en faut. utilisez-le avec precaution! 




...un soft tris prenant qui m$rite le 
detour. 




A premiere vue, ce logiciel ne me 
semblajt pas fantastlque et pourtant 
one fois dans la partfe, je me suis 
ape re u de I'inteVet certain du jeu. 
Malgr* ta qua lite gene rale du 
programme qui n'est pas a propre- 
ment parler dlmentielle, le rlsultal 
final est tres correct. On se tnis.se vite 
prendre par I' intrigue, De plus le sys- 
uYme est extremement pratique puisque vous n'aurez 
rien a taper au clavier. En effet, tout se fait par 
t'intermediaire des touches du eurseur. En bref, un 
soft tres prenant qui m<rite k detour. 




Ok, ce n'est pas tres beau, et sur une 
machine ou les Sierra-On-Line et les 
Lucas film Games fleurissent, il est un 
peu dommage de voir un jeu aussi 
pa u v re graphiquement arriver sur le 
marche. Par contre, II a 1'interet 
d'etre beaucoup plus grand public par 
un theme simple et un maniement 
facile. Un jeu qui ravira les fans 

d'aventure ainsi que ceux qui veulent s'fnitier a ce 

genre! 
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STAR TRECK V 

MMDSCAPE MIV.300F I |NMT 
SysMnwt PC 



Une fois de plus, vous vous relrouvcz a la tele d'un 
equipage reduil a son strict minimum, avec un vais- 
seau Tonclionnanl lout juste. Cc ne scrail pas crave si 
vous n'avicz recu une urgenle transmission emanant 
du commandant du Startled, vous decrivant la situa- 
tion actuelle aux alentours de Nimbus III. Voire premiere 
decision est dc vous y rendrc 1c plus rapidetnent possible, 
surtoul depuis qu'Uhura a intercept^ les transmissions 
Klingon. Vous files convaincu que le haul commandemenl 
Klingon a envoye un vaisseau vers Nimbus. Si e'est Ic cas, 
vous devez imp6ralivement Pan-filer. Toulcfuis, n'oubliez 
pas ies ordrcs, vous devez dvitcr I'affronlcmcni par lous 
les moyens. Le moindre anicroche pourrait rcmcltre en 
cause les negotiations pour la paix et replonger I'univcrs 
dans un profond chaos. Bien evidemmcnl, vous n'avez pas 
les mains liees et loute action hostile envers votre vaisseau 
merite une riposte. Mcme diminufi, I'Enterprise possede 
encore quelques alouts et armes meurtriercs, comme le 
phaser ou les lorpilles a photons. Mais les Klingons ne 
constituent pas la seulc menace pour ['Enterprise. En effet, 
assurer la bonne marche de ce dernier est un problemc des 
plus delicats. Attention de ne pas vous laisser cntraincr 
dans une ndbulcusc d'antimatiere. Quoi qu'il en soil, votre 
pe"riplc sera long ct les pcripdlies nombreuses. Que 1'avcn- 




N SPITE OF SCOTT!!' S HARD WORK AND 
KPERTISE, ENTERPRISE IS STILL IN NEE 
F MUCH REPAIR. "I THINK SOU CAUE HE 
00 MUCH TINE. CAPTAI" " 



Et voici un jeu en VGA, esperons que 
cela va se generalise!*, car le resutlat 
est vraiment remarquable. Star Trek 
sur PC est a la hauteur des meilleurs 
jeux d'aventure tournant sur Amiga 
ou ST, seul le son est encore critiqua- 
ble. En revanche la realisation semble 
etre le point fort du logiciel, car au 
niveau du scenario Star Trek n'est 
pas des plus convaincants et n'apporte rien de n (ni- 
veau au genre, meme si quelques phases de combat 
viennent insufTIer un peu d'action. En somme, un 
soft qui se laisse jouer et qui ravira sans aucun 
dilute les fans de I'Enterprise. 





I-a presentation comporte parmi les 
plus belles images que j'ai vu sur PC. 
C'est graphiquement superbe et les 
animations sont parfaites. Le jeu en 
lui-meme est un melange du classiqiie 
Star Trek et de divers jeux d'arcade 
intervenant au cours du jeu et repre- 
nant certaines scenes du film. Les 
■ Trekkies seront ravis, les mitres profi- 
le mni egalement de ce jeu pour decouvrir un bon 
melange d'arcade/strategie et surtout, un jeu aux 
graphismes saisissant en VGA. 





1HBUS III, ASSESS THE 5 
NSURE THE SAFTES nE - 
I ALL COSTS*" 



STAR TRECK V 
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Apres Lcs Voyageurs du temps tic chez Delphinc, void 
un aulre jeu d'aventure en francais, avec pour loile 
ile fond les voyages dans le Icinps. Vous vivez au 
XXIe sieclc cl exercez votre profession de tcchnicien 
specialise en androi'des de tous genres. Appclc en 
catastrophe sur Historisat, vous allcz rapidcmcnl etre 
plonge dans une avenlurc lemporelle, dont la conclusion 
deadera du sort de I'taumanlte. Historisat est un satellite 
possedanl plusieurs machines a rcmonlcr le temps, et dont 
le but est d'etudicr le passe" de la Terre. Toutes lcs actions 
possibles son! gerees par un sysleme ires simple de sept 
d'ic6nes, sans compter eel les de vos de placements. Vous 
pouvez prendre un objet, en abandonner un, le donner it 
quelqu'un, ou bien I'utiliscr. Unc autre iconc permct dc 
seleclionner la destination d'unc porlc, car chaque porle 
donne acces a trois lieux differcms (certains pouvani bien 
sOr t'aire plus d'un ecran de long), ct un autre encore 
permct d'engagcr la conversation avec quelqu'un (indispen- 
sable pour obtenir certains rcnseignemenls). Le dernier, en 
forme d'oeil, s'ouvrc lorsquc vous files a proximitc" d'un 
objet interessant ou d'un ordinatcur. En cliquant dessus a 
ce moment-la, vous pouvez examiner I'objcl en question, 
pour ensuite evcnlucllcmcnt !e prendre ou 1'uliliser. Partout 
dans les couloirs d'Historisat vous trouvez des ordinaicurs 
qui vous auloriscnl, d'unc part, a sauvegardcr/charger unc 
avenlure ou dc quitter le jeu, el d'aulre part, a obtenir des 
renseigncmenls sur ie temps qu'il vous resle pour sauvcr la 
Terre. Avec un scenario qui scmble assez eomplexe, ce jeu 
d'aventure esl extrcmement simple a utiliscr, malgrc une 
traduction des dialogues el des descriptions parfois assez 
surprenante. 



Time n'est vraiment pas beau! 
Graphiquement Ires moyen, le jeu 
possede fori heureusement deux 
aspects positifs: un scenario sympa et 
fbuille, ainsi que des commandes tres 
simples par icdnes. A cote de celu, on 
est loin d'avoir un jeu somptueux 
devant les yeux, mats Time conviendra 
parfaitement aux debutants en jeux 

d'aventure, meme si la traduction francaisc n'est pas 

toujour* parfaite... 





Don, d'uecord, e'est encore unc jeu 
d'aventure base sur des machines a 
remonter le temps. Les graphismes et 
les animations ne sunt surement pas 
non plus des modeles du geure. I.h 
bien, malgre ces defauts, je tiens a 
dire que je suis en train de passer 
d'excellents moments a essnyer de 
in i iiver la solution de eette aventure. 
1 v systeme de jeu est a la fois simple et pratique, et 
tres rapidement je me suis habitue a la qualite 
moyenne des graphismes. Le plus important reste 
bien sur le scenario, qui s'avere e"tre assez cumpiique 
et surtout passiunnant, les voyages dans le temps 
etant pretextes a certaines situations stimulantes. 



...un scenario sympa et fouille. 



PEANUTS 
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irros de burnt, s ili • 
itld, e'eftf iiu iiitir dl 

py se transforms 
a In recherrhr dc lu 
nus, qui a mystii li 
II explore tout un pellt mi... 
i , gimiant drs renselgneinent* 
! I'aidc aupres de la bandc des 

>i des objeta qui Inl permctt 
i ,its sun enqutte. La moatrc lul indi 
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cervelle pour passer tel mi trl obstacle, et uti 
objets aux b. 
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DOUBLE DRAGON 2 

VKGM GAMES •mr.2O0F 1 d 2 joueurs 
Sy stoma t Amiga / ST 



fa y est, voici !e grand relour dc Billy et dc Jimmy, 
les deux jumeaux an coeur d'or el a la poignc de fer. 
Vous vous rappelez du premier vole! de 1'aventurc, 
dans lequel ies deux freres se sont battus conlre les 
membrcs du gang des Guerriers Noirs. Ces derniers 
avaient enlcvd Marian, la copine de Jimmy. Al'in de 
la sauver, Jimmy el Billy n'avaicnt pas hesile a parcourir 
la ville en detruisant loul sur lcur passage. Une fois deli- 
vree, Marian el les deux jumeaux rentrcrcnt chez eux, mais 
ils ne savaienl pas qu'un membre du gang ctail encore en 
vie et avail fichappe' au massacre. A 1'aide d'une ancienne 
medecine orientalc, apparentee a la magic, Linda (la survi- 
vanle) se soigna el apprit qu'elle pouvail aussi ressuciler 
les morls. Elle s'cnlratna sur quelqucs malfrats, puis enfin 
ressucita Willy, I'ancicn chef du gang. En peu dc temps, le 
gang des Guerriers Noirs s'esl rcforme, malgrc quelqucs 
erreurs (des mutants), el jure de se venger. Marian est de 
nouveau enlevee, mais celte fois-ci cllc est assassinee et 
ses restes caches. Les jumeaux devronl encore une fois se 
battre, puis ressuciler leur amie, grace a leur pouvoir 
Shinto (eh oui, ils connaissent la magic eux aussi), pour 
s'en alter, ensemble, dans un autre univcrs spalio-lemporel 
el vivre une vie heureuse, du moins jusqu'a Double 
Dragon HI (dans I'espaceeeeeee). 



MISE EN BOITE 




Pour une fois, la suite vaut le detour. 
En effet, cette seconde version de 
Double Dragon est vraiment une reus- 
site, surtoul sur Amiga. Les grapbis- 
mes ont ete ameliores avec un efTort 
parttculier pour les personnages 
(autrement mieux faits que dans 1)D), 
de meme pour les bruitages et surtout 
le jeu est en plein ccran, ce qui rend 

tout de mime beaucoup mieux. Tout sen), la partie 
ourne court tres vite, par ami re, a deux le jeu 

devient tout de suite plus interessant et tres agreable 

a Jouer. 




En comparant avec le premier volet 
de la saga des jumeaux, on constate 
que les sprites sont malntenant beau- 
coup plus gros et surtout beaucoup 
plus beaux. Une fois de plus, vous 
devez parcourir la ville et "destroyer" 
les gros merchants, qui, je vous 
rassure, ne sont pas les memes, meme 
ressucites. Les habitues ne seront pas 
genes par les mouvements, ce sont les memes. On 
peut toujours soulever des caisses, mais aussi (nou- 
veaute) d'lnormes boules de metal qui rebondissent 
(attention). Au niveau des armes,les chaines, les 
couteaux et les bombes sont encore presents. La nou- 
M-ftiite reside dans le fait que vos heros peuvent se 
battre avec des pelles et croyez-moi, e'est ravageur. 
En conclusion, Double Dragon II est mieux reussi 
que le premier (surtout sur Amiga), et il deviendra 
vite voire jeu preferl du moment 
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JEAN DELAITE 

Jean a tendance * perdre la memoire, el e'est I 

pour cela que Teller I'amuse beaucoup. Bon, i 



seule forme, mais d"ici le mois pmchain, ca devrail 
aller mieux. Jean esl patient. II a su altendre deux 
ans pour jouer a Iron Lord, el I'apprecier. Voila 
qui esl iris fori I 

Enfin, Jean esl bizarrement const ilue. Ce mois-ci, il 
s'esl fail une lendinile a la colonne vertebralc 

8 don ses moist), lout ca, en jouant A Seven Gales 
f JambaU. I .-hi. non? 



BETTY FKANCH1 

Belly esl tres, tres calme. Ce mois-ci, elle s'esl 
amusee a blaster des milliards d'aliens dans Warp, 
et ri bourrer le flippei comme une dinguc dans 
Plnball Magic. C'esl egalcmenl une grande fan des 
jeux dc tableaux, et pour la premiere fois depuis 
cinq ans, elle a delaisse- Rogue pour jouer A Twin 
World. 



ROBERT FRANCHI 

Robert esl dyslexique. Son jeu prefeit du mois est 
Belly's Big Adventure... Pardon. Terry's Big 
Adventure (on ne peut pas confondre, Belly n'a 
pas de yoyo, elle I). Robert est un pacifisle 
convaincu. C'esl pour cela qu'il joue beaucoup a 
Badle Squadron I iiiKl.-nienl, hisioire de pouvoir 
jouer avec Belly, il pratique Twin World, lous les 
deux a la fois, Elonnnnt, non? 



c'elail Frank qui 



FRANK LADOIRE 
Certains I'avaienl bien compris. 
s'occupail de celte rubrique le mois munw... 
Relisez sa propre misc en boile et vous compren- 
drez. Frank est tris cniotif. Apres avoir joue quel- 
ques heures a Indy S00 et P29 Relallalar, les 
dcu* simulateurs du moment, il est reste snns voix 
pendant deux jours. Si bien que ne comprenanl 
aucune de ses questions, il se pent que le magazine 
soil bourrc d'erteurs. Toule crreur cc mois-ci sera 
done de sa faulel Grand fan d'lvanhoe, il y passe 
qualrc heures par jour, donl trois pour trouver oti 
se trouve le H dans le nom de ce heros viking. 



BIDIER I M II 

Didier a beaucoup d'imiiginaiion. el aimc bien 
vivre les jeux. Apres une nuil sur Chaos Strikes 
Back, on I'a relrouv* le lendemain avec les chc- 
veux brutes. II nous a explique que c'etail le resul- 
tat d'une boule de feu d'un magicien, mais ses 
parents demenlenl en expliquant qu'ils I'onl 
relrouv* la lele dans la chemincc. Depuis qu'il joue 
a Drakkhen, il ne sorl plus la nuit de pcur des 
dragons, et joue it Kick Off Prolongation en short 
el sous la douche, pour ir ! — - 
de la pluic. Excusez-lel 



( ressentir les effets 




STEPHANE LAVOISARD 

Slephanc adore lout ce qui est 3D. II adore Indy 
500. C'esl le seul jeu oil les personnages sont un 
peu plus maigres que lui, puisqu'ils soul represen- 
ts en 2DI Slcphane esl intelligent. II a compris 
des sa premiere parlie de Chaos Striken Back, 
apres s'etre fail divore par des vers en dix secon- 
der, qu'il lui faudrait beaucoup de temps pour ter- 
miner le jeu. Enfin, Stephan 



PHILIPPE QUERLEUX 

Philippe, milgre tous nos conseils, c'esl achete une 
console Nee. Nous le lui avions forlemcnl decon- 
setller, mais il ne nous a pas ecoute. Dilcs-lui qu'il 
a lord! Soyez nomhrcus i lui ecrire une letire el a 
'envoycr i son attention, it I'adrcsse du journal I 



Ce n 






Big Advent ui 



PRETEST: 

ruAM STRIKES BACK 



La suite de Dungeon Master est enfin arrive*, apres un 
an d'attente. Nous aurions pu le tester, mais etant le 
lype meme de jeu auquel il Faut jouer assez longtemps, 
pour se faire une idee de ce qu'il vaut, naus preferons 
vous donner nos premieres impressions... Test complet 
le mois procbain. 

C6t6 boite. Chaos n'innove en rien, puisque e'est la me"me ilius- 
tralion que Dungeon Master. On notera quand meme la presence, 
en dehors du manuel de jeu et des deux disquettes, d'une piece de 
monnaie, et surtoul d'un plan tres approximate des divers sec- 
teurs du donjon. Le scenario esl aussi nul que dans Dungeon 
Master. Le Chaos est de retour (e'est grotesque!), et il faut 
ramasser quntre pierres de Corbum et les amener en un endroit 
precis pour gagner. Bref, on croirail presque le scenario d'un Pac 
Man. Chaos Strikes Back n'est done pas encore le grand jeu de 
roles que Ton pourrait attendre de FTL, mais cela viendra certai- 

Que ce soit dans la documentation ou sur la boTle. il esl dit qu'il 
faut possedcr Dungeon Master pour jouer. Ca n'est pas tout a fail 
vrai. C'est conseille pour plusieurs raisons: 

1) La documentation n'explique pas le systeme de jeu. 

2) La documentation ne donne pas les symboles magiques, et le 
joueur qui n'a pas fait Dungeon Master ne connait done aucun 

3) D esl conseille de ret xandn 1'equipe de personnages que vous 
jouiez dans Dungeon Master, histoire d'avoir des personnages 
forts. Cependant. pour ceux qui ont perdu leurs persos (et j en 
connais plus d'un). il y a un donjon dans lequel on peut se faire 

equipe, comme au debut de Dungeon Master. Les personna- 
ges y sont lies forts, bien que moins competents que ceux qui ont 
ines Dungeon. Enfin. en attendant, ?a pcrmet toujours de 

Conclusion: On peul done jouer a Chaos, meme si on n'a pai 
joue a Dungeon Master. D suffil de connaltre quclqu'un qui t 
jou<5 au premier, et d'avoir le numero 9 de Generation 4 dans le- 
quel se trouvent tous les sorts et leurs utilisations. 
Cependant, nous deeonseillons a des joueurs debutants de com 
nicncer par Chaos. Pourquoi? 

Noire premiere partie de Chaos a dQ durer pres de vmgl 
;ondcs. Le temps de se souvenir des sorts offensifs (en deux 
... J, on en oublie des choses!) et nous ftions deja mort. Chaos 
commence tres fort, avec une attaque de vers, et ce n'est qu't 
debut, puisque vous croiserez rapidemenl jusqu'a quatre dragon 
Apres quelques jours de jeu, nous pouvons vous dire qu'il < 
vraiment complexe. Les pieges sont aussi diaboliques que nor.. 
breux, et rappellenl plus les pieges que Ton trouve d'habitude 
dans un jeu de roles, que ceux de Dungeon Master, qui etaienl 
primaires. Les monslres sont aussi nombreux et ires forts. B 
i a des nouveaux. Nous avons decouvert que ceitaines parties 
de Chaos Strikes Back etaient alentoires, ce_qui veut dire que 
chaque personne ne sera pas confronlec aux memes problemes! 
L y a des trappes un peu parlout, ce qui veul dire que les plans, 
qu'il faut absolument faire, seront tres complexes, surtout que 
dans Chaos, des escaiiers qui moment vers le nord abouttssent 
/ent vers 1'ouest ! L. - passages secrets se comptent par dizai- 
voir par centaines! Autant dire qu'il faut rapidemenl trouver 
boussole. Une fiole sera egalement d'une grande utilite, sans 
quoi guerir vos personnages sera impossible 1 
Bref. pour conclure rapidement. dtsons que Chaos Strikes Back 
est tres complexe el tres mechant (trop mechanl?). Heureusemenl, 
; ur la disquelte d'ulilit aires, qui pemtet entre uuti.-s de redessiner 
■e visage de vos personnages, il y a une option d'aide. Un oracle 
vous donne quelques astuces ou enigmes utiles pour passer les 
epieuves de la region oil vous etes . 
Quoi qu'il en soit, le jeu est aussi bien fat! et a 
que Dungeon Master! 



ctfj* LES T-SHIRTS GEN 4 SONT 

ARRIVES I lis sont noirs avec le logo 
Generation 4 dans le dos et le Gen d'or en petit sur 
la poitrine. Trois formats: Petit, moyen et grand. 

65 Iff fun et 150 f f les 3 + is « port 




LES AUTOCOLLANTS AUSSI ! 

50 cm de long x 15 cm de ham: 10 ff l'unite 
17cm de long x 12cm de haut: 1,50 ff l'unite 



<*£ RELIURES 

Elles sont vertes et frappees du sigle 
Generation 4. Ces reliures permettent de ranger 
votre collection bien au chaud, a l'abri des trenv 
blements de terre. Elles contiennent environ 10 N°. 
refiure GEN 4 1 65 f f luniio (port umpris). 




le CD laser des musiques des 

"Voyageurs du temps" 

65 ff funite (port compris). SUPS I! 



AVEZ-VOUS LA COLLECTION 
^ COMPLETE DE GEN 4 ?? 



«?* 



A LE PACK D'ENFER ,V 



3 N"l D N - 2 O N"3 O N - 4 □ N'5 □ N'6 

3 N"7 D N*8 O N - 9 □ N'10 □ N'll □ N - 12 

3 N - 13 □ N - 14 □ N - 15 O NM6 □ N17 Q N - 18 

3 N-19 D N - 20 □ N - 21 □ N'22 □ N - 23 O N - 24 

ATTENTION! Certains numeros indiques ici ne 

sont pas encore sortis. Ne comtnandez que des 

numeros precedant celui du mois en cours. 

II compnndi 2 RBJURES + II ANCIEHS 

NUMEROS AU CHOIXi 

X/U 1 I (port compris) 

Une occasion a ne pas manquer.la valeur 
reelle du pack est de 465 ff (port compris). 



3 MANETTES EN UNE SEULE 

05*** line souris (sofide) + 
*"* un Track bal (rapide) + 

345 Ff *ISff de port 

Recommande par le magazine, pratiquement 
incassable, c'est l'accessoire indispensable. 




I ouveau houefte Facie 

C'est possi 



Designation 


Qte 


P.U. 


TOTAL 


Attention: 11 existe trois tallies dmerentes 
de Tshirt. indiquez votre cholx ci-dessous. 
Petit 3 k... Moyen □ x... Grand Ox... 
Pour le pack du siecle, joindre les numeros choisis. 
NOM : 


-| 1 Tshirt Generation 4 noir 
3 T-shirts 
Grand autocoliant D 
Petit autocoliant □ 




80/ 

/165 

10 

1.50 








2 Le Pack du siecle 




270 




Code Postal : 


Ville ■ 


3 La rel. GEN 4D/CDD 




65 




Merei d'envoyer votre reglement a l'ordre de 
PRESSIMAGE, 210 Rue du Fbg St Martin 
75010 PARIS, par CCP ou cheque bancaire. 
Etranger : vlrement bancaire ou cheque 
encaissable S.P. Voir page sommalre 


4 Le Track Ball 3.0 
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RESUME ~ W~ETE 1989 
CATALOGUE DE LA BOUTIQUE 

Ce resume du catalogue vous permet de connaitre 

1'ensemble des produits disponibles a la Boutique de 

Pressimage. Pour en savoir plus sur chacun des 

produits, il faut se reporter aux catalogues parus dans 

les numeros d'ete de ST Mag (32) et Generation 4 (13). 

Si vous ne les possedez pas, vous pouvez les 

commander au prix de 25F chacun (port compris), ou 

bien vous reporter au catalogue seul, que vous pouvez 

commander au prix de 10F (port compris), 

remboursable des le premier achat. 




CABLE MIDI 1.20m I 

5 m < 

COMMUTATEUH VIDEO 2 

CORDON IMPRIMANTE 1 

CORDON MLNTTEL 
CORDON PERITEL 2 

UALLONGE JOYSTICK/SOURIS 
-20 cm 



> DISQETTES TDK SP DD 
- la bofte de 10 
LECTEUR SF 354 
LECTEUR DF 
(Pour ancicns 520 ST) 
RANGEMENTS TOILES 
-10 disks 
-20 disks 

IT SOURIS 



Les nouveautts sont en 

page 106 et le bon de 

commande est en 

page 153 



HOUSSES ST et AMIGA 

-clavier 

MOUSE MAT 
TRACK BALL 3.0 



KUBAN SMM804 
RUBAN STAR NL-10 
CASSETTES AUDIO 
-lot dc 10 
FILTRE DIGIT DG88 

LIVSES 



BIEN DEBUTER SUR ST 
GRAPH1SMES EN 3D 
GRAI'HISMES EN GFA 
TRUCS ET ASTUCES en G 



- AMIGA 

BIEN DEBUTER SUR AMIGA 

LE LIVRE DE I'AMIGA BASIC 

LE LIVRE DU GRAPHLSME 

. DIVERS 

COPILOT 

INITIATION 



129F 
179F 
249F 
269F 
149F 
149F 
90F 



ST MAGAZINE (depuis No 3) 2BF 
GENERATION 4 (depuis No 1) 25F 
MICRO IMPRESSION (depuis No 1) 25F 

LES DOQUFTTfS DO JOURNAL • 

Retrouvez Ions les listings publics 
dans ST MAGAZINE sous forme 
dc fichiera .DOC ou directement 
sous forme executable. 
Alors fini la corvee de la saisie !! 

l'unite 75F 



Achats depuis Fetrangeri 

Pour les paiements sur l'etran- 
ger nous ne pouvons accepter 
que trois modes de reglement : 

- Le mandat postal. 

- L*Euroehequt> avec une ma 
joration de 7L16 FF sur le 

montant de vot re Fac ture. 
-Le virement 'SWIFT' de 
banque a banque : 

Pour le compte de la socie"te" 
Pressimage 

Compte numero : 20252303 
Banque : SG Louis Blanc 
Code guichet : 03500 
Code 'SWIFT : SOGE FR PP 

En N'OUBLIANT PAS DE 
PRECISER A VOTRE BAN- 
QUE LE MOTIF de la tran 

saction, par exemple : 
abonnement, achat disquette.. 



JHJXIT LOURS 

ARK-ED 

ARK-ED D 

ASTROLOGIE 

ATOM1A 

AUTO ECOLE 

BATAILI.E NAVAIJ5 

BREAK YOUR MIND 

CYBERTRON 

DEMO BOLO 

DEPASOFT 

GAGS 

JEUKRAK 

LES GROSSES TETES 

LOTO 

MAGICPACK 

MEC LOVE STORY 

MEMORLX 

MINOS 

MONI MORSE 

MONOPOLY 

MOTS CROISES 

POKER CLUB 

PUZZLES 

PYRAMINOS 

QI TEST 

QUIZZ 

RESEAUX NEURONAUX 

REVERSI BRAIN (couleur) 

REVERSI BRALN (toute B resol.) 

S1MUL GESTION ENTREPRISES 

SNARK I 

SPACE KILLER 

SPACE TILE 

SPOOK 

ST TORTRAIT 

STRIP BREAK-OUT 

UMS Sccnary Disk ANTIQUITE 1 

X MASTER 

YAMS 






SnJS 145F V. V^ ^. J GRAPHIC 

r&AUGr.flv*,-*. § V /fo$b ' K 

■ avec classeur •«» ^^ J J «^ft^* ■ I IBM LE DEFG 



AQUARELLES 

ATADRAW 

CLIPBOARD 

DEGAS COLLECTION 1 

DEGAS COLLECTION 2 

DEGAS COLLECTION 3 

DEMO IMAGIC 1 

DEMO IMAGIC II 

ECRAN AMIGA 

GEMFED 

GRAPHIC DEMO 

FLXIMAGE 

DIGITALES 
DEFOULOIR 



— ^ q -^'- 




VIRUS KILLER 

BOOT 2D 

ATABASE 

8 AMERICAIN 

PUNCHS Vol.1 

COKTAILS 

SHAFTESBURY 

MATERNELLE 

BACKUP ST 



20F 

20F 

250F 

75F 

75F 

95F 

75F 

95F 

250F 




SPEC LOAD 
T1NYCLIP 

TINY COLLECTION 1 
TINY COLLECTION 2 
TINY COLLECTION 3 
UTILITAIRES DEGAS 
ZZ-ROUGH 1.0 
LES TAHITIENNES 
LES ANNAMITES 
'ES STARS [)LI X 
1ROS PLAN 



COMMUNICATION 1 

CYRUS 

KERBIT 

ST COMM 

ST COMI'O MONOCHROME 

LA PROGRAJUUT10H 

BASALG 

CREER UN JEU EN CFA 

GEM KIT 

G FA-TINY 

HELP 68000 

LIBRAIRIE ASSEMBLEUR 

LIBRAIRIE OMIKRON I 

LIBRAIRIE OMIKRON II 

LIBRAIRIE PASCAL OSS 

LOGO FrancaJB BASIC Corrige 

OSCAR OMIKRON 

SOURCES C 

MX'JiCES PASCAL 

STOOLS 

KIT CFA-IJNK - ST GEM 

KIT GFA-LINK - ST MASTER 

KIT GFA-LINK - ST MATH-STAT 

KIT GFA-LINK - ST MATHS 

ST GEM 

ST MATHS 

ST MASTER 

SUPER PACK 



, Vous y trouverez une multitude de 

aujcts mSdicaux, en passant par leH 

t planches du bassin en coupe, lea 

tablaux pharmacologiques usuels 

'nai que des thorapeutiques de 

J psychiatric, homeopatnie „. 



ORDONEWS-AIDE.ACC 
ORDONEWS 1: DERMATOLOG1E 
ORDONEWS 2: O.R.L. 
ORDONEWS 3: DIETET1QUE 
ORDONEWS 4: PSYCHIATRIE 
NEUROLOGIE 
ORDONEWS 5; CARDIOLOGIE 
HHUMAT01.0CIE 
ORDONEWS 6: HOMEOPATHIE 1 
OKJJUNEWS: TOUT! 4 

ORDONEWS: DEMO MEDI-ST 
ORDONEWS: MEMOS.ACC 1 

ORDONEWS: MAGAZINE.ACC 1 
ST-DIET 1 
ST-EPID 1 
ST-BIO 1 
ST-PHARM 1 
ST-ANAT 1 

IT SON 



ANIMAUX 1 

ANIMAUX 2 

CREER LE SON EN GFA 

CZ PHONDt 

EDITEUR ROIAND D10 

INTERMUSIC 

EB01 TERMINATOR 

INTER-DIGIT 

MKTABLE 

MUSIQUE MAESTRO 

MYREPLAY 

MT 32 EXTENSION 

NATURE 1 

NATURE 2 

OCEAN 1 

OCEAN 2 

TED 

TIR/EXPLOSION 



VOTRE CERVEAU 
NOUS INTERESSE ! 

Vouh pouvez commercialiser vcs 
logiciels par 1 'in termed) aire de la 
Boutique. II suffit de nous en- 
voyer votre programme eur dis- 
quette. Si celui-ci est retenu, 
vous toucherez environ 26% du 
prix de vente hors taxes (con- 
tacted; nous pour de plus am pies 
renseignemente). Par pitie, la 
aussi, ne nous ecrivez pas en 
deraivant votre logiciel pour sa- 
voir fiftl nous interesse ou non. 
Toub lea projets sont bona, c*eet 
la realisation qu'il faut juger I 
Envoyez-le directement, car 
nous ne pouvons repondre a 
votre courrier. Un delai d'un 
lg ™ mois minimun est a prendre en 

195 P compte pour que le service Col- 

195F laboration Boutique vous 

195F renvoie des elements, car les 

propositions sont tree nombreu- 
ses. Contact privilege pour lea 
propositions et le suivi des 
auteurs : 
"Collaboration Boutique" 
PRESSIMAGE 
210 rue du Faubourg St Martin 
75010 PARIS 



AVEZ VOUS LA 

COLLECTION 

COMPLETE 

DE GEN 4 ??? 

LE PACK DU SIECLE N°2 



2 reliures + 

la collection complete 

de GEN 4 du n° 1 au N° 11 

(soit 11 numeros) 

bande de veinards, pour 

seulement 
270 frs (port compris) 



/ \ 

NOUVEAUTES DU MOIS 



HYPER ST 
AWELE 



L'AVEMTURIB POU 

Chaque volume contienl les 
fichiers de solutions de ce'lebrea 
icux d'aventures comme Cuild of 
Thieves ou King Quest. 

AVENTURffiR FOU 1 
AVENTURIER FOU 2 
AVENTURIER FOU 3 
AVENTURIER FOU 4 
AVENTURIER FOU 5 



CALCUL CE ET CM 
CHEZ LE MARCHAND 
CONNAITRE LA FRANCE 
GEOMONDE 
ORTHOGRAPHE par le 
SOLFEGE 



ACC. DE BUREAU VOL 1 

ACC. DE BUREAU VOL 2 

ACC. DE BUREAU VOL 3 

ACCLOAD 

ASTROLAB 

ATHENA 

AUTOMATE 

CHECK DISK 

CLUSFAT 

CENIALOGIES 

GESFAM II 

GFA SHELL 

GUTEMBERC 

IBM -ST DISK 

ICONES 

IMPORT-PP 

INITPATH 

JOSHUA'S UTILITIES 

L-ETUDIANT 

MEGABANK 

MEGAKEY 

PLOT IT 

RAM DISQUES 

SUPER FORMATEUR 

SUPER SELECTELTR 

THE EXTENDER 

TOUCHES MORTES 

UTILE V2.00 
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LOGICIELS AMIGA 



Une selection den meilleure programmes du domaine public, 
du graphifluio auK utilitairea en passant par lea jeux, de 
quoi flatisfaire lea plus exigents. 

AMIGA SHOW 1 75F 
AMIGA SHOW ?. 75F 
AMIGA SHOW 3 76F 
AMIGA SHOW 4 75F 
AMIGA SHOW 5 75F 
AMIGA SHOW 6 75F 
AMIGA SHOW 7 75F 
AMIGA SHOW 8 75F 
MFX3ACOMPILE 100F 

Dee demon a gogo comme s'il en pleuvait, a voir abeolument! 
COMPnjVTION 1 75F 
COMPI1.ATION 2 75F 
COMPILATION 3 75F 

Rive?, devant ceo images digitaJiseee de superbes creatures 

denud^es ! 

ANAMITES 50F 

STARS DU X 60F 

TAHITI ENNES 50F 

GROS PLANS 50F 

ECRAN AMIGA 60F 

Cen disquetleB contiennent Unite Une panoplie de Bags que 
nous ne decrirons paa. C'eet plus amusant de lea decouvrir 
aoi-meme. 
AMIGAGS 75F 
GAGAGOGO 60F 



Une foule d'utilitaires graphiques de toulea Bortes qui vous 
permettront de realiser de superbes desains. N'attendei plus 
pour exprimer votre talent creatif ! 
UTR.ITAIRES GRAPHIQUES 1 76F 

UTILITAIKKS ^I'.AT'HIQUrS 2 75F 
UTILITAJRES GRAPHIQUES 3 75F 
AFFICHAGE 75F 
AMICONES 75F 
.'KKATMN IHvSSIN 75F 
RAY TRACING 75F 
SLIDES 75F 
TRAITEMENTS 75F 

Dirigez Nibbly, le ver de terre, k travere un labyrinthe infernal 
paraeme de friaodises. Peut-etre pref6re/.vouB prendre le volant 
d'une jeep et traverser un desert hostile, jouer au backgammon 
ou faire des cartons but dee extra -terreetes menafante, alors 
c'eet la compilation AMIJEUX 1 qu'il voua faut 
NIBBLY 75F 
AMIJEUX 1 75F 




Des utilitaires de programmat 
un extent anti-virus. 
ANTIVrRUS 75F 
BUREAUT1QUE 75F 
UTITUTAIRES CU 75F 
UTTLITAIRES TEXTE 75F 
UTILITAIRES DIVERS 75F 



i et de bureautique sans oublier 



[ 



Pour de plus amples renseigue merits sur les_ logic iels 
consul te2 notre catalogue paru dans le numero 13 de 
GENERATION 4 et le numero 32 de ST MAGAZINE. 
Le catalogue est disponible centre 10F en timbres, 
CCP, niandal ou cheque bancaire, remboursable au 
premier achat (n'oubliez pas de mentionner votre 
adresse). 






LES NOUVAUTES 



"AWELE" Pour ST tous modeles. 
Couleur et monochrome. 75 Francs. 

Jeu typique tres ancien de l'Afrique Noire 1'AWELE est 
par\*:nu depuis longtemps dans les lies de la Sonde et 
aux Philippines oil Ton y joue encore assidument. Lea 
Arabes en ont cree diverges variantes sous le nom de 
Mangala, tandis que les esclaves noirs l'introduisaient en 
Amerique et aux Antilles ou il est pratique sous son nom 
dahomeen "Adji". 

Vous pouvez y jouer a deux ou bien seul contre 
l'ordinateur. 

"HYPER ST' Pour ST tous modeles. 
Monochrome uniquement. 195 Francs 

Hyper ST est sur Atari ST 1'equi valient de Hyper Card 
sans Hyper Talk sur Macintosh. Hyper ST integre la 
notion dTiyper texte de maniere graphique. On manipule 
des cartes, chaque carte correspondent a un ecran. Sur 
une carte, on peut poser des images, des icones, des 
boutons, des popup menus et bien evidemment du texte 
(les polices de caracteres sont graphiques et au m§me 
format que celles du logiciel Stad). On peut relier les 
cartes entre elles grace aux ic6nes, boutons et popup 
menus. Un simple clic suer ces objets permet le 
passaged'une carte a l'autre. Les cartes forment des 
piles que l'on peut egalement relier entre elles. Pour 
pouvoir etre entie?ement graphique Hyper ST n'utilise 
pas OEM. Les images sont au format IMG (programme 
de transfert du format DEGAS au format IMG fournit). 
Vous trouverez egalement sur la disquette un 
programme de dessin au format IMG ainsi qu'un editeur 
d'icones et une bibliotheque d'icones tres complete. 
Hyper ST sert a presenter de l'j reformation sous forme 
visuelle et textuelle et lui donne une grande souplesse 
de consultation. Bien que cela ne soit pas necessaire, 
l'uti^iation d'un disque dur est conseiUee. 
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FRA1S DE POKT 
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BON DE COMMANDE A RETOUB 
LIBRAIRIE PRESSIMAGE 
210 rue du Faubourg St MAI 
75010 PARIS 
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50 IMAGES PAR SECONDE! 
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BIENTOTSURST 
DISPONIBLE SUR AMIGA 



Digital Magic Sof [more 



LE CIDOUII.I EUR MAL4DE 






COMMOTRUCS 



SHADOW OF THE BEAST 

Pendant tout le chargemenl du jeu, clique; sur les deux 
boutons de la souris, vous aurez les vies intlnies. Vous 
pouvez aussi les avoir en appuyanl sur le joystick el sur la 
souris, si ca vous amuse... 



ATATRUCS 



Bonne nouvelle, le soft DISCPAC est en vente a la Boutique 
de Pressimage pour 20 francs, port non compris. 
Je vous en parlais le mois dernier, it s'agil de I'ediieur de 
disquettes que nous utiliserons a present pour nos Atatrucs 
(sur ST, done). II a ete realise par Jacques Caron, un 
excellent programmeur qui se fait remarquer partout ou il 
passe, car il deviant tout rouge des qu'on le traite d'excellent 
programmeur, il n'a pas de chance. Je vous I'avais dit, 
comma certains d'entre vous ne Irouvaient ni Mutil ni 
Discdoctor, je lui ai demands de programmer le soft qui nous 
sera mainlenant indispensable : DISCPAC. II est ultra-rapide, 
simple a utiliser, on peut I'utiliser en moyenne ou en haute 
resolution, sur disquette comme sur disque dur et il est 
bourre d'options tres utiles (pour examiner le catalogue ou le 
boot-sector de la disquette, par example). 
Done, on I'adopte, je I'ai envoye a nos illustres atatrucistes 
(TOUBAB, GILLUS. ARIOCH et GL). Nous avons fait expres 
de le proposer a tres bas prix, pour que vous puissiez tous 
suivre iacilement les instructions dans les prochains numeros. 

LES INCORRUPTIBUES (1ERE PARTIE) 
II fait tres fort, Arioch: pour ne plus etre embete par le 
compte a rebours. il faut chercher 4A 78 02 4C 66 00 01 EA 
et remplacer 66 par 60. Pour avoir des munitions infinies, il 
faut chercher 53 36 02 46 et remplacer le tout par 60 02 4E 
71 Enfin, si vous voulez passez plus facilement au niveau 
suivant, vous pouvez fixez le nombre d'ennemis que vous 
devrez eliminer, en cherchant la sequence OC 38 00 10 02 
4E et en remplacant le 10 par le nombre d'hommes que vous 
voulez tuer. 

CONTINENTAL CIRCUS 

Vous pouvez y aller, vous pouvez renirer dans le decor 
aulant de fois que vous le souhaitez, puisque grace a Gillus, 
vous avez bloque le decompte en ayant cherche 41 FA 1F 82 
4A 50 67 00 00 1C et en ayant remplace 67 00 00 1C par 10 
BC 00 60. C'est magique. 

GHOULS'N GHOSTS 

Arioch a saute dessus. Pour avoir les vies infinies, il a lance 

Mutil, il a clique dans View File, il a selectionne 

"GHOULS.DAT* et il a cherche (Search) la sequence 53 39 

00 00 FA 16 et il a remplace le tout par 60 04 4E 71 4E 71. 

II a eu les vies infinies. Tout baignail. 

Apres ca. il a cherche les credits infinis. II a remplace 53 39 

00 00 27 CF par 60 04 4E 71 4E 71. II a eu les credits 

infinis, no problem. 

Ensuite, il voulait pouvoir choisir les armes avec lesquelles il 

commencerait la partie. Alors il a cherche la sequence 13 FC 

00 01 00 00 81 2A. Puis il a fart un tableau. Ouand on 

remplace "01" par un autre octet, on obtient une arme 

d iff e rente. 

01: LANCE 

02: HACHE 

03: BOUCLIER 

04: FLAMME 

05: DAGUE 

LE FETICHE MAYA 

Quant a Toubab. qui nous quitte ce mois-ci pour bosser un 
peu, mais qui nous reviendra tres bientot, il est alle trafiquer 
le fichier de sauvegarde "P.DAT". En offset (c'est ce qui 
est indique en bas de I'ecran, deplacez-vous a I'aide des 
touches du curseur), il faut ecrire 00. En offset 1, echvez C8 



En offset 4, echvez 27. En offset 5, echvez OF. Et en offset 
1B (27 en decimal, 33 en octal. 00011011 en binaire), ecrivez 
00. Vous voila avec un fric dingue. une peche fantastique, et 
sans aucun envoutement. 

POWER DRIFT 

Avec Mutil, cliquez dans "View Disk', puis 'Search' et 
cherchez 53 79 00 00 8A 60 pour le remplacer par 60 00 
FC 38 8A 60. Flute, Toubab avait deja quasimen! tout ecrit, 
j'ai rien d'autre a dire, c'est trop bete. 

FUTURE SPORTS 

Gillus a trouve un Cheat Code pour ce soft, il faut faire un 
score superieur a 1000, a la mode, a la mode, il faut faire un 
score superieur a 1000. a la mode de chez nous. Ensuite, 
dans les High Scores, il faut taper "karnak" en minuscules. 

DRAKKHEN 

Manu fait tres fort pour son entree dans Generation 5. 
puisqu'il m'a envoye un listing permettam de doper ses 
personnages dans ce jeu qui compte deja de nombreux 
Fanatiques, a en voir la rubriqtie "DRA sur le 3615 GEN4. 
Vous tapez ce listing GfA, vous le lancez et vous inserez 
une disquette sur laquelle une partie de sauvegarde aura ete 
stockee. Et vous voila avec 255 poinls de vie et de magie, 
pour les 4 personnages, I'kJeal etant de le lancer apres 
chaque partie de Drakkhen. Merci Manu! 
CLEAR 

adr%=Gemdos(72,L:512) 
disquette {8, 9, 4 8, "LECTURE") 

POKE adr%-tslib3,SHFF ! ler perso: points de vie 
POKE adr%-*6H55,sHFF ! Points de vie maxi 
POKE adr%+6H5F,SHFF ! Points de magie 
POKE adr%+SH6Q,£HFF ! Points de magie maxi 
POKE adr%t-SlUED,sHFF ! 2eme perso: points de vie 
POKE adr%+£i-nEF,*H£T ! Points de vie maxi 
POKE adr%+fiHlF9,sHFF ! Points de magie 
POKE adr%+KHlFA, SHFF ! Points de magie maxi 
disquette [9, 9, 1 8, "ECRITURE" ) 
disquette [8,1, 4 9, "LECTURE") 

POKE adr%+SH187,£HFF 1 3eme perso: points de vie 
POKE adr%+sH189,6HFF 1 points de vie maxi 
POKE adr%+sH193,6HFF ! points de magie 
POKE adr%+SH191,SHFF '. points de magie maxi 
disquette (9, 1,49, "ECRITURE") 
disquette (9,2,-5 9, "LECTURE") 

POKE adr%+4H121,£HFF ! 4eme perso: points de vie 
POKE adr%+SH123,4HFF ! points de vie maxi 
POKE adr%+6H12D,*HFF ! points de magie 
POKE adr%+sH12E,£HFF ! points de magie maxi 
disquette (9,2,4 9, "ECRITURE") 
r%=Gemdos(73,L:Adr%) 
END 

PROCEDURE disquette {num%, sec*, piste%, typeS) 
r%=XBIOS(num%,L:adr%,L: 0,0, sect, piste%, 0,1) 
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PETITES ANNONCES 



Vends Amiga 500 + (Scran couleur I084S + drive cxlcrnc 
3.5 A 1010 (ccs articles ont encore I an de garanlie) + 
nbrcux disks + 2 boiies de rangement + 2 joysticks + 
quadrupleur de joysticks + lapis souris + housses de 



protection + revues. Le tout (uniqucment !) pour 7250F. 
"' et 2F 



bemander Xavier entre 18h et 2Ih au 45.80.35.78. 



Vends Amiga 1000 monilcur couleur, complel + joystick 

avec livrc Amiga basic: 5000F. Tel: 46.45.70.20. Region 

parisienne sud. 

Vends Amiga 500 + souris + cables + joysticks + revues. 

La lout en Ires bon elal sacrifier au prix de 3500F (a 

dcbaltre). Deniandcr Adel au 42.52.44.96. 

Vends Amiga 2000 + ccran 1084S + carle XT + lecteur 

5.25 + imprimanlc 120 D + joystick + jcux + nbrcux livrcs 

cxplicatifs + mcuhlc ordinateur. Ensemble sous garanlie. 

Vcndu 14 000F. Tel: 64.08.39.47 le week-end ou apres 

18h. 

Vends Amiga 500 + monitcur 1084 Ires bon elal cause 

Amiga 2<X)a Le lout dans I'eraballage tf'origfne: 6000F a 

dibatlre. T6I: 34.89.10.18 (le week-end). 

Vends ou echange contrc drive 1010 ou com re A501 

imprimanlc Serial SEIKOSHA SP-180, TBE, avec cable et 

manucl I0O0F a dcbaltre. Tel: 42.69.95.69, demander 

Julicn. 

vends oriainaux sur Amiga: Test Drive 1, Ferrarri Fl, Fid 

Combat Pilot, Grand Prix Circuit, Conflict Europe: 120F 

piece ou 500F le tout. Tfl: 75.67.73.11 apres 19h. 

Vends monileur couleur 1084S. Prix a dcbaltre (region 

parisienne). Appclcr Arnaud au 47.07.15.86. 

ATARI 

Urgent! Vends Atari 1040 ST neuf, equipe pour utilisation 

profcssionneile el ludique. Configuration complete. 

Reduction 30% cause depart. Appclcr Richard au 

47.02.11.36. 

Vends jcux ST: Barbarian II, Castle Warrior I30F piece, 

Thundcrbladc 80F. Vends console de jcux (Catch. Balaille 

in Galaxy. Rad Racer): 600F. Laurent au 53.80.41.11. 

Vends Atari mega ST1 + monitcur SC 1224 + 2 joysticks + 

souris + jeux + disquettes vierges. Excellent c'lal (mai 89). 

Demander Alexandra au 45.28.82.17 (le soir) ou au bureau: 

47.25.92.90 poste 30.23. 

Vends sur STF avec boile et doc: Mulliface ST (495F), 

Rick D angeruus (I20F), Allured Beast (I20F), Xenon II 

(I50F). Terry's (I00F). Storm trooper (130F), Forgotten 

Worlds (130F), Blastcroid (100F). Superman (100F). 

Cherche conlacl serieux. Tfil: 95.33.8fi.57 demander Alain. 

Vends Atari 520 STF + monileur couleur TBE + 2 

joysticks + nbrcux jcux: 4000F. Tel: 46.26.99.44. 

Repondcur si absent. Merci, a bientot. 

A vendre 520 STF, lecteur double face + 20 logicicls + 

souris. TBE: 2500F. Isa au 46.22.62.28 le soir a parlir de 

I9h. 

Vends originaux sur ST: New-Zealand Story, Rick 

Dangerous, TJcfendcr Of The Crown, Operation Wolf, The 

Slrider + cables ST, joystick, sclceleur face. Tel: 

39.57.09.90. 

Vends originaux pour Atari ST: New-Zealand Story, 

Forgotten Worlds, Rocket Ranger, Altered Beast, Battle 

Chess... 100 a 150F 1'unile. Emmanuel au 43.50.43.51 a 

parlir de 17 h. 



Vends tres nombreux originaux pour ST donl Barbarian II, 
Ultima IV, Kull. Kick Off, Carrier Command, Obliterator, 
Bloodwich, Phanlasic I el III, Skrull, Slarglidcr II, 
New-Zealand Story, etc. Tc-1: 68.45.31.66. 
Vends originaux pour 520 ST: Castle Warrior, Skweck, 
Silkworm, Lombard Rally, Galactic Conqueror, Truck, 
Rick Dangerous 150F pi&ce. TO: 43.06.33.71. 

lncroyable! Vends nbrcux originaux pour Atari 520 STF a 
parlir de 60 francs (avec doc el cmballage d*origine). Prix 
maximum: 100F. Excmple, Sapiens (60F), Terrorpods 
(65 F), Xe"non (100F), etc. Kcntzinger Fabricc 8 rue des 
Vigncs. 67 270 Kienheim. T&: 88.69.67 JO. 
Urgent! Vends Atari 520 STF + c"eran couleur SC 1425 + 
2 joystsicks + 50jcux (The Slrider, Weird Dream...): 
3800F. T&: (!) 39.71.97.49. Demander Nicolas Guillemin. 
Vends Atari 520 STF + jeux + utilitaircs: valeur 5(X)0F 
vendu 3000F. Tel: 48.25.Il.47. Demander Emmanuel. 
Un club comnlct legal et national par correspondanec pour 
passionnes du ST(E) et Isolds. Doc contrc 2 timbres. 
BE'ST c.n "la fincliftre" 17 430 Si Coulant. 
Vends Atari STF, TBE (moins d'un an), lecteur double 
face + souris avec nombreux jcux ct logicicls: Dragon 
Ninja, Explora, Rohocop, Falcon. Operation Wolf, Super 
hang on, GFA Rayiracc + catalogue (GEN 4, ...). Prix: 
3000F a dtSballre (Prix neuf sans les jeux: 3490F). Cherche 
Amiga 500 (bon elal). Conlactcr Jerome Roumagnac au 
61.80.02.46. 

IBM PC ET COMPATIBLES 

Vends originaux pour IBM PC: Indy Aventurc (200F), 
Rick Dangerous (I80F). Deluxe Paint 2 (690F), Green 
Beret (150F), Trivial Pursuit (200F). Tel: Florcnl: 
43.63.53.74. 

DIVERS 

GRAPHISTES DESSINATEURS 

Vous avez du talent, vous cherchez du travail, venez mc 
voir. Pour tout renscignements dcrirc au journal a 
1'attcntion de Dominique SABLONS, qui Iransmellra. 
Achele TV couleur 24 cm + Atari 520 STF. Tel: (1) 
43.72.64.64 sur rtipondeur ou e"crirc a BERNA 15 Passage 
du genie 75 012 Paris. 

A saisir: kit memoires 41256 120ns par 512 Ko, prix 
intctessant. Tel: 47.74.68.39, Patrick a parlir de 19H. 
Vends originaux: Silkworm, RVF Honda. Targhan, 
Forgotten worlds. Altered Beast. Prix: 140F 1'un. 
Conlactcr David au 69.38.67.34 apres 18h. 
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HURLEMENTS 

Jeu de role francais, de Valerie et Jean-Luc Bizien 
Edite par Dragon Radieux 

Voila un jeu franchement etonnant, a I'onginaJile indiscuta- 
ble, pour le moins genial a mon gout. Present^ dans une 
botte noire et or au design agreable et pralique (type che- 
mise rigide), son contenu reste dans le meme ion: deux li- 
vrets et un ecran, le tout ties bien concu. Le premier livret 
presente le jeu en debutant par une nouvclle au style en- 
voutant et agreable, donnant le ton et un premiere dimen- 
sion au mystere cntourani ce jeu (qui n'en est peul-etre pas 
un!). La deuxicme partie explique la creation du personna- 
ge. claire et facile a mettre en pratique. Enfin. la derniere 
partie est consacre"e aux regies de simulation: consises el 
detaillees. que certains trouveront insuffisantes pour pallier 
leur manque d'imagination et leur difficulle de narration, ei 
que d'autrcs Irouveroni a leur gout. 

Que chacun se rassure, dcs supplements devraienl venir 
etayer les regies pour les besogneux en mal de formule 
magique. Mais il ne faut pas se leurrer: c'esl certainemeni 
un des jeux les plus durs a gerer. Le Meneur ou MJ a une 
taches des plu.s difficiles, devant plus que dans tout autre 
jeu assurer la gestion de la partie; car la grande originate 
de ce jeu est que les joueurs n'onl pas de feuille de per- 
sonnage; c'est au maitre de faire decouvrir a chaque 
joueur le personnage qu'il incami Lui seul en connait les 
caraclerisiiques et leur incroyable mystere, qu'd revelera a 
chacun en temps et en heure. 

Le deuxieme livret contienl une description detaiUee de la 
periode du Moyen-Age. e"poque oil debutent les personna- 
ges, ainsi que la description des races et des royaumes 
qu'ils pourront incamer et visiter. Le chapilre sur les races. 
tres pointu. est un reel plaisir. Ce livret se (ermine par un 
scenario ires bien ecrit qui donne une excellenle approche 
du jeu. 

Je ne peux malheureusement pas en dire plus sur les per- 
sonnages ou le type de scenario; le mystere doit etre garde 
pour le bien et I'interet de lous. Seul le MJ peul acce"der a 
ces informations et son plus grand travail sera de les reve- 
ler a ses joueurs au cours de leur vie d'avenlure et de 
decouvertc. 

Ce jeu dislille une atmosphere etrange qui peut vous pous- 
ser au bord de la terrcur ou de la symbiose tant recher- 
chee. Tres bien e"crit, il saura faire de vous un initic. aide 
par des illustrations de qualile - . 

II se peul que ce ne soil qu'un jeu. il peul nous plaire 
d'imaginer qu'il n'en est rien. 

S.D. & T.L. 



MORT SUR LE REIK 

Mort sur le Reik esl un supplement Warhammer en fran- 
cais, eilile par Jeux Descartes. 

Le plumage est a la hauleur du ramagc. Cette nouvelle ex- 
tension pour 1c jeu de r61e m^ditSval fantastique 
Warhammer esl le troisieme volet de La_Campagne_ 
Imperiale, laquelle contenait deux scenarios: Eneui sur la 
Personne el Qmhres SUf Bftgenhafen . ainsi qu'une etude 
dCtaillee de la vie dans I'Empire el deux grandes cartes en 
couleurs de I'Empire et de Bogenhafen. L'ensemble esl 
sensiblemcnt de meme qualile que Mort sur le Reik. qui 
est une petiie merveille de conception, conlenant un scena- 
rio (a jouer independemment ou en relation avec la 
Campagne Impenale) captivanl et exlremement d£taille\ 
clair et precis (de quoi rejouir le maitre de jeu), facilemeni 
assimilable, il r>'en est pas moins complexe. Vous retrouve- 
rez tous les ingre"dienls de Warhammer: ambiance sombre 
du moyen-age allemand, chaos rampant, intrigues polili- 
co-economiques (rien a voir avec Dallas). Enfin, c'esl un 
complement de regies sur la vie fluviale dans I'Empire et 
les regies du commerce maritime- de tous les points tech- 
niques pour mener une expedition, un combat sur mer. 
etc... Fourmillanl de possibility de nouvelles aventures, ce 
supplement vous ouvrira de nouveaux horizoas. Une carte 
en couleur vous aidera dans voire progression ainsi que de 
nombreuses illustrations. S D & T L 



ALPHAIA: L' ACTION 
ROLE MAGAZINE 

Alphaia est un nouveau magazine magnetique, c'est a dire 
present^ sur disquette. On connaissail Floppy, consacre" a 
1'informalique sur Amiga et ST. Alphaia se consacre uni- 
quemeni au jeux de role, et est disponible pour Atari ST 
pour le prix de 34.90F. Le numero 7 sera disponible en fin 



d'annee. Pour plus de renseignemcnis. ecrivez a: Alphaia 
ARM., 108 nw du Vieux Pont de Sevres. 92100 Boulogne. 
D'autre part, Alphaia presentera bientrjl un veritable jeu de, 
role magnetique: Les Aventuriers: le jeu de role des 
Annies 50. Attention, il ne s'agit pas du lout d'un jeu 
micro, mais bel el bien des regies de jeu. scenario el aides 
de jeu d'un veritable jeu de role '|ui devrail d'ailleur elre 
ctiiler sur papier un peu plus lard. La version ST sera dis- 
ponible fin Janvier, et nous vous en reparlcrons done a ce 
moment-la. 
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Ce mois marque un manque tolal d'originalile de la 
part des createurs de Jeux. Copies de jeux exislants et 
suite de jeux a succes abondent... mais rien de neuf a 
1'horizon ! 



Quoi de neuf cc mois-ci? Le premier jeu de course auto- 
mobile de chcz Jaleco. Cela s'appcllc Bigmn. et c'est lout 
simplement le Paris-Dakar qui vous esl propose. Prescnle 
dans une voilurc montc sur vcrrins hydroliques, I'habilacle 
bouge done en fonction dcs mouvemenls de la voilure. 
Plus drole encore, il y a un klaxon qui imprcssione parfois 
vos adversaires qui vous laisscnt alors passer tranquille- 
menl. Les types de terrains traverses sonl variables et le 
plus souvent propices a dcs accidents imprcssionnanls. 
L'animation est rapide, sans valoir pcul-fitrc celle dcs jeux 
Sega, mais avec des graphismes de qualile et un son excel- 
lent, Bigrun est une bonne simulation dc rallyc. 




Le nouveau Capcom, UN Squadron, n'a rien dc particuHe- 
rement original. C'esl cxactcmcnl emiinie Silkworm, si cc 
n'esl que c'esl bcaucoup plus beau, avec une animation 
d'enfer et un scrolling infernal. Brcf, c'est ice unique me nt 
parfait mais c,a manque un pcu dc nouvcauies. 

Chcz SNK, on rcmarqucra Beast Busters, uit nouveau clii- 
nc d'Opcralion Thundcrboli, avec dcs aliens cl ties morts- 
Ircs a la place des soldats! 




Chez Sega aussi, ce mois-ci n'etail pas celui dcs innova- 
tions. E-Swat est un clflnc dc Superman ou Robocop, si ce 
n'est que Ton pcut jouer a deux a ia fois. D'accord, e'est 
bien fait, mais de In a en faire toutc unc hisloire, ce serail 
exager6. 




Tiens, une nouveaule chez Tailo? Non. Criminal 
Investigation, porte comme sous-litre Chase HQ2. C'est 

toujours le meme but, mais votre voiture n'est plus la 
meme. est plus rapide et vous disposez de temps a autre 
d'armes speciales. Ajoulez a cela des scenarios plus com- 
plexes (avec prise d'otages, etc.), des molocyclistes qui 
viennent a votre aide el quelques scenes d'intempenes bien 
pompees sur Turbo Outrun. Bref, c'esl encore mieux que 
le premier, mais on est loin de baigner dans l'originalitc. 
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Notre petite (ourmi aventuriere doit rentrer avant la nuit. 
Difficile de retrouver son chemin el de vaincre de tels 
adversaires... 



82, rue Cutlal, 75019 PARIS 



on s'est laisse dire que... 

VOUS AIMIEZ GEN 4 



lnnoverail-on cbCZ hem? Non, X-Multiply csl un clone de 
[cur propre R-Type. Ok, c'csl bcaueoup plus beau ci plus 
rapide. mais tout dc mfime... El (a nc dcvrail pas s'arran- 
ger puisque leur prochain jeu sera R-Typc 2! 



TOUT L' ATARI ST 

TOUT L* AMIGA 

Les fa ire, en plus, 

devenir MAC ou PC. 

LES MACHINES DE DEMAIN 



Ne restez pas a la 

frame, LISEZ I 1 AUTRE 

magazine micro branche. 




Ce mois-ci, nous ne vans presentons siirtnui des mnsi 
qwes de film, mais les genres varieront des le prochaii 
numero et il y en atini pour Ions les gouts! 



BATMAN 

Danny Elfman / Warner Bros 



Si a la redaction la pluparl n'aimcnl pas ce que fail Prince, 
il y a tout tie mfime quclqucs amateurs. Eh bien, ils son! 
celte fois-ci tous d' accord sut Ic Tail que 1'alhum Balinan, 
signe Prince, est carremcnl nul. Par conlrc, la bandc origi- 
nate dc la musique du film, signec Danny Elfman, est 
grandiose. Tout d'abord on y enlcnd pas Prince, et ensuite, 
c'csl unc musiquc aussi imposanlc que 1c film. Unc bonne 
surprise. 

INDIANA JONES & THE 
LAST CRUSADE 

John Williams / Warner Bros 

Fidele a John Williams, Spielberg lui a demande unc nou- 
velle fois d'ecrire la musiquc d'Indy. Un changement par 
rapport a celle des deux films precedents, puisque le iheme 
principal d'Indy esi ires peu present. Les musiques soni 
aussi rythmees que Ic film, el Williams se confirmc com- 
mc I'un des meilleurs compositeurs, sa musique reussissanl 
loujours a rappeler la scene du film a laquelle ellc est 



THEMES 



Faire une compilation des meilleurs litres dc Vangclis, voi- 
la unc cxccllcntc idee. Non seulemenl vous y Irouvez les 
themes les plus connus, commc les Chariots dc Feu, mais 
les amalcurs y trouveront surloul la musique ORIGINALE 
dc Blade Runner, jamais sorlie auparavant, et encore bien 
d'autres inedits commc les themes dc "Muliny On the 
Bounty" on dc "Missing". Bref, rien que pour §8, il faul 
acheler I'album. 





CASUALTIES OF WAR 

Ennio Morricone / CBS 

Morricone avail deja realise la musique du precedent film 
dc Brian Dc Palma: "Les Incorruplibles". Avec "Casualties 
Of War", il realise a nouvcau un chef-d'oeuvre. On y 
retrouve le Morricone des Incorruplibles mais avee un 
soupcon de "Mission" el dc "II Etail Une Fois En 
Amerique". Bref, on adore, et on tract bien revoir le film 
rien que pour la musique. S.L. 



TARZAN 

Editions Heo 

"Tarzan? Connats pas." Voili) Wen unc rdplique qui sonne 
faux, qui licnl de 1'imaginaire, voire du dclirc! Tar/an est 
inconlcstah lenient un des heros dc fielion les plus populai- 
res avec Mickey el Sherlock Holmes. Que les aulrcs m'ex- 
cusent... 

El pourtanl! Grande est la surprise, a la lecture du premier 
tome dc cette oeuvrc impressionantc, enfin parue inlegrale- 
menl en France aux Nouvelles Edition Oswald (Ne"o). 
Cerles d'innombrables livres, BD el films, que sais-je en- 
core, oni pour biros le pcrsonnage central de cette anlholo- 



seio/ieur deb jungle 




gie en 24 volumes d'Edgar Rice Burroughs (1875-1950). 
L'adaplalion la plus populaire ct la plus marquante rcsle 
sans aucun doute la serie dans laquelle Johnny Weissmullcr 
endosse avec son Elegance nalurellc la peau du Seigneur 
des singes. Comme a 1 'accoulumee, Tarzan nous y est pre- 
scnle comme un hon sauvage, aimable ct un pcu simple; 
on est loin du recit de Burrough, parfois mCmc a son op- 
pose. 

Burrough en lui-meme csi deja un pcrsonnage fascinant, 
qui excrca les traditionnels 36 mCtiers du romancicr ameri- 
cain; il s'engagca entre autres dans le 7c de Cavalerie a 
I'age dc 18 ans et y eomballil les Apaches! Jarzan. Lord 
Of The Jungle parait en 1912 ct connail immcdiatemenl un 
succes important. C'est a I'origine un cssai de Burroughs, 
dans la tradition du roman populaire du debut du siecle el 
largement inspire" du Livre dc la Jungle. Le narrateur, par 
I'intcrmcdiatre d'un fils dc famille anglais venu a 1'agc 
d'homme sans contact avec notrc civilisation, porlc un ju- 
gement critique sur la socidtc" occidentale dont il denoncc 
la barbaric. Quelle deception, pour l'hommc-singe qui 
s'etail fait une idee de la condition humaine dans les livres 
qu'il avail appris a lire seul, gr9cc a un livres d'imagesi 
Tarzan n'est en fait que I'idealisation dc l'homme "civili- 
se^: unc b6le sauvage et ferocc avec des conventions et 
des apparences qui ont vitc fait dc disparatlre. 
Pour conclure, un grand merci a Neo pour avoir ose c\liter 
cette version originale d'unc oeuvrc inconlournable du 
XXe siecle, bicn au-dcla dc l'aimable recit d'avenlures. 

T.L. 



L'ARBRE A REVES 

Editions J*ai Lu 

James Morrow, ne en 1947 a Philadelphie (USA), critique 
litteraire, possede deja quelques romans a son actif ct col- 
labore regulierement a des magazines de SF. L'arbrc a 
reves se classe dans les recils de Science-Fiction. 
Des arbres qui produisenl des 'Treves" ou "psychopommes" 
que 1'on mange dans 1c cadre de psychosalons pour som- 
brer dans les multiples univers du reve programm6 aussi 
vrai que la rcalite". Jusqu'au jour ou une pommc empoison- 




nce apparait sur le marchc ct fail tomber dans la lolie lous 
ceux qui ia consommcnl. Pour Quinjin, le critique de reves, 
specialiste dc scrie Z, c'csl le debut d'unc longue qufite en 
compagnie de son chat Basile, de sa fiile el d'unc psycho- 
biologiste pour d&ruire l'arbrc ct son creatcur. 
Lc style est pluto! bon, les developpcmenl ont originaux el 
les pcrsonnages altachants. Le livre est bicn rylhmc; on ne 
s'ennuie pas et comme ce n'est pas si frequent, profi- 
tez-en! S .D. 

AU SERVICE DU MAITRE 

Edition Den o el 
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LA GARANTIE TOTALE 
DE SATISFACTION : 
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ngnette de reduction de 20 % 
passee dans le catalogue au prix Club, ou pour 
BOUTIQUE DU CLUB, faura. le droit dacheter 
chaque parrainage. le CLUB 
gratuitement une vignette de reduction de 
Boutique du Club, Je pourrai 
moment par simple lattre, □ 
in restant au Club. 
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Dans la collection Presence du Fulur, les Editions Denoe'l 
ont eu I' excellent idee de reediter el parfois d'editer 1' inte- 
grate des nouvelles de Dick. An Servic e Du Maitre est le 
sixieme volume de ceite collection qui suit l'auteur au fur 
et a mesure de sa vie, nous monlre Timportance de 1' actua- 
lity de l'epoque vis a vis des re'cits de l'auteur, proposant 
dans cbaque volume bon nombre de nouvelles Lnedites. 
C'est dans ce volume qu'apparait I'aspect le plus interes- 
sant de cet auteur qui compte parmi les maitres de la SF. 
Pour dormer une idee du theme g(*ne"ral de ce recueil, voici 
deux extraits aussi courts qu'edifinnts... 
"Les teTepatbes ne sont pas diffe* rents des jacobins, des t&- 
tes rondes, des nazis ou des bolcheviques. Toujours on 
trouve un groupe qui veut decider du sort de 1'humanite - 
pour son bien naturellement." 

"De tout temps les hommes se sont entre-tues pour un mot 
stupide, un slogan ineple que quelqu'un d'autre leur avait 
mis dans la tStc - quelqu'un qui ne prend pas de risques el 
toucbe les benefices." 

A lire si Ton est un fan de Dick ou si Ton veul de'couvrir 
une mince partie de l'oeuvre incontournable de cet auteur 
genial. 

LA QUETE DU DRAGON: 
LE VOL DES DRAGONS 

Editions Presses Pocket 

Ecrits par Anne Mac Caffrey et deja publies en 1967, ces 
romans d' heroic- fantasy avaient obtenu a l'epoque les prix 
HUGO et NEBULA, prix de reference en maliere de SF el 
de fantastique. lis viennenl d'eire rficdites par Presses 
Pocket pour noire plus grand plaisir. En effet, il ne s'agil 
pas d'une simple aventure dans un pays merveilleux, pcu- 
ple de dragons et de chevaliers, r.i.iis plutot dune tbmuda- 
ble fresque, mfilant a la perfection suspense, amour, intri- 
gues et combats. Le plus passionnant resie a mes yeux, 
l'approche originale de cet ecrivain, en ce qui concerne les 
Dragons, fine mysterieux el inquiCtants, qui, dans bien des 
ouvrages, onl &&s vulgarises et montre~s com me de simples 
monslres. lei, il sera question de genetique, de symbiose et 
de combat dpique coatre un adversaire, qui lui aussi sort 
des normes de 1 'heroic- fantasy. A lire absolument I .,, 



McCaffrey 
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du dragon 
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Chaque mois dans cette rubrique vous trouverez un 
auteur, un dessinateur ou une oeuvre parti culierement 
interessante, marquante ou attachante, ainsi que les 
liens existants entre certains logiciels de jeux et bande 
dessinees, et entln les nouveautes incontournables du 
mois. N'hesitez pas a nous ecrire si vous voulez y voir 
apparaitre un auteur ou un personnage que vous 
appreciez particulierement ou que vous aimeriez mieux 
connaitre. 



SPIDERMAN ET CAPTAIN 
AMERICA 

Editeur: Marvel Comic Group (USA) 

C'esl respectivemenl en 1941 pour Captain America et 1962 
pour Spiderman que ces deux super -heros font leur appari- 
tion aux USA. Spiderman, alias Peter Parker, I'dtudiant en 
biologie, se voil pique par une araignce irradiee au cours 
d'une experience de laboraloire, heureux hasards qui vont 
faire dc lui un heros mal aimi, qui peut se dfiplaeer le 
long des murs el doue" d'un sixieme sens, son costume fai- 
sanl le restc. II apparait la premiere fois dans le numero 15 
d'Amazing Fanlasy, I'annee suivanle il possede son proprc 
journal (son succes aupres du public 6ludiant americain 
etanl foudroyanl.) Le scenarisle en esl le pacifique Stan 
Lee el le dessinaleur Sieve Diklo; une ribambellc d'auteurs 
succedent a cette equipe. Le cinema, ainsi que le dessin 




anime se sonl empares du personnage. En France, les aven- 
tures de Spiderman (I'araignec) sonl publiees par Semic, 
qui e'dite Nova, Strange, Special Strange et Titans. 
C'esl en mars 41 que le Captain America enthousiasme les 
foules. Pour repondre a un imuperieux besoin de h6ros na- 
tional, Joe Simon el Jack Kirby creent Sieve Rogers, alias 
Captain America qui combat sans relache les mechants na- 
zis et japonais. C'est a 1'origine un gringalet dont 1'Oncle 
Sam ne veut pas, el qui en desespoir de cause serl de 
cobaye a un savant genial. Celui-ci transforme noire heros 
avec force rayons (preuve que le nuclcaire n'esl pas Force" - 
mcnl sculcment mauvais pour la sanle!), le faisanl devenir 
!c colosse que Ton sail, juste avanl d'fitrc tuc par un infa- 
me espion nazi. Captain America sera done le seul "Super 
Soldat", le vrai, I'unique, se cream* ainsi moull aventures a 
venir, ce qui n'aurait pas etc* le cas si lous les GI's avaient 
ressemble a Schwarae... 

II disparait en 54 el ne rgapparait que dix ans plus tard, 
pour ne combat tre que des supers-vilains ; il passe de dessi- 
nateurs en scenaristes, trouve une compagne, Bernie 
Rosenthal et en 1980 devient non plus le heros solitaire pur 
el dur mais le heros romantique. g p 



ANDREAS 



Pseudonyme de Andreas Martens, dessinateur et scenariste 
depuis 1951. 

Ne an Allemagne de Test, Andreas suit les cours d'arls 
graphiques de I'ecole des Beaux-Arts de Dtisseldorf, puis 
ceux de 1'institul Saint-Luc de Bruxelle. Son nom apparait 
la premiere fois dans la revue Tintin en collaboration avec 
Eddy Paepe pour la serie "Udolfo". C'est en 78 qu'il cree 
Rork pour ce magazine. Tout en poursuivant les aventures 
de ce heros, il collabore a "Melal Hurlant" sur "Cymis" et 
"Mil". II dessine Cromwell Stone pour les Editions Michel 
Dclignc, travaillc egalcmenl a "Je bouquine" et signe des 
scenarios pour Bcrthct Cossu. Andreas vit sur la c&te 
Atlantique, nom loin de Saint-Brieux, en brelagne. 



fcimwelljiur,, 







Rork reste sa principale creation, personnage lenfibreux aux 
pouvoirs Granges: fils d'un forgeron qui vivait au XVIe 
siecle, grace a des secrets alchimiques, il peut changer 
d'espace el d'epoquc, ce qui lui permet de renouer au fil 
des episodes avec un passe oublie". 

Heios typiquement Lovccraflien, Rork esl un des personna- 
ges de bande dessinee les plus eriigmatiques qu'il m'ait tit 
donne de renconlrer. Andreas est un dessinateur et scena- 
ristc des plus originaux, notamment pour sa mise en page 
scdnique et son trait de crayon. C'esl un dessinaleur a 
connaitre absolumcnl, ne scrail-ce que par la posilion origi- 
nale qu'il occupc dans le monde de la bande dessinee. 

S.L. 




Collection Histoires et legendes (Edition du ls>mburd) 

Rork 1 Fragments 

Rork 2 Passages 

Rork 3 Le Cimeliere de Cafhedrales 

Rork 4 Lumiere d'etoile 

La Caverne du souvenir 

Raffington Event 

Lex Humanoides Axxnciex 



Cyrrus 



Edition Miciiel Deligne 
Cromwell Stone 



cwem 

OUTRAGES 

(Casualties Of War) 

De Brian De Palma 

Columbia 

Sortie le 10 Janvier 



Encore un film sur le Viet Nam. oui, cerles. mais realise 
par Brian de Palma. le gdnial r^alisateur de Phantom Of 
The Paradise (1974), et l'cxcellcnt realisateur de Carrie 
0976). Scarface (1983), The Untouchables (les 
Incorruptibles. 1987) et j'en oublie (un paquet, mime; 
Pulsions. Furie. Obsession, Soeurs de sang, Blow out, 
Body double: note du SDR). Outrages est inspire d'un 
reman de Daniel Lang qui pose le probleme de la respon- 





sabilit^ et de la conscience individuelle opposes a I'oWis- 
sance aveugle vis a vis de 1'autorite militaire, dans ce cas 
defaillante. Le Vietnam n'est que le pretexte. le decoT de 
cette problematique qui aurait pu se dexouler n'importe oil. 
Les principaux interpretes sont credibles: Michael J. Fox 
(hems de Rftour Vers le Futur ). malgr£ son look adoles- 
cent, s'en sort bien. Quant a Sean Perm (heros de Conimc. 
un chien enrag e), il trouve un role a sa mesurc. Reste un 
film mteressant, sans surprise ; pas le meilleur De Palma. 

S.D. 




L'AGENDA 
DU JOUEUR 




L'Agenda 90 du joueur, editd pai Jeux Descartes, est arri- 
ve. II s'adresse a tous les mordus du jeu (de lous les jeux!) 
et a tous ceux qui en ont marre des agendas tristounets, 
avec la trtaditionnelle carte de France monochrome. 
Celui-ci est different, il est beau et tout en couleur; U est 
pratique, sa nouvelle formule est une reussite. 11 vous per- 
mettra de noter tous vos rendez-vous jusqu'a une heure 
avancee de la nuit. 11 contient une mine de renseignements 
pour vos loisirs ludiques : adresse des clubs de jeux sur 
toute la France, des boutiques sp^cialisees... Enfin il 
contient un jeu enigme qui vous tiendra en haleine tout au 
long de l'annee et qui vous permettra peut-e"tre de gagner 
un des nombreux pris offerts par Jeux Descartes. A noter 
que 1' Agenda du joueur commence en octobre 89 et finit 
en detembre 90. 4/3 pour le prix d'un, faites le calcul I 

S.D. 
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je veux vraiment tout 
savoir sur les jeux micro 

LENCYCLOPEDIE 
DES JEUX 






CENCDATION 4 voue propose la critique de 
1'inleg.ralile dee jeux ATAD.I ST, AMICA 

et DC. Des tas d'exclusivites, 

dee torrents de photos, des cascades 

de couleurs. Un monument ! 



LES JEUX ST, AMIGA ET PC 

ONT DEJA UNE BIBLE: 

CONSERVEZ LA 

3 Je desire recevoir les numeros suivants de 

feneration 4. pour un total de francs. 

ndiquez cidessous les numeros de Ceneration 
\ que vous desirez acquerif: 



□ N - l 

□ N - 5 

□ N - 9 
DN'13 

□ NT7 

□ N - 21 
UTENTION' 



N - 2 

□ N - 6 

□ N'10 
O N - 14 

□ N'18 
ON - 22 



ON-3 
a NT 

□ N*ll 

□ N"15 

□ N"19 
DN - 23 



a n - 4 

□ N-8 

□ N - 12 
ON'16 
DN70 

□ N - 24 



Certains numeros Indlques id ne sont 
)as encore sortls. Ne commandez que des numeros 
)recedant celul du mois en cours. 

Je cholsis: I numero vaut 25ff O 

5 numeros: 100 ff O 10 numeros: I70rf O 

une reliure 65 ff 2 reliures: I30ff 

Le pack d'enfer vaut 270ff : II numeros au 

cboix (les indiquer) • 2 reliures 

Port compris. Cocher le ou 

les cercles desires. 

Envoyez votre reslement a : PRESSIMAGE 
210, Due du faubourj St-Martin 75010 DADIS 
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Reglement : Pour l'etranger. voir les 
conditions en page sommaire 
D Cheque Bancalre □ CCP □ Mandat 



LA CINECARTE PREMIERE 

Voici une carte a puce Pathc Cinema des plus belles el des 
plus pratiques. Ellc est scmblable a une carte a puce nor- 
male, si cc n'esl qu'elle donne droit a 3 entrees dans la 
plupart des sallcs Pathes (13 sur Paris et 23 a province), 
sert de coupe-file et est illustree. EUe est en plus rechar- 
geable dans les salles, 6 to is (par 10 places), dans un delai 
de 18 mois. Enfin, e'est une veritable carte de collection, 
tirec en nombre limite et numerotcc! Une bonne initiative 
qui devrait se developper rapidemeni dans 1c futur... 




FM MELODY MAKER 



Ce package propose par Upgrade Edition comprend une 
disquctte ainsi qu'une cartouche equipfie de deux prises 
Synch classiques et fonctionne sur un Atari ST. La cartou- 
che est en fait un petit synthetiseur, ei il suffit de la 
connecter a voire chatne-hifi pour ecouler les musiques, 
que vous cr^erez avec le sequenceur propose sur la dis- 
quette. Ce sfiquenceur est Ires simple d'utilisalion, et les 
resultats sonl excellent, surtout lorsque Ton connait le prix 
de FM Melody Maker: 790F. Certains jeux devraicnt, dc 
plus, dans le futur utiliser les possibility dc cette cartou- 
che. En attendant, e'est un cadeau de fin d'anndc complele- 
ment excilanl pour tous les branches musiquc et creation 
pcrsonnelle. Recomandfi! 



INTERSOUND 



incroyablc! Coktel Vision propose une interface de tres 
petite taille, permeltant de relier voire PC a votre chai- 
nc-hifi. Elle permet de pouvoir ecouter les sons numcrises, 
en inlerruplion, ce qui donne des musiques el bruiiages 
aussi bons qu'un Amiga, en mono seulcmenl (quand 
mfime!). Un inconvenient: pour le moment, seuls les logi- 
ciels Coklel Vision et Tomahawk utilisent ce systeme. Un 
bon point: ca ne coOte que 200 francs! S.L. 





LANKHOR 

Maupiti Island est une demiere fois pre'sente en previews, 
alors que Vroom est une nouvelle fois reporte" pour £tre 
ameliore". 




TOMAHAWK 

Oliver, base sur le nouveau dessin arume" de Walt Disney, 
est arrive durant le bouclage sur PC el ST. Prevu egale- 
ment sur Amiga, il sera lesltf dans notre prochain nume"ro. 
D'autre pari, Paris/Dakar 90 devrait sortir fin de"cenibre 
ou dcbul Janvier, sur Amiga, PC el ST. Nous devrions 
done le tester dans noire prochain numero. 





INFOMEDIA 

Rockstnr arrive, bieot6i. c'esi promis! Explora 3 devrail 
commencer a faire parler de lui d'ici le mois prochain, 
alors, rendez-vous au numero 19. 




NEW-DEAL 

The Few, wargame base sur la bataille d'Aiiglelerre, sera 
surtnut concu amour d'une accessibility a tous. Le jeu sera 
disponible fin Janvier sur Amiga, PC el ST. Astate esl un 
jeu d'avenlure enlieremeni graphique qui est presente dans 
la rubrique previews. Enfin, Kreeg est un shoot'em'up 
dans lequel on "blaste" des aliens, et sera pour plus lard 
dans I'annee. Blaster: delruire, eclater, desiniegrer, pulveri- 
ser, atomiser en Ian gage Genkidien. 

Genkid: droi'de superbranche" jeux video de la galaxie 
Terre. Droi'de: quadrupede de type humanoi'de ayant au 
moins la valeur d'un pois chiche en guise de cerveau. 




Harricana es! pre'sent^ en previews. Super Skweek et 
Tennis Cup avancent bien, et cette excellente simulation 
de tennis sera testee dans notre numero de fin Janvier. 




16/32 EDITION 

Necron: Aptor Quest esl un jeu d'aventure dans la lignee 
de Kult. et devrail etre disponible prochainement. Fourmy 
Story et Fire Rescue sont des jeux d'arcade mettant en jeu 

des personnages sonant tout droit de bandes dessinees. Ces 
jeux sortiront debut 90 sur ST. 
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plus gran 
simulateur de voi jamais 
realise vous offre un 
choix de deux appareils 
et 4 environnements de 
combat differents avec 
des dizaines de missions 
tactiques- 



SILMARILS 

Colorado avance deeidemenl bien, et s'annonce vraimenl 
grandiose, ne serait-ce que par les graphismes ires soignes. 
Slarblade, le nouveau jeu des auteurs de T;irghan n'est pas 
non plus en resle, et sera disponible de"but 90. Plus lard, ce 
sera le tour d'Odyssey, base sur les avenlures d'Ulysse. 





LEGEND SOFTWARE 

Pas de nouvelles du jeu d'arcade Ninjanimal et du jeu 
d'aventure Nishiran. On devrail en savoir plus le mois 
procbain. 



TITUS 

Quoi de oeuf chez Titus? Eh bien. rien pour le moment. El 
ben alors, les p'tis gars, vous nous cachez des trues ? 



ART OF DREAMS 

Cette nouvelle compagnie francaise editera tres prochaine- 
mem un jeu, nomine*. Anlago, que nous pr6senlons en 
previews. 



UBI SOFT 

Nous vous presentons Unreal, Final Command et Fred t 
rubrique previews. 



INFOGRAMES 

E.D. est repousse" plus tard dans l'anne'e, alors que Jum- 
pick Jack Son louche a sa tin, et pourrail toe teste" dans' 
noire prochain numero. 



HURIKAN 

Vaux est encore une fois presente en previews, a quelques 
jours de sa sortie sur Amiga. Test complel dans notre 
prochain numero. 



DELPHINE SOFTWARE 

Toules les nouveauie's de Delphine Software, ce sera pour 
notre prochain numero... Patience ! 




CINEMAWARE 

Apres It Came From The Desert le mois dernier, voici 
que TV Sports Basketball devrail sorlir. sur Amiga tou- 
jours, en Janvier. Comptez done trouver un test de ce jeu 
qui s'annonce grandiose dans notre prochain numero. 




DOMARK 

Cyberball, le jeu de football americain robotise sera dispo- 
nible sur Amiga et ST en Janvier. Craphiquement tres pro- 
che du jeu d'arcade, la conversion devrait faire un malheur 
partout dans le monde, et un peu moins chez nous oil le 
football americain nest pas toujours tres connu. 
Escape From The Planet Of The Robot Monsters, en 
cours de conversion par I 'equine qui a fait B I asteroids, sera 
quant a lui disponible en cours d'ann^e 90. 
Devant le succes tres important de Hard Drivin, un disque 
supplement aire, Extra Tracks, devrail sortir rapidement. 
Cette extension proposera de nouvelles courses! Plus de 
details prochainement. 



INTERCEPTOR 

Xenomorph et Debut ont un peu de retard, mais devraient 
etre iinalemenl testes dans notre prochain numero. 



DIGITAL MAGIC 

Nous sommes maintenant en mesure de vous presenter 
Drivin' Force en previews, sur Amiga. La version ST sui- 
vra plus tard. 
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ACTIVISION 

Nous devrions avoir bien des informations le mois 
prochain, sur les nombreux produits en cours de realisa- 
tion, comme les adaptations de Dragon's Breed, Atomic 
RoboKid mais aussi les jeux originaux Warhead, Exodus, 
Driftlands et Spindizzy 2. Tous ces produits sont pre^vus 
pour Amiga et ST. 

Hot Rod sortira bien en Janvier sur Amiga el ST. Fait par 
le program mour de Gautlel. 2, 4 joueurs pourront meme 
participer en meme temps grace a un d£doubleur de joys- 
ticks. Le jeu est une sorle de Supersprint ame*lior£, com- 
prenant 30 circuits ou les joueurs doivent en plus de leurs 
adversaries, faire face a de la pluie, de la neige, des £bou- 
lemenls, des sables mouvants. des voitures de police. 



EMPIRE 

Gazza's Super Soccer devrail etre teste sur Amiga et ST 
dans noire prochain numero. X-Men, un jeu dans la lignee 
de La Revanche du Docteur Fatalis, sera disponible plus 
tard dans I'annee. 



CRANDSLAM 

Space Harrier 2 arrive sur Amiga et ST. Le jeu reprend 
le m£me principe que le premier du nom, mais avec des 
tableaux et monstres differents. Le jeu devrail sortir d£but 
90, en meme temps que Scramble Spirits, une autre adap- 
tation d'un jeu d'arcade Sega. Le mois prochain. nous 
aurons Liverpool, un nouveau jeu de football. 




ARC 

Enterprise est un jeu dans le genre d'Elite. avec plus de 
scenes d'action. Armada est un remake de Borodino (test 
complet dans ce numero), mais ?a se deroule surtout sur 
I'eau. Enfin, Prince est un wargame surtout fail pour jouer 
a deux en connectant deux ordinateurs. Ce.s jeux soni 
prtvus sur Amiga, PC ou ST. 




THE EDGE 

Punisher, base sur la BD du meme nom arrive d'ici la fin 
dexembre sur Amiga el ST. Nous le lesterons dans noire 
prochain numero. Un autre jeu sur le Punisher sera dispo- 
nible en 1990, base cette fois-ci sur le film. 



OPERASOFT 

Mot et Corsaires devraient etre testes dans noire prochain 
numero sur Amiga, PC el ST. 



OCEAN 

Pas grand chose de ncul' chez Ocean, wu Ton preparail sur- 
tout Noel avani de peaser au reste... Reste donl vous sau< 
rez beaucoup plus de choses dans noire prochain 
(que je vous recommande. soil dil en passant) 



ORIGIN 

Trois produils soni prevus pour le mois prochain: Ultima 
V pour Amiga et ST, el Knight Of Legend et VVindvtal- 
ker sur PC. Bien des aventures en perspective 1 



LUCASFILM GAMES 

Nous esperons tous pouvoir vous presenter un peu plus 
Loom d'ici le ninis prochain. Ce nouveau jeu d'aventure 
de chez Lucasfilm Games presenie en effel un scenario 
original, des graphismes sompiueux et un systeme de jeu 
innovaleur. Le |eu est prevu pour PC, Amiga el ST. 
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HEWSON 

Alors que Nebulus 2 se prepare pour 1c dtfbul tie I' amice. 
Hewson nous concocle egalement I' adaptation du tres fa- 
meux Paradroi'd du C64, sous le nom Paradroi'd 90. Le 
jeu consiste a deplacer votre droi'de dans un complexe de 
10 niveaux envahis d 'cnnemis en loul genre. 



ANCO 

Player Manager devrait etre disponiblc d'ici le moi 
prochain, alors que Kick Off 2 arrivera un peu plus lard. 



ELECTRONIC ARTS 

Neuromancer Amiga est quefque peu retarde el ne sortira 
finalemeni que debut 90. Par conire, d'ici la Tin decembre, 
il y aura Fire King sur PC, ainsi que Starflighl sur 
Amiga. En Janvier, ce sera le tour de Skate Or Die sur 
Amiga el ST, Star (light 2 sur PC ct Panzer Battles sur 
PC. 



PSYGNOSIS 

Toulcs les nouveautes sonl presentees dans la seconde pai 
tie dc notre special Psygnosis. R£gal ! 



ELITE 

La version Amiga d'Overlander sera disponible d'ici la 
fin du mois de decembre. Ensuile, il faudra attendrc mars 
pour voir venir des nouveautes de chez Elite, comme 
G hosts 'n 'Goblins sur Amiga el ST et Grand National, un 
jeu de course. 




MIRRORSOFT 

Dynamic Debugger et Bloodwych Data Disk 1 devraienl 
Stre disponiblcs le mois prochain, alors que Blade War- 
rior a ete quelque peu repousse jusqu'en mars. 



READYSOFT 

Space Ace avail du retard, et ne sera done teste que dans 
le prochain numero. 



SYSTEM 3 

Deux jeux d'arcade/aveniure. Tusker et Myth, sonl en 
cours de d^veloppement. lis devraienl eire disponiblcs du- 
ranl le premier trimeslre 90. 



SSI 



De nouvcaux produits de la gamme AD&D sont en prepa- 
ration, mais vous en saurez plus dans notre prochain nume- 



SIERRA-ON-LINE 

Aucune nouvr-aute" ce mois-ri, a notre grand regret. Le 
mois prochain devrait etre meilleur ! 



US COLD 

La purpart des projels de la compagnic sonl presentes dans 
la rubrique Previews. Autre re"gal ! 



THALAMUS 

Search For Sharla, jeu d'aveniure interaclif, esl prevu 
pour le debut 90. Plus de details le mois prochain. 



ADDICTIVE 

Aquanaut louche a sa fin, c! devrail sonir loul de"bul 90. 
C'esl un jeu dans Ic style des Cinemaware dans lequel 
vous jouez le idle d'un exploraieur qui va de"couvrir l'at- 
lantide au fond d'une mer... le lout, dans le genre Rocket 
Ranger, avec beaucoup plus d'action. Aquanaui est prevu 
pour Amiga et ST ! 



VIVID IMAGE 

Cetie soeiete rcgroupe les progranimeurs des tres connus 
Last Ninja 1 et 2, el eMitera debut 90 un jeu nomine* Ham- 
iiH'i tisi Duranl trois niveaux de 16 e"crans chacun, vous 
combattez divers monstres el creatures, qui laissent derriere 
elles des capsules vous dormant diverses armes supplemen- 
laires I A la fin de chaque niveau, ud enorme monstre vous 
attend! Ca n'a rien d'original. si ce n'est que la realisation 
a I'air trfcs soignee, et qu'd faudrait s'attendre a de grosses 
surprises, selon les dires des progranimeurs. Allendons 
done! Sortie prevue pour Janvier sur Amiga ei ST. 
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TYNESOFT 

De tous les produits de cette compagnie, seul Elvira n'esl 
pas encore arrive". Ce jeu d 'avenlure/r61e devrail £tre dis- 
ponible debut Janvier, el sera done teste dans notre 

I if ui.li.nn numero. 



NOVAGEN 

Incroyable mais vrai ! Damocles justifie son nom en rest ant 
£ternellemeni suspendu au dessus de nos t§tes; il esl une 
nouvelle fois reports. Apres deux ans d'attente. on est plus 
a un mois pres! 



MICROPROSE 

Nous vous presenlons la plupart des prochains produils 
Microprose ei' rubrique Previews, en dehors de Batrayal. 
qui est le nouveau nom d'un produit connu auparavant en 
tant qu'Epoch. Ce jeu esl un melange de strategic et de po- 
litique, prtfrvu sur Amiga, PC et ST, 



ARTRONIC 

Un meTange de jeu d'aventure inleractif, d'action el de 
science-fiction: voila ce qu'est Soldier 2000. Le jeu esl 
prevu pour Janvier sur Amiga el ST. 



RAINBOW ARTS 

East Vs West, jeu d'aventure se deVouIant a Berlin (ils 
n'ont vraiment pas pcrdus de temps!) en 1948 devrait sortir 
fin decembre sur Amiga, PC el ST. Le jeu comprendra une 
cassette audio recelani bien des indices permettant de 
mieux comprendre I'dnigme. Test complet le mois 
prochain. 






La ligne Paris-Manchester s'etant degagee, nous avons enfin pu aller faire un tour a 
Liverpool, ville lugubre, sale et a moitie en ruine, ou tout semble en reconstruction. C'esl sur 
les nouveaux docks que se trouvent les locaux de Psygnosis. Ce n'est pas gigantesque, mais 
c'est spacieux, car peu de personnes travaillent a plein temps pour la compagnie, la plupart 
des program meurs bossant chez eux. Bonne nouvelle pour les fans de la compagnie, cette se- 
conde partie n'est pas la derniere. En fait, il se pourrait bien que Ton parle de Psygnosis tous 
les mois dans les previews, etant donne le nombre de softs prevus pour 90... Attention, les da- 
tes de sorties indiquees sont tres vagues, des qu'il s'agit de Pan nee 90! 

Le jeii en lui-meme se compose de trois phases. La pre- 
miere se deroule lorsque vous ctes dans l'un des domes de 
la cite. Vous devcz alors d£placer votre personnage (un 
peu comme dans Obliterator), et devez ramasser divers ob- 
jets permettant d'acceder aux sas, qui sont les seuls 
moyens de communication entre les d6mes. La scconde 
phase se deroule lorsque vous cntrez dans un sas. II Taut 
alors manoeuvrer habilement sur votre jetbike pour fran- 
chir les tunnels tortueux menant jusqu'au dome suivant. 
Enfin, la derniere phase ressemble enorme'menl a Oi'ds. 
Avec des sprites petits, mais fort bien animes et tres 
colorics, unc presentation a couper le souffle et un Game 
Over superbe, Stryx est un jeu d'aclion parfait. Test com- 
plet le mois prochain ! 




Johnattan Ellis dlrtge Psygnosis! 
Lorsque Ton discute avec les responsables de Psygnosis, 
on n'a pas I'imprcssion d'avoir affaire a des editeurs. Ici, 
pas question de sortir un jeu coQie que coute. Chez 
Psygnosis, on est perfectionnisle, et on sort un produit uni- 
quement lorsqu'il est parfait sur tous les points. C'esl pour 
cela que les produits tardent souvent, c'est aussi pour ccla 
que les dates de sorties que nous indiquons ont peu de 
chances, sauf pour les tous prochains jcux, d'etre respec- 
ters. Une autre chose assez remarquable, c'est la volonte" 
de tirer le maximum des machines. Shadow Of The Beast 
est en cours de realisation sur ST, "juste pour montrer que 
c'est possible". 



PSYCLAPSE 

Systeme: Amiga / ST 

Sortie prfivue: fin decembre 90 

Nous vous avons deja prdsente" Stryx dans noire precedent 
numero, mais nous disposons maintcnant de nouveaux ele- 
ments pour vous montrer de nouvellcs choses. Tout 
d'abord, vous pouvez voir des photos de la fabuleuse 
presentation qui occupe tout de meme lOOOKo! Vous y 
voyez un vaisscau, foncant dans un tunnel, sur lequel des 
neons se reflechissent, puis le heros (vous!), dans la voitu- 
re, avec les ne"ons en reflet sur vos lunettes. Apres quel- 
ques secondes, vous arrivez a votre destination, et cntrez 
dans un hangar, ou on vous donne votre mission. 



STRYX: ...100 m6ga-octets! 







STRYX: comme Olds. 



STRYX : ...qui utilise tout de meme. 
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deux, ct arrive droit sur l'ecran. D'un cote, passe un vais- 
seau el dc 1'auire, un cosmonaute. On le voit alors survolcr 
la surface dc la planete, la lumiere qu'il degage se refletant 
au sol, puis, enfin, il pose pied a terre. Le jeu passe alors 
en phase 3D. Je rappelle que le bul du jcu est dc ddlruire 
loJte vie extratcrrcstre dans une colonie envahic par des 
Aliens loul droil sorlis du film du meme nom. Ce jcu 
mclant arcade, aventure el strategic possede un nombre 6le- 
vc dc possibilites, ne seraii-ce qu'au niveau de 1'equipe- 
mcni dont vous disposez. Brcf, nous testerons eel excellent 
produit dans noire prochain numero. 



CARTHAGE 



PSYGNOSIS 
Systeme: Amiga / ST 

Sortie prevue: Janvier 

Ce jeu relate la lutle entre Carthage el Rome. A la fin des 
guerres puniques, en 146 avanl Jesus-Christ, Rome decide 
de mcllre fin a la cite enncnuc. Voire but, en tant que 
Diogenes, heros de l'epoque, est de defendre Carthage. 
Vous etes aide par la deesse Tanit qui vous donne le don 
de voyance. Ce don vous permet a tout moment dc savoir 
1'endroit ou se trouvent les troupes romaines. Le probleme 
est que Carthage n'a pas d'armee assez forte pour se 
defendre. Le seul moyen d'en empecher la destruction, 
e'est dc rcpousser suffisamment les troupes romaines, car 
si Carthage n'esl pas deiruitc dans les 30 jours, le general 
en chef des armees de Rome, Censorinus, nc sera pas 
reclu. Ceci laisserait alors assez de temps a Carthage pour 
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les concours, 
le telechargement 



Jordan echappe de leurs geoles peul 
ces Humaines Unrfiees du desastre. 
Aux comma n des de voire Eagle, voi 
re Cyborgs dans des combats sans n 
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r&ran. 1c scrolling est obligd dc stopper, histoire de vous 
laisscr Ic temps dc dc'capitcr ou dc massacrcr vos adversai- 
res..., ci puis, faut pas pousscr, animcr des sprites gigames- 
ques lout en faisam mi scrolling mulnplan pari an. t'esi un 
peii irop. meme pour un Amiga! Que dire d'auire, sice 
o'est que Ics graphemes nc sow pas dcTinilifs, mais qu'ils 
soni deja somptucux. ct que e'esi pcul-clrc cc que j'ai vu 
dc plus beau sur Amiga! 



lever une arm^e afin de ddfendre la villc. Diogenes ne 
commande done qu'une petite armee composee dc 600 
hommes de cavalerie. Fort heureuscment, les navircs char- 
ges d'or arrivent regulierement jusqu'a la villc, cc qui pcr- 
mcllra d'acheter dc nouvcaux mercenaires pour reniorcer 
les garnisons de chaque ville. Diogenes doit done allcr 
apporter l'or jusqu'aux villcs oil il veut de nouveaux hom- 
mes, ct ceci grace a son char. Sa tache sera compliquee 



par les assassins et guerriers romains, qui possedent eux 
aussi des chars bien equipes. Chaque fois que Ton se 
deplace, on passe done du mode strategique en phase d'ar- 
cade, ou il taut filiminer les chars romains avant qu'ils ne 
brisent le v6tre. Les differents corps d'armee s'affichent 
sur une carte fractale magnifique, et la realisation des com- 
bats en chars est grandiose. Esperons que la musiquc sera 
a la hauteur, et nous aurons un jeu d'arcade/stratlgie 
genial ! 




GORE: il ne manque que la musiquc 




PSYGNOSIS 

Systcmc: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: fSvricr 90 



Voici un jeu dont nous n'avions jamais parle auparavant, 
car il etait tcnu bien secret par 1'cquipe de Psygnosis. 
Realise par Ics programmeurs de Blood Money, c'csl ce 



que Ton pourrait appclcr un Slash'cm'up! Gore, en an- 
glais, ccla veut dire "caillot de sang", ce qui vous donne 
une bonne idee de 1'ambiance du jeu. Bref, le jeu n'en est 
qu'a ses debuts, mais c'csl deja tout a fail imprcssionnanl. 
II faul voir la taille des personnages, qui prennent la moilie 
dc l'ccran, ct qui sonl magnifiqucment animes. Ce pourrait 
ctrc tout, mais il n'en est ricn. Sur Amiga, Ic paysagc 
scrolle sur 3 ou 4 plans, un pcu comme dans Shadow 01" 
The Beast. Bien sur, quand plus d'un ennemi sc Irouvc a 
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S«,« sur 3 plans. 
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PS Y GNOSIS 

Systcmc: Amiga 

Sonic pre vuc : fcvricr 90 

votti encore unc exclusivity Generation 4. En altendanl 
Shadow Of The Beast 2 (ne rigolcz pas, jc devrais pouvoir 
vous Ic monlrer ires bicntot!), Ics aulcurs du premier jcu 
concoctcnt un jeu d'arcade se dcroulant dans 1'espace. 
Quoi dc plus classique, allcz-vous mc dire? Vous etes dans 
vrai. mais avee Psygnosis a la realisation, void un pro- 
gramme qui risque dc (aire encore plus parlcr dc lui que 
Bcasl. 

La premiere panic du jcu est vue du dessus. Voire vais- 
scau. qui prend en hauteur la moitic dc I'ccran, est fixe cl 
centre au milieu dc la zone dc jeu. C'est I'univcrs qui I'cn- 
lourc qui lournc autour dc lui, lorsquc vous bougez 1c joys- 
tick. Dcja ca, e'esi original, ct trcs bicn fait. Jc passe sur 
s objcis divers a detruire, des asleroides aux aliens en 
passant par divers vaisscaux ennemis. TouL est magnifique, 
tout va trcs vitc, mais cc n'est pas tout. Vous trouvez bicn 
evidemment au cours de eelte partie des bonus qui vous 
dimncnt des armes spccialcs, aussi dclirantcs ct puissantcs 
que dans Xenon 2. II devrait memc y en avoir plus, selon 
Ics aulcurs! Bon. Apres avoir nettoye un ou deux secteurs, 
on passe a la sccondc section. Voire vaisscau accclcrc, pas- 
en hyper-cspacc ct subitement, la panic avant du vais- 
scau se dctachc, ct plonge vers le fond de I'ccran. 
Eh oui! Ccltc sccondc panic est vuc comme dans Space 
Harrier. D'ailleurs, Ics monstres que Ton rencontre liennent 
veritablement des dragons du jeu Sega. Seulemcnt encore 
unc fois, c'est la realisation qui fail la difference. let, Ic 
graphisme est somplucux, y compris lorsquc le dragon est 
i plus gros a I'ccran... Et pour lout vous dire, a ce mo- 
mcnl-la, il prend la moilie" de I'ecran. Le tout baigne bicn 
evidemment dans unc fluidile sans pareille. 
Et on passe a la phase suivantc, des que Ic vaisscau plonge 
vers une magnifique planetc. On relrouve une vuc de des- 
sus, votre vaisseau est a nouvcau au centre dc I'ccran, mais 
il tourne desormais dans tous Ics sens, ct c'est la surface 
dc la planetc qui scrolle de maniere multidirectionnelle. Ah 
oui! Le scrolling est aussi diff£rentiel sur deux plans, 
cxactcment commc dans l'exploration des grottcs de 
Shadow Of The Beast, si ce n'est qu'ici c'est mieux, parcc 





que ca va dans tous Ics sens. Apres avoir dctruit bien des 
ennemis, vous abordcz la derniere partie du jeu. Le vais- 
seau vous larguc a la surface dc la planetc, et commence 
alors un jeu ressemblant dnormemeni a Alien Syndrome, 
sauf qu'ici vous etes scul. On retrouvc le meme type dc 
scrolling qu'au niveau precedent, ct toujours des aliens a 
blaster avee des armes toujours aussi dclirantcs. 
Bon. Au total, on se retrouve avee quatrc phases dc jcu qui 
n'ont rien de tres originates, mais qui sont tcllemeni belles 
et bien faites qu'clles fcraicnt palir de jalousie la plupart 
des bomes d'arcade. Bref, Awesome est au shoot'cm'up ce 
que Shadow Of The Beast fut aux jeux d'arcadc/aventure : 
unc revolution. 
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2 decembre 1805 

Imaginez-vous a la veille de 

I'une des plus celebres 

batallles : 

AUSTERLITZ 

Mirrorsoft vous offre I'oppor- 
tunite de reecrire I'histoire. 
Soyez prets a relever le defi 
avec AUSTERLITZ. 

Vous connaissez Waterloo, 
AUSTERLITZ est du meme 
genre avec en plus des gra- 
phismes en 3D. 



UBI SOFT 







anime, arriver sur Tcrrc, el y avoir bicn des problemes. 
Gags en lous genres s'y accumulcnl, le loul scmblani etrc 
1'ocuvrc dc Tex Avery. Lorsquc chcz Psygnosis, on dccou- 
vre la demo, les autcurs sont immediatcmeni contacted, ci 
un jeu Pugsy est mis en chaniicr. Le joucur y dirigcra l'ex- 
tralcrrcsire, dans un jeu d'arcadc/avcnturc sc dcroulant a 
travers des nivcaux ires varies. Lcs graphismes n'onl ricn 
d'cxccpiionncls, conlraircmcnl a ccux auxqucls nous som- 
mes habitues pour un jeu Psygnosis, mais I'animaiion csl 
bonne et l'humour csl au rendez-vous. Un type dc jeu que 
Psygnosis complc bien dcvcloppcr dans le fulur. 



TEMPCS 




PSYGNOSIS 
Systeme: Amiga / ST 

Soru'e prevue: mi-90 

Tcmpus, qui ne sera pcut-ctrc pas le nom definilif, esl un 
jeu d'aventure avec un soupcon d'arcade. C'esl un 
mega-projci, dans le genre Dungeon Master si vous voulcz. 
Vous y joucz !c role d'un pcrsonnagc piege dans un mondc 
passe. Lc but du jeu est dc localiscr unc machine a voya- 

1;cr dans le temps, afin dc revenir a voire epoquc (ou ail- 
curs, car des suites sont deja prevues!). L'cpoquc ou vous 
eles coince est le Moycn Age. Vous clcs dans un monde 
partage en quaire regions, ehacunc gouvcrnec par un sei- 
gneur different, dont les Iroupcs pairouillcnt a longueur dc 
journcc, rccoltanl les impots, opprcssanl lcs etrangcrs et les 
nouveaux... comme vous! Pourquoi? Eh bien ccoutcz done. 
Quelqucs annecs auparavant, le pays, aiors uni, ful devaste 
par unc guerre, au cours dc laquclle lcs armccs dcs quatre 
seigneurs s'affrontcrcnt. Soudain, un jour, une machine 
6trange sc matcrialisa au centre meme du pays, unc machi- 
ne qui crca unc paniquc grandissamc au scin dc la popula- 
tion qui la considcraii comme unc arme du Diablc. 
Cepcndanl, lcs plus intelligent sc rcndirenl vile complc 
que I'objet ctaii inoffensif, et lcs seigneurs en lircrcnl un 
avantage certain. Un traitc ful signc! Quaire composants 
iinporianls de la machine furent retires, chacun en gardanl 
un pour soi. Le reste de la machine ful enfermec dans une 
tour parliculierement bien gardde, construite au centre du 
monde. Le pays fut divise en quaire parties egales, et les 
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seigneurs s'accordereni a dinger chacun une region, sans 
jamais entrer dans Ic territoirc d'un autre seigneur. 
L'equilibre s'installa du fait que chacun detcnail un mor- 
ceau de la machine, dirigcant ainsi chaquc r6gion par la 
peur! Et la paix revinl done dans le pays, oil chaquc sei- 
gneur construisit un chateau. 

La tour centralc est encerclee par quatre forets. Quatre 
pones en son premier niveau permettent de passer d'une 
region a une autre, a condition d'avoir les bonnes cles bien 
eVidemment. Seulement, il y a un mystere. Dans la piece 
au rez-de-chaussee de la tour, il n'y a que ces quatre por- 
tes, et aucun moyen de montcr. Une des quetes du joueurs 
consistera done a trouver 1c moyen permcttant d'accider 
aux Stages supdrieurs de la tour, oli se trouvc la machine a 
voyager dans le temps, Avant de retourner a son epoque, il 
devra egalcment explorer chaque region, obtcnir des infor- 
mations, combatire des ennemis, trouver divers objets utiles 
a sa quele, et surtout rctrouver les quatre parlies manquan- 



tcs dc la machine. De nombrcux scenarios sont prcvus dans 
les regions ellcs-mcmes, y compris les forets, les mines, les 
cimcticres, ct les catacombes en-dessous des chateaux des 
seigneurs. 

II y a trois types dc vues dans Tcmpus. Le premier est 
dans Ic genre dc Dungeon Master, et prcscnic les licux 
comme si vous y iSticz. Ccla se deroulc ainsi pour tcs bois, 
les donjons, les mines ct les cavcrncs, bref, lout ce qui est 
proche d'un labyrinthc. La difference entrc Dungeon 
Master et Tcmpus a cc niveau, c'est la rcalisaUon. Tcmpus 
est graphiqucment plus beau, mais 6gatcmcnt technique- 
ment plus fort. Lorsquc vous tourncz sur vous-meme, 




I'image nc Tail plus un bond mais scrolle horizontalcmcnt. 
Encore plus imprcssionnant, lorsque vous avanccz, le decor 
avance pixel par pixel, et non pas par zones commc dans 
Dungeon Master. Ccla donnc quclquc chose dc beaucoup 
plus rcaliste et vraimcnl magnifique, surtout que les pcr- 
sonnages qui apparaisscnt dans ces phases sont plus ou 
moins detail les selon la distance a laquellc on se trouvc par 
rapport a eux. 

Le second type de vuc est dans le genre Shadow Of The 
Beast, et apparalt entre les zones d'cxploration ct les desti- 
nations, commc les chateaux, I'abbaye, les villages, etc. 
C'est vraiment comme dans Shadow Of The Beast, avec tin 




scrolling horizontal diffdrentiel sur trois plans (aussi bien 
sur Amiga que sur ST!). C'est un peu plus arcade que le 
reste du jcu, meme s'il y a encore des objets a ramasscr 
ou a utilised 

Le dernier type de vuc apparait dans les lieux importants. 
C'est dans le genre du second type, si cc n'est que vous 
explorez des salles et aulres pieces diverses a l'aidc du 




joystick. Comme dans le second type de vuc, vous voyez 
voire pcrsonnage a 1'ccran. Ce troisicme type dc vuc vien- 
dra parfois completer le premier type, lorsquc dans un la- 
byrinthc, on arrivcra a une piece particulicre par cxcmplc. 
Les scenes dc labyrinthc sont ulilisccs pour les quatre 
forets, deux donjons, une mine et quelqucs cavcrncs. Les 
scenes dc licux imporlants sont utilisces dans les quatre 
chateaux, I'abbaye, le cimclicrc ct deux villages! 
Les instructions sont simples, et s'obtiennent en cliquant 
sur des iconcs: ramasscr, poser, manger, utiliscr, donncr ct 
parler. 

Pour avoir une bonne idee de cc que sera le jeu, nous vous 
proposons un script du programmeur, montrant les diff£- 
rcntcs vues, selon les cas de figure. Vous pouvez cgale- 
menl admirer les plans ct premiers dessins du graphistc. 
Avec tout ccla, je pense que vous aurez compris 1' impor- 
tance de Tcmpus pour Psygnosis, qui va porter un grand 
coup au jeu du genre. En cffci, Tcmpus est beaucoup plus 
beau que tout ce qui c'est fail dans Ic genre, mais il est 
aussi cntiercmenl animc, cc qui ne gate rien. Un soft a sui- 
vrc dc ires pres. 



EXCLUSIF! 

LE SCRIPT COMPLET DU JEU TEMPUS! 

Decouvrcz Tcmpus tcl que son programmeur I'a propose a Psygnosis! Cc script permel dc micux comprendre les 
differentes phases dc cc jcu maynifiquc. Mcrci a Psygnosis. 
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Le Story board 

1. Dcs riniroduciion du jcu lerminec, la premiere scene 
sera... 

2. line vue dc 1'interieur dc la lour cenlralc. On pcut voir 
unc cle au sol. 

3. En cliquant sur 1'icone RAMASSER, puis sur la cle, on 
prend f'objel qui s'ajoutc dans I'inveniairc. Cetlc mcthode 
esi uiilisce pour ramasser ious les objeis. 

4. En cliquani sur l'ic6nc UTIL1SER, puis sur 1c trou de 
serrure, on utilise Pobjci au haul de I'inveniairc, soil la cle. 

5. La portc s'ouvre pour reveler une vuc du mondc exie- 
rieur. 

6. A ce moment, unc description apparait a l'ecran pour 
vous informer que vous allez quitter !c lieu. Le programme 
charge les nouvclles donndes. 

7. On est alors dans les bois, et la vue est telle que celle 
vuc par voire personnage. 

8. Dcs objeis pourronl eirc trouvds par tcrrc a cerlains end- 
roils. 

9. lis pourronl elrc ramasscs commc indique auparavani. 

10 & II. On rencontre dcs personnages pendant tout 1c jcu. 
Ceux que Ton croisc dans les phase dc labyrinthc sortent 
de I'ombre au fur el a mesure qu'ils avancent. 

12. Cliqucz sur PARLER pour voir si le personnage a 
quclquc chose a dire. Certains personnages scront sympa- 
ihiqucs, d'autres scront moins accueillants. 

13. Dc nombreux personnages vous aOaqueront. 

14. Scion voire force el vos armes, vous pourrez vous 
defendrc. Par exemple. vous pourrez uliliser une dague si 
vous en avez une. 

15. Certains personnages laisscroni dcs objeis dcrricrc eux 
lorsquc vous les lucrez. 

16 & 17, II csl possible dc sc tourner dans unc direction 
parmi huil aux intersections. 

18. Certains croiscmenls sc revelcroni eirc dcs sorties du 
labyrinthc. 

19. Une nouvelle fois, un message apparait pour vous 



prevenir que vous change/ dc lieu. II est encore temps de 
(aire dcmi-iour. 

20. Les scenes dc labyrinthe soni reliecs cntre dies, ou aux 
lieux imporiaiits, par des scenes oil le personnage avancc 
sur des paysages qui dcfilent horizonlalemcnt, scion un 
scrolling parallax. 

21. La maniere d'uiiliser des objeis demeure la meme. 

22. Dcs repercs geographiqucs apparaiironi dans le loiniain 
pour donncr unc rcellc impression dc voyage sur dc lon- 
gues distances. 

23 & 24. Dcs ennemis se promenem cgalcment dans ccs 

parties-la. 

25 & 26 & 27. Les intersections soni presentees autremeni 

dans cctte section, mais il est loujours possible de changer 

de direction. 

2'' Mangez pour rcirouvcr vos forces! 

29. Les lieux importants scront Ires de"iailles. 

30 & 31. Enlrer el explorer les complexes de sallcs deman- 

dera du temps el obligera a faire des cartes. 

32. Une bonne exploration sera bicn recompensce. cerlains 

objeis lrouvc"s dans ccs sections ctant ires utiles pour votre 

quae. 

33 & 34. Cerlains lieux soni carrcment relics a dc nou- 

vcaux labyrinthcs. 

35 & 36. Dans ce cas, la description indique que vous 

allez explorer les donjons. 



D'autres pmduits sunt prt< i prochsioe, 

cumme killing flame Shim, presente dans mitre prece- 
dent numern. Matrix M.: 

scrolling huri/unlal, avec ti 

ire de Mot 

de ce> pr<i! 
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MAUPITI ISLAND 



LANKHOR 

Sysleme: Amiga / ST 
Sortie prevue: Janvier 90 

Nous vous avions deja parle de Maupiii Island le mois der- 
nier, celte fois-ci nous y revenons d'une maniere plus 
detaill^e avant de pouvoir le tester completement. Le sce- 
nario est (oujours le meme, mais un rappet ne fera pas de 
tnal. Jerome Lange, c'est a dire vous, en route pour le 
Japon par la voie des mers, a bord du yachc de son fidele 
ami Duhamel, le Brisban. est oblige d'accoster en pleine 
nuit sur 1'fle de Maupiti en raison de l'annonce d'un cyclo- 
ne. Le lendemain matin, le cyclone etant passe au large, 
vous recevez la visile d'une lemme nommee Maguy. Hie a 
1'air bouleversee, ei vous explique qu'une des habitantes de 
Pile a disparu, ei vous demande de mener lenquete. En 
jettani un rupide coup d'oeil aux alentours. vous remarquez 





■-■.-.■.--■■■; 



HWOOWtfiN 



C«*« "W -!!;:■ ,<-* 



:ci'---->i ;■■■■-. . ■■ 



70 46 20 49 



■■■■■■ -.TiA.rK;.--i 



.'■ V A . ■■ 

B-OOD MCNEv 



: Cl-NTURY SOIT HP. 4H 030C4 MOUtlNS CI Dl A 
/O.46.10.4S 



qu'un nouveau bateau a jet6 l'ancre a Maupiti durant la 
nuit. le Bamboo. Ayant quelques heures de temps libre. 
vous d£cidez d'accepter sa proposition el commencez vos 
investigations sur le champ. Des cet instant, I'enqu&e poli- 
ciere s'installe. Vous evoluez dans un decor superbe, per- 
p&uellemenl anim^ et, grace au systeme du jeu, b£neTiciez 
d'une grande libertd d'action. Vous allez rencontrer de 
nombreuse personnes et les interroger. Attention, certains 
individus pourront vous fournir des responses difterentes 
suivant votre facon d'agir. Quelquefois, un peu d'argent, le 
present d'un objet, ou encore un interrogatoire muscle, 
vous permettront d'oblenir des informations supplementai- 
res. Autre moyen plus subtil, vous pouvez memoriser les 
reponses d'une personne el les soumettre a une autre, 
entrainant ainsi de nouvelles reflexions. Vous pouvez ega- 
lement suivre un des personnages de 1'ilc, espionnant ainsi 
ses fails et gestes, sauf si vous etes decouvert avant... II 
vous faudra aussi faire attention a votre constitution et sur- 
veiller votre alimentation sous peine de deperir tres vite. 
Sur chaque lieu que vous visiterez. soyez tres attentif, cer- 
tains objets trainenl ici et la, Si vous pensez avoir rep£rer 
quelque chose, une loupe vous permettra de le visualiser 
sans probleme. A noter le souci extreme du detail des 
programmers tout au long du jeu (par exemple, les mou- 
vements des touches du piano mecanique jouant une parti- 
tion correspondent exactemeni a la melodie). On a 
veritablement l'impression de faire partie du jeu. D'autant 
plus que la communication avec les personnages se fait 
toujours, comme dans le Manoir de Mortevielle, par 1'in- 
termediaire d'une synthese vocale, ajoutant encore au 
re"alisme de Maupiti Island. Cette fois-ci, il y a pres de 450 
phrases preenregistrees constituant environ 50 minutes de 
dialogue. Bien entendu. vos sujets de conversation seront 
de plus en plus nombreux, au fur ei a mesure de voire 





progression dans 1' intrigue. Durant tout le deroulement du 
jeu, un environnement sonwe est present, different pour le 
jour et la nuit, changeant pour chaque de"cor et pouvant in- 
fluer sur certains evenements. En mettant bout a bout cha- 
que morceau musical, la longueur totale de la bande son 
serait d'environ une heure. D'ailleurs sachez qu'en tout, ce 
logiciel compie pres de 3Mo de donnees. Un conseil, sur- 
veillez avec intent la date de sortie de ce logiciel, car 
Maupiti Island s'annonce comme LE jeu d'aventure de ce 
debut d'annee 90! 
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HARRICANA 



LORICIEL 

Systeme: Amiga / PC / ST 

Sortie prevue: fevrier 90 

D'ici peu de temps, vous allez tous entendre parler d'Har- 
ricana, importante course de motos des neiges se deroulant 
dans le grand nord canadien, dont Loriciel nous propose 
une version micro. Dans celle-ci, la course compte douze 
etapes et vingt concurrents. Le principe est simple : le der- 
nier arrive est disqualify et ne prend pas le depart de 
l'etape suivante. II existe six adversaires un peu particuliers 
que vous retrouverez necessairement en fin de parcours. La 
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fin de partie sera dure! Chacun d'entre eux possede des 
caracteristiques propres (le maladroit, le brutal, le 
rapide...). et toute l'astuce consistera a suivre le bon 
concurrent sans se laisser distancer. Afin de pouvoir 
progresser dans la course, sans avoir a tout recommencer a 
chaque erreur, les programmeurs ont inclus une option des 
plus interessantes : vous pouvez enclencher un magne"losco- 
pe a tout moment, et de celte facon revisualiser votre 
course jusqu'uu momenl de votre fauie. A partir de cet in- 
stant, vous reprenez les choses en main et repartez de plus 
belle. Le jeu comportera aussi quelques notions d'orienta- 
lion et la realisation s'annonce prometteuse. Wait and see! 
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A I'aube, le peuple de B! 

etre etrange ne d'rni melange de races, appa- 

rait parmi eux. 



ns le chateau de Bloodwych, lieu feeri- 
et fantastique. 

■ les "Cristaux Sanguins" restent uni- 



cacnelte pour I'eternite. Si leur mouvement se 
divise, il sortira pour apporter 1'ofoscurite dans 
le monde. 
Ce jeu de role unique, se deroule dar 

fantastique et permet des inl 
avec 1'environnement jamai 
chandez, negoi 
tement s'il le faut! 

La forte implication de chacun des personn 
Bes dans Bloodwych, donne un style de ' 



lite dejouer a i 
un mode simultane. 



BLOODWYCH. poi 



SIMULCRA 

■idtopsose 

SysieMi*i Amiga / ST 
SorfW pr*n»< mi 90 


simple, rappelant le morpion, mais avec une varianle. Le 
but est d'altgner 5 pions, mais la maniere dont on place les 
pions esl assez surprenante. Votre personnage pcut lourner 
autour du plateau de jeu pour insurer un pion sur n'tm- 
porle quel bord. Si jamais la case est deja occupee par un 
pion, il le poussc pour s'y meltre... Cc qui pent provoqucr 
une reaction en chaine, el ainsi pousser loute une range"e 
de pions. Un pion ejecle en dehors du plateau de jeu est 
perdu. Voila, e'est tout. C'esl trcs simple, mais prenanl, et 
le jeu beneTicie d'une realisation de quality, avec des gra- 
phismes tres sympa. Prevu pour jouer a deux, il est tout de 
me*me possible de jouer seul contre I'ordinateur! 

AST AT ■ ^»- 

NEK-DEAL 

Syst«m«t Amiga / ST 

Sortl* pr«vuei Mvriar 

Astate est un jeu d'aventure entieremenl graphique el 
animc\ dans lequel il n'y aucun texte a taper ou mfime a 
1'ficran. Sur chaque page graphique, vous dirigez a la 
souris une ic6ne de commande. En cliquanl sur le boulon 
de droite, vous changer la commande en question. Le 
d£p!acemenl est representc" par une paire de bottes, le 
ramassage d'objet par une main, clc. Brcf, le syslemc de 
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C6t6 jeu d'arcadc en 3D, il n'y a pas cu pour ie momenl 
des milliards de litres. Nous avons eii Virus, el ce mois-ci, 
Conqueror. Simulcra est un nouveau jeu de cc genre, dans 
lequel vous dirigez un lank a la surface d'unc planete 
envahie d'ennemis, qui sonl aussi bicn sur terrc que dans 
les airs. Certains ennemis semblent lout droil sortis de 
Tron. C6t6 3D, e'est sublime, avec des ombres proprcs el 
des ombres portees. Malgre un nomhrc important d'objets 
a I'ecran, le jeu reste fluidc ei Ires sympa a jouer. Resle 
qu'il est loin d'filre terming et que nous vous en reparle- 
rons done prochainemenl. 

ANTAGO 

ART OF DREAMS 
SrsKmi Amifla / ST 
Sortie pr*vu»i fanviw 

Ce tout nouvel edileur francais nous propose un jeu origi- 
nal et pourlant simple. Un diablotin el un angc se livrenl a 
une balaille sans merci, lors d'un jeu dc reflexion assez 


Voici les gagnanf s du grand contours GHOSTBUSTERS II 

Les vingt premiers gagnenl un T-shin Ghoslbusters II, un badge Ghosibusiers II, une grande 
affiche du film ainsi qu'une place dc cimema Ghostbuslers II. 

D'auires gagnants oni ete tire au sort et recevront un lot surprise en fonction des slocks dispo- 
nibles. Alors si vous n'etes pas dans la lisle ci-dessous, ne desesperez pas, I'un des paquets sur- 
prise est peut-etre pour vous ! 

Liste des vingt premiers: 

COLAS Korin (74), BOROLLI David (91), COLIN Thieery (92), M1LHER0U Thierry (64), 
MICHEL Thomas (60), DEZZANI Jean-michel (83), MANSION Bertrand (94), DECHY Eric 
(52), LY Xu (13), DESMARAIS Antoine (34), LELONG J-francois (95), MARCUARD AJain 
(91), BELEY Jean-christophe (25), CHOPLIN Jean-Iouis (72), BLANCHER Patrice (33), 
LHEMANN Theo (67), BOCQUET Bruno (80), FYOT Antoine (21), PARACCHI Eric (69), 
GUER1NET Catherine (16). 
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DRACONE'BREATH 



Le monde d'Anrea tel que vous le decouvrirez| 
dans Dragon's Breath. 





Occuoez vous des oeufs pour avoir de 
nouveaux dragons parmts vos troupes. 



C'est de votre chateau que vous donnez vos ordres, 
en cliquani simplement sur des icones. 



PALACE 

Sysleme: Amiga / ST 
Sortie prevue: debut 90 

Dragons Brealh, le tout prochain jeu de Palace, est un 
melange de strategic el d arcade, avec quelques elements 
d'exhanges, le tout se deroulant dans un monde d 'he- 
roic* fantasy. 

Au coeur des terres d'Anrea. il y a la Montagne du Nain. 
au sommet de laquelle se dresse le Grand Chateau. Trois 
personnalites de ce monde veulent decouvrir le secret de 
f'immortalite\ qui reside dans le trdne du chateau. 
Trois personnes peuvent parnciper a Dragons Breath, mats 
n'importe quel personnage peut-etre egalement joue par 
1'ordinateur. 

Pendant le jeu, chaque joueur doit acheter des informations 
et des ingredients aux marchants ambulants qui sillonnenl 
le monde. II vous faudra aussi couver des oeufs de dra- 
gons(mais si, mais si!), lever une arm6e uniquement faite 
de dragons, capturer et gouverner des villages et surtout. 
trouver les morccaux du talisman qui seul, permet Faeces a 
la Montagne du Nain. 

Chaque personnage donne ses ordres a partir de son propre 
chateau, en cliquant simplement sur des icones. Me"lanl 
arcade et strategic le jeu possede des graphismes magnifi- 
ques et une bande sonore impressionnante. Ce jeu s'annon- 
ce exceplionnel, ce qui n'a rien de surprenant lorsque Ton 
sail que parmi les gens qui participent au developpement, 
certains ont planche sur un jeu nomme\.. Populous. 





Des marchands 
vous vendront renseignements 
et equipements divers. 




Le laboratoire ou vous melangez heroes et ingredients 
pour obtenir vos sorts. 



Le trdne du Grand Chateau detlent un secret delivrant 
rtmmortairte... et une grosse surprise! 




Vous attaquez un villas ''-We d'un de vos dragons. 
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SPECIAL US GOLD 



De passage a Birmingham, nous summes idles pour la premiere fois cbez IAS Gold. Ant mil dire que te bailment 
gigantesque dans lequel se trouve la compagnie laisserait reveur plus d'un edileur. Quels soul leurs prujels? Eh 
Wen, continues done a lire... 



BLACK TIGER 



Ce jeu Capcom est eo preparation depuis des lustres... En 
fait, il aura pres d'un an el demi de retard lorsqu'il sortira 
finalement, aux environs du mois de fevrier ! Pourquoi tant 
de retard? Tout simplement parce que le premier program- 
meur du jeu fut victime d'une crise de nerfs, a la suite de 
quoi U arrSta le projet. Tout etait done a refaire, et comme 
1 'adaptation n'est pas evidente, cela a pris du temps. 
Black Tiger, e'est un jeu de tableau comprenant 6 niveaux, 
un scrolling multi-dire ctionnel, et reprend les habituels ele- 
ments de jeu des Capcom. Vous tuez des monstres... qui 
laissent derriere eux des Zenny... qui vous permettent d'a- 
cheter des armes! Si le jeu n'est pas encore termine. que 
ce soil sur Amiga ou ST, on sait deja que e'est teennique- 
ment tres reussi. En reduisant la taille des decors et per- 
sonnages, on pouvait craindre une perte de definition dans 
les graphismes. Pourtant, malgre des sprites de taille 
moyenne, la finesse des graphismes est incroyable, de 
meme que ('animation qui est parfaite. Cflte" couleurs, on 
retrouve les memes tons tres lumineux du jeu d'arcade, et 
la conversion est done d'excellente qualite". Reste mainte- 
nant a terminer tous les niveaux, seul le premier etant (er- 
mine a ce jour. 





CRACKDOWN 



Cet excellent jeu de Sega est actuellement en cours de 
programmation cbez Arc, la demente equipe qui nous avait 
programme 1'excellent Forgotten Worlds. C'est un jeu se 
d£roulant sur 16 niveaux, dans un univers de science-fiction 
ou il faut explorer les lieux, tuer de nombreux adversaires 
et poser des bombes avant de quitter chaque tableau. La 
vue est un peu comme dans Gauntlet, par dessus, ce qui 
est tres agreable. Le meilleur dans ce jeu est que Ton peut 
y jouer a deux a la fois, I'ecran se separant alors en deux 
ecrans independants 1 La conversion s annonce parfaite, ce 
qui confirmerait les talents de I 'equipe Arc. Pourtant ce 
n'esl pas facile. Le fait d'avoir deux ecrans oblige a avoir 
des fenStres de jeu moyennes, et done a avoir des sprites 
tres bien dessines. D'autre part, vu le nombre de positions 
des personnages dans ce jeu, il faut egalemenl un nombre 
de sprites enorme pour leur animation. II y a d6ja six cent 
sprites pour les trois premiers niveaux... et comme le jeu 
en cotnpte seize, on vous laisse imaginer ! Le plus dur sc- 
ion Arc, c'est 1 'intelligence des ennemis, qui doivent reagir 
normalement, comme s'ils ne savaient pas ou se trouvent 
les joueurs. 11 y a aussi le fait d'avoir deux scrolling mul- 
ti -dire ctionnel a gSrer en meme temps a I'ecran. Bref, ce 
n'est pas simple, mais chez Arc, on a peur de rien. La seu- 




le chose qu'ils ont dO retirer, c'est 1 'animation durum l'in- 
tro du jeu, et les images statiques entre chaque niveau... 
mais s il reste encore un peu de place a la fin, elles 
reviendront. En tout cas, de ce que nous en avons vu, 
Crackdown ressemble en tous points au jeu d'arcade origi- 
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nal. Bien du plaisir en perspective done, lorsque ce jeu 
sortira, vers mars sur Amiga et ST, et vers mai pour la 
version PC. 



BEAUCOUP DE PROJETS... 

C6t6 adaptation, on sait deja qu'US Gold nous prepare 
Dynasty Wars, et que e'est l'equipe de Tiertes qui s'en 
occupe. Nous sommes alles chez Tiertex, mais n'avons pas 



pu voir quelque chose, le projet n'e"tant pas encore assez 
avanc6 selon eux. Les programmeurs rn'ont promis qu'il y 
aurait un scrolling differentiel superbe, et que e'etait la 
seule difficulte majeure de la conversion. Peut-etre en ver- 
rons nous plus d'ici le mois prochain... 
D'un autre cote, on soupconne US Gold de prepare UN 
Squadron, dont nous vous parlons dans la rubrique Sous 
Les Arcades. Une adaptation qui ne devrait pas etre trop 
complexe, en dehors des graphismes... Enfin, il se pourrait 
(et on l'espere beaucoup) qu'US Gold ait acquis les droits 
de Golden Axe, Tun de nos jeux prefe"res a la redaction. 
Si e'est le cas, le jeu pourrait bien etre disponible avant 
l'6t6 90. 

La surprise vient de la decision d'US Gold de creer une 
gamine de produits 16-bits. Etrangement, la compagnie 
semble vouloir suivre la politique qu'Ocean de"cidait il y a 
maintenant un an, avec la mise en production de jeux uni- 
quement Amiga el ST comme F29 Retaliator, Lost Patrol 
ou Invanhoe. On parle de six jeux en preparation, et dont 
on peut prevoir la sortie entre Janvier et juin! L'un d'eux 
utilise un nouveau systeme permetiant de faire tourner l'e- 
cran autour d'un axe de rotation, a une vitesse tres rapide, 
un peu comme dans le jeu Assault. Autant dire que 1'arri- 
vee d'une gamme 16-bits chez US Gold pourrait bien 
relancer le combat pour la suprematie sur cette gamme de 
machines, combat ou pour le moment participent surtoul 
Mirrorsoft et Ocean. Plus de details Ires bientot! 



suite de la page 164 




jeu est tres simple, ct Astate s'adresse done a un public 
jeunc, desireux de decouvrir !e jeu d'aventure. Le scena- 
rio... nous vous en dirons plus le mois prochain. 



DRIVIN* FORCE 

DIGITAL MAGIC 
System* i Amiga 
Sortie prevue: ionvier 

Le probleme avec ce jeu, dont nous n'avons pour le 
moment qu'une demo, e'est de prendre des photos, car s'il 
y a une pose, nous ne l'avons pas trouvee. Or, il y a pres 
de 60 images a la seconde, ce qui est un peu rapide pour 
obtenir une photo de qualite. 

Drivin' Force est un remake de Power Drift, avec une 
grossc difference, puisque la realisation est ici esemplaire. 




Cote jeu deja, ca a 1'air plus interessant, plus prcriant, plus 
jouable. Histoire de ne pas 8tre trop repetitif, il y a diffe- 
rents v6hicules, comme des motos, des buggys, des 
camions, des Fl, etc. II y a aussi des circuits varies. Mais 
ce qui frappe le plus, e'est que Drivin' Force est tres, tres 
rapide, ct posscde une animation particulicrcment fluidc. 
Lorsquc Digital Magic ont sorti ccttc annee Scorpion el 
Trained Assassin, nous avions dit que cela nous rappelait 
les debuts de Psygnosis. Avec Drivin' Force, notre parole 
se confirme. Une version ST sera dispomble apres la ver- 
sion Amiga. 

FINAL COMMAND 

Final Command est un jeu d'aventure graphique, de scien- 
ce-fiction, enticrcment contrdle a la souris. L'aclion sc 
situe sur une nouvelle planctc decouvcrlc, ou sc innive une 
colonic nominee Ipsos ill. Un rcaclcur qui fuit provoquc In 



un SOFT 

Systemet Amiga / ST 

Sortie prevuet Janvier 



destruction d'une partie des installations de la colonic On 
construit alors une seconde station, Junar G2. AJors que les 
savants sur place sont sur le point de faire une decouvertc 
primordiale, !a Federation perd tout contact avec la colonie, 
et envoie imme'diatement un vaisseau militaire, le Centaure. 
Quelques jours apres, le Centaure ne repond plus ! On vous 
envoie sur les licux pour decouvrir ce qui se passe... 
Final Command comporle des graphismes tres curieux, qui 
mettent dans Pambiance etrange du jeu. Les effets sonores 
sont egalement assez angoissants, et comme le scenario ne 
Test pas moins, Final Command s'annonce comme un jeu 
d'aventure tres special. 




FRED 



urn son 

SystooMi Amiga / ST / PC 
Sorti* pr*vu»t fanvtar 




Voici un nouveau jeu d'arcade/aventure se deroulant dans 
un monde d 'heroic-fantasy. Ce n'esl pas le premier, ni le 
dernier, mais Fred semble proposer assez d'idees originates 
pour sorlir du lot. 

Toul d'abord, Fred est lechniquement bien fail, avec des 
graphismes el des sons sympa. A cole" de cela, la grosse 
originate est qu'il y a trois plans de jeu. Le personnage 
pcut passer d'un plan a I'autre, si aucun obstacle ne Fen 
cmpfiche. Ainsi, au premier plan il passera devanl un arbre, 
au second il se cognera conlre 1'arbre, el au troisieme, il 
passera derriere. Commc les ennemis evoluent aussi sur ces 
irois plans, il est possible d'Sviler leurs lirs et coups en 
changeant rapidement de plan. A chaque tableau, vous 
devez combattre les ennemis et Irouver la eld permettant de 
passer au niveau suivant. Le decor scrolte horizontalement 
ou verticalemenl selon les niveaux, le jeu lolalisanl pres de 
50 tableaux. 



SPACE HARRIER 2 



Sy stem* i Amiga / ST 
Sortfo aravuai fanvicr 




Space Harrier, particulierement reussi, etait signe Elite. 
Pourlant, Sega a pr£fe*r£ confier la conversion de Space 
Harrier 2 a Grandslam. Nous avons ddcouvert la version 
ST le jour du bouclage. Le jeu comporte quelques differen- 
ces avec la premiere version. Toul d'abord, des le debut du 
jeu, il est possible de choisir le niveau ou vous ddsirez 
commencer, ce qui n'est pas si ma!, car vu la difficuile de 
ce jeu (tout comme Space Harrier), il n'esl pas toujours 
Evident d'aller tres loin. Cote" jeu, cela consiste toujours a 
detruire les ennemis, tout en evitant les obstacles nombreux 
qui arrivent vers vous. La realisation est bonne, les gra- 
phismes sont r£ussis. Bref, ca s'annonce bien! 

MIDWINTER 

MICRO STATUS 
Systvm*: Amiga / ST 
Sarti* pravuai Wvrlar 

En 1988, le jeu de strategic avail tli Carrier Command, 
inconlestablemenl. Dc maniere encore plus nelte, 1989 aura 
vu la domination quasi-totale de Populous. Midwinter pour- 
rait bien fitre le jeu de 1990. 

Un jour, un giganlesque m6t6ore tombe sur Terre, avec un 
effet identique a Fexplosion d'une bombe de 10000 mega- 
tonnes. De la poussiere el des debris sont ejectes dans 1'at- 
mosphere, emp6chanl ainsi les rayons du soleil de venir 
rechauffcr noire planetc. La temperature journaliere tombe 
vite a -25°... et la Terre connalt done un hiver dterael. 
Le jeu se deroule sur I 'tie de Midwinter, une fie longue de 
pres de 600 kilometres, aux contours ires irreguliers. La 
catastrophe naturelle, bien qu'ayant dedme bon nombre de 
personnes, a laisse quelques survivants. Ceux-ci se sonl 
organises en societe, conslruisanl des abris ou regne une 
temperature assez chaude pour permcllre a la vie de conti- 
nuer. Alors que sur Pile, loul s'organise ires bien, un 
matin, voire colonie perd le contact avec les colonies du 
sud de ] 'Tie. Un ennemi, inconnu pour le moment, semble 
decide a prendre d'assaul vos installalions... Une nouvelle 
guerre, vienl de commencer. 

Midwinter est un parfait melange d'action el de strategic 
Vous devez empficher les abris thermiques de tomber aux 
mains de l'ennemi, mais aussi recrutcr des allies parmis les 
habitants de Pile, puis obtenir une vicloire militaire ou 
straiegique. II vous faudra alors deiruire le camp de l'en- 
nemi, au sud de Pile. Seulement, si tous vos abris sont 
pris, vous perdrez et mourrcz de froid! 
Le pays est represent par un monde giganlesque, en 3D 
fractals formes plcines. Vous pareourez le pays par divers 
moyens de locomotion. Vous pouvez skier, conduire un 
buggy des neiges ou encore faire de Pescalade! Chaque 
moyen a des avantages et des inconvenienls, certains allant 
plus vite, d'autres etanl plus surs, el enfin, les derniers 
etanl les seules possibiliies d'aller en cerlains lieux. Ce 
sont ces parties du jeu qui reprcscntcnl Paction. 
Cote' siraiegie, il est possible, sur la carte de Midwinter, de 
repSrer tous les mouvements des ennemis, el dc donner 
facilemenl des ordrcs a vos troupes. Vous devez recruter 
32 allies pour combattre 1 'envahisseur, el cc qui est fantas- 
tique, c'esl que chaque personnage possede sa propre per- 
sonnalile, histoire et ses propres caracteristiques, ce qui 
rend le jeu encore plus passionnanl. 

Graphiquemenl, Midwinter est tres reussi, puisque le pay- 
sage en 3D scrolle dans toutes les directions de maniere 
tres fluidc. Les mouvements des vdhicules sont aussi tres 
r6alistes. Ainsi, si vous suivez un buggy ennemi, cela vous 
rappellera Stunt Car, tenement ses mouvements seroot 
realistes et bien accord6s au terrain rencontre. 
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Le fait que le lerrain soil si realisle au niveau des mouve- 
ments, joue un role important dans la strategic II est en 
effet possible de preparer des guels-apens en fonclion du 
terrain ! 

Le jeu est simple d 'utilisation, toul se decidanl a la souris, 
par des icflnes, comme dans Carrier Command. 
Pour terminer sur ce jeu qui s'annonce genial, voici quel- 
ques-unes de ses caracteristiques (que nous n'avons pas 
encore pu verifier...): 

Le jeu comporte 10000 lieux en 3D fractals, cc qui repre- 
sente pres de 20 millions de iriangles! Parmi les 10000 
lieux, 3000 d'entre cux portent un nom unique (e'est dire 
Fampleur du monde). Le joueur peut avoir jusqu'a 32 per- 
sonnages, chacun ayant 14 caracteristiques. Graphiquemenl, 
le joueur peut voir ce qu'il y a devant lui jusqu'a 3 kilo- 
metres. L'animation pcrmet de g£rer jusqu'a 400 triangles 
par image, certains objets ayant bien plus de 30 faces! 
Matntenant, il n'y a plus qu'a attendre. 
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SUR ATARI ST 
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UNREAL 

UN SOFT 
Systemei Amiga 
Sortie prevuet Janvier 

Voici un jeu qui pourrait Ires bien sorlir tie chez 
Psygnosis. Surprise! il nous vicnl lies Franca is d'Ubi Soft. 
C'est simple, Unreal est graphiquemenl bcaucoup plus beau 
que Shadow 01' The Beasl, cc qui n'esl pas rien, vous 
1'avouerez. Le jeu se compose dc deux phases. La premiere 
esl une phase 3D, tlonl il est dirficile de proposer ties 
photos, lanl la vilcsse esl imporlante. Vous y dirigez un 
dragon et devez ddluire des ennemis el e"viler des obstacles. 
C'esl un pcu com me dans Space Harrier, oil plutot Galaxy 
Force. Ce qui est fou, c'est que I'etTet de 3D esl aussi 
reussi que dans les jeux d'arcade Sega, ce qui est carre"- 
menl du jamais vu. C'esl d'autant plus impressionnanl qu'il 
y a un scrolling differemiel dans le fond, avec un degrada 
de coulcur magnifique. 

Lc plus beau reslc a venir avec le second type de phases... 
Un peu comme dans Shadow Of The Beast, vous evoluez 
dans un paysage qui scrolle de maniere mullidirectionnelle. 
Voire personnage doil eviler lous les pieges el combaltre 
les nombreuses crealures Ires Granges et surnaturelles. 
C'est grandiose, avec des decors magnifiqucs. Le fond dc 
I'ecran semble etre en mode Ham lellemenl c'esl beau el 
plein de couleurs, el I'animation des personnages n'esl pas 
en reste! Lors d'un niveau, il neige, et les flocons tombent 
a I'ecran scion le vent! C'est carrcment fou. Brcf, a la 
redaction, tout lc monde parle d 'Unreal, et moi, je m'arrete 
la pour laisser la place a un grand nombre dc photos. 
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Lelieu: le 16emesiecle 
Japonais. Vous etes un 
Samurai, un guerrier qui ne 
vit que pour reunifier tout le 
Japon sous votre etendard et 
devenir Shogun - Empereur 
des fils du Soleil Levant. 
Action, aventure, simulation 
historique; Samurai 
s'annonce comme un 
nouveau Pirates, un grand 
succes MicroProse. 

MicroProse France, 6/8 Rue 
de Milan, 75009, Paris. 
Tel: (1)45 26 44 14. 
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TILT DOR DU MEILLEUR LOGICIEL EDUCATIF EN 1988 

est disponible sur [ST] AMIGA [CPC] 
et bientot sur [PCj 

RODY& 
MASTICO II 

sortira en Janvier sur tous formats 
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